BIBLIA FALLOUTA DZIEWIEC

15 PAZDZIERNIKA? 6 LISTOPADA? ACH, CHRZANIC TO.

DZIEWIATA AKTUALIZACIA BIBLII FALLOUTA

Oto dziewiata aktualizacja Biblii Fallouta — §& przegapité ktoras z poprzednich, odwiedstrore

gtéwna Black Isle (www.blackisle.com), przefvistrore w dét i kliknij sekcg "Read More News
Here" ["Tu Znajdziesz Wicej Newsow"] (przewi strore lub wzyj wyszukiwarki, wpisuc stowo

"Fallout”). Pierwsze trzy aktualizacje zostaly zibmo umieszczone w ziowrogo brziogj

»aktualizacji 0", natomiast czwarta,apd, szosta, siédma i ésmaaddzielnie.

Dla tych, ktorzy wczéniej nie czytali "Biblii* — jest to zbioér materialdi ciekawostek z Fallouta 1 i
Fallouta 2 zebranych w jednym dokumencie tak, loy fiaogli im sk przyjrze. Jeili znajdziesz jakig
btedy lub chciatby si¢ 0 czyn$ dowiedzi€, wyslij mi e-mail naCavellone@blackisle.cona zobacg,
co da st zrobk. Nie mog obiecd&, ze odpisg natychmiast, ale zagnsig tym — kiedy przyjdzie
weekend, jak zazwycza,.

Aktualizacja zawiera wywiad z projektantem/progrsimiallouta, Jessem Heinigiem, ktéry napisat
Zaxa, pomdgt stworzy Junktown i spdzat czas, proba¢ nie zablokowa ciatem Joleny Blalock z
Enterprise — takie tmorodne btahostki, ktérymi Jess zechy sie z nami podzieli{spends his time
trying not to body-block Enterprise's Jolene Bl&oeclolene Blalock to aktorka znana z roli T'Pol w
serialu Star Trek: Enterprise, jak i rowhnimodelka, ktéra wyspita na wielu oktadkach magazynéw
dla nmezczyzn. Body Block to natomiast sytuacja w grze kateppwej w ktérej jedna postdlokuje
druga, zachowujc sk jak sciana, dos§y czsta w Falloucie. Aluzja Chrisa zdajeg dby¢ jasna,
swintuch z niego :) — przyp. ttum.fciekawe jak miaty wyglda¢ sekwencje kinowe z Junktown?).
Znajdziesz tu tate kwestie o rodzajach braminow, pici mutantéw, infacje o Celcie Patryku z F1,
kilka pytaa i odpowiedzi (ché nie tyle, co w Biblii nr 8), wiele wyrzuconych @z Kanadyjczykow
tortow, prawd o Bractwie Stali, uczczenie flagi Fallouta, zwezk; konkursu "Ink Spots" i jeszcze
wiecej opadu radioaktywnego z naszego ulubionegohplmtaustowegéwiata przysziéci.

Dzigki za wsparcie dla Fallouta.

Chris Avellone @ Black Isle Studios



PRZEWLIAMY

Oto kolejna lista spraw, z ktorymi zaczynamy akizaadje. Jest to niemal to samo, co ostatnim razem,
wiec mazecie spokojnie to pomi jesli jestescie weteranami owych aktualek.

1. Tak wkc ponownie — wszelkie pytania i sugestie aghi® do Biblii Fallouta slijcie na
Cavellone@blackisle.com.

Zanim jednak to zrobisz — przeczytaj punkt 2, pontej.
2. Propozycje materiatow do umieszczenia w BiBliigestie na temat dobrych falloutowych melodii z
lat 50-tych, komentarze na temat czemu przedkiadaopRPG nad cRPG, pytania o wydarzenia
zwiazane z Falloutami i propozycje na temat dobrychenbw zrédiowych g mile widziane, ale

jest wiele rzeczy, na ktére nie molyib nie che odpowiedzié, bo jestem zaty i was nienawidz S
tom. in.:

» Podpowiedzi lub solucje do gry.sliepotrzebujesz podpowiedzi lub porady, odwideblice
wiadomaci Black Isle:

http://feedback.blackisle.com

W ciagu pktnastu sekund ktoodpowie na twoje pytanie. Odpowiedkazjonalnie meze by
drwiaca i sarkastyczna oraz opatrzony epitetami w sghupek” lub "kretyn”, lecz otrzymasz
swoja odpowied Niech ct uslysz.

» Prasby o porad techniczi. J&li masz jakikolwiek problem z ptytami z Falloutenrbl innymi
grami Interplay, musisz skontaktoivesic z obstug klienta Interplay przez ktosy z
ponizszych e-maili:

Problemy techniczne:
support@interplay.com
Wszelkie pytania dotyeze produktéw Interplay, wytzapc pytania o podpowiedzi do gry:

orderdesk@interplay.com

» Odpowiedzi na pytania niedotygz Fallouta 1 lub 2. Czasem, gdy mam dobry humogem
cos powiedzi€ o Fallout Tactics. Nie udzielam informacji o Fallc3.

* Czytanie fanowskich materiatéw, stworzonych na peaie uniwersum Fallouta.

* Udzielanie jakichkolwiek informacji, porad, podpaadzi, czy innego wsparcia 0 serii
Baldur's Gate, Icewind Dale I lub I, Planescaperrient czy Dark Alliance.

3. Dziekuje wszystkim, ktérzy przystali muzyk Jezeli masz cokolwiek, co trafia do ciebie réwnie
dobrze, co Falloutowy nastr¢j latgpdziesitych, slij na adres wymieniony w punkcie 1. Zawsze
szukam nowych kawatkow

4. Wiele pyta wciaz tkwi w moim archiwum. Jeeli nie widzisz tutaj swojego pytania (zwtaszczdi je
zadaté je niedawno), nie zapomniatem o nim, po prostages do niego nie dotartem.



FEV A ROSLINNOSC: W SZCZEGOLNOSCI — MARCHEW

Poprzez moc bumpinglbumping— pisanie postu w jakiértemacie, po to by podri&jego pozycje na
liscie, np. wydobycie bardzo starego tematu na sazyspoprzez napisanie w nim posta — przyp.
ttum.), mimo nieudanych poszukiwdunkcji szukaj na tablicy BIS, z duirprezentuj argumenty
Senior Carrot:

BTW, "MCA" to akronim od Mr. Chris Avellone (ja),la niewtajemniczonych. Czyjsic taki
poruszony.

Jak juw podano do wiadomndei, prace nad FO3 jeszcze siile rozpocgly. Mam nadzieg, ze
da nam to nieco czasu na dopracowanie kwestita gry, jakie si przed nami wyitonity.

Obecny watek w Biblii urést do rangi monolitu off-topowychoptow i nikt nie myli juz o
tym, ze sensowne sugestie zagim jego mrocznej przestrzeni.

Lista hitow uktada si nastpujaco:

Enklawa (powinna zostauporadkowana teraz)
Linia czasu (musi zostaiporadkowana)
FEV (dyskusja musi zakazy¢ si¢ tutaj)

MCA piszac Biblie Fallouta zgubit istgt FO, jego popularno-naukowy element, zam|ast
trzymat sie swiata, w ktdrym nowoczesna fizyka nie ma zastosdéayamobit z niej magiczn
wymowkg, ktéra ma ttumaczy wszystko. Mamy tutaj do czynienia zygiem FEV jako
narzdzia do wyjdnienia kadego dziwactwa i wspaniaio Falloutowych Pustkowi.

Wszystko powinno by wynikiem promieniowania lat pédziesatych, np. kady film z
potworami w latach gtdziesatych nawazuje do radioaktywnych materiatow, ktore mutuj
wszystko, myle ze wianie to Fallout probowat uchwyei Dlatego te RadSkorpiony
nazywaj sie RadSkorpionami.

Zamiast tego mamy cudowmalet mutacji genetycznych w stylu lat dziexdziesiatych w
formie FEV, ktéra wyjania wszystko! Ignorujc wszelkie ranice pomédzy FEV z Biblii
Fallouta a tym opisanym w kilku dziennikach naukoéwcw FO1, przeanalizujmy s
wziety si¢ owe mutacje spowodowane przez FEV na pustkowiach.

Istnieja dwie maliwe lokacje FEV w bazie Mariposa, gdzie na szerekal przeprowadzang
produkcg/testy oraz badania nad FEV, przechowywanego w rogych ilgiciach w
podziemnych kadziach, a tak w jednym z bunkrow (rzecz jasna, ogniwi@clacha) w
osrodku West Tek, miejscu pierwszych eksperymentodzieg prawdopodobnie réwrie
przechowywano male jego zapasy.

Wysumy teore 0 mazliwosciach wydostania siFEV na zewatrz. Zniszczenie Maripos
umieszczone w FO1 (gdzie miata miejscegkszc¢ mutacji), wskazuje na jeg
rozprzestrzenienie po okolicy. Inna teoria mowi ragrwaniu FEV nuklearnego ataku pa
West Tek. Jak wirus zdotatby przetivagien trawiacy osrodek, czy bytby zdolny dd
pokonania diego dystansu, jak sugeruje Biblia, z pomagstej chmury rozgrzanyc
czasteczek i palcego ognia?
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Oczywiscie, taki scenariusz byt niedorzeczny od samegaagtikae. Nie ma maliwosci, by
FEV przeniknt otaczajce pustkowia w tak krétkim czasie, w sdowysokim s¢zeniu i
jednoczénie tak matych czstkach, by mutowazywe organizmy.




Do tego jedna z gtdéwnych ras w Falloucie, Ghulérétprzez pocitkujacych graczy & po
prostu uwaane za zombie, stworzonymi przez stare dobre proowanie, musz byc¢
wyjasnione przez rzekomnchmug FEV, przeczesuaga Kalifornig i docierajca az pod drzwi
Krypty 127 Jé&li dwdjka wybitnych tworcowswiata Fallouta nie zgodzi giz tym, czy
powinni sk zastanowd nad koniecznymi zmianami? fde o tym pisany jest tenatek i
wciaz maj na to czas!

Gra ma tytut "Fallout" (opad radioaktywny). Z pewaoia uniwersum powinno kk& wiekszy
nacisk na efekty tytutowego zjawiska i trakt@wje jako pocatkowe i jasno zarysowane
wytyczne nk prébowa wpycha w ramy dzisiejszegéwiata (jak w przypadku broni, itp.)

Jak rozwazac ten problem:

Opiera sie 0 opisy FEV zaczerpetie doktadnie z FO1 (gdzie faktycznie mialy sendy by
unikalne i interesuge).

Zwrlécie uwag, ze $wiat gry nie jest naszyniwiatem gwiadcz o tym r&nice w
wydarzeniach na linii czasu, np. brak afery Watergaa prawa radiacji obowduja takie, jak
w latach 50., a nie dzisiaj. Przez to dziwaczne spaniale bestieasstworzone przer
promieniowanie i opad radioaktywny, nie trzeba them¢ tego przy pomocy FEV.

Dla wszystkich nowych w tej dyskusji, pochadzniej nasfpujace odpowiedzi:

— FEV (Wirus Wymuszonej Ewolucji) ttumaczy bardzigpwazne mutacje na pustkowiu (Mistrz,
armia Mistrza — wisielce, centaury, super mutaniy dHarold), natomiast promieniowanie
spowodowato wikszas¢ pozostatych mutacji zwkszapcych rozmiary, jakie widzicie (skorpiony,
szczury, mrowki, itp.) i nieco innych (ghule).

— Swiat Fallouta podobny jest dtorg — prawa fizyki i natury nieastakie same jak w naszyfwiecie,
ale g oparte o wrdiwo$¢ lat pie¢dziesitych i okres popularno-naukowych komikséw — uniwens
Fallouta jest takie, jakie bylo wyobmenie ludzi w latach ptdziesihtych o przysziéci (ze spog
domieszly zrzuconych gtowic nuklearnych). W efekciea siekaiczace sg potacie pustyni,
promieniowanie powoduje ogromne mutacje, blastenpzgi w stoikach sna poradku dziennym, a
ty mazesz natkaé¢ sie na kilka gigantycznych, mackowatych glutéw z plan@panowaniagwiata,
zobacz¢ mnostwo niezgrabnych robotéw z szklanymi koputamai gtowie oraz spar iloscia
migajacych diod, a nauka ogdlnie jest nie tylko atomowapiymistyczna, ale rowniejest o wiele
tatwiejsza w uniwersum Fallouta (Nauka!) i pozwélaziom tworzy ultradzwickowe pistolety,
dziatasmierci i lasery, zwykle w krétkim czasie albo z s (W szczegolrigi jesli dochodzi do
inwazji z kosmosu). Wksza¢ dzisiejszych koncepcji zajmugych sk sztucza inteligenci,
nanotechnologi i tak dalej, nie jest gZcia swiata Fallouta, poniewaludzie w latach picdziesatych
nie zdawali sobie sprawy z ich istnienia @@a@a wyjtkiem terminu sztucznej inteligencji, ktéry to
zostat oficjalnie ayty na letniej konferencji na temat sztucznej iigihcji w Darthmouth, w 1956
roku, o ile dobrze kojarzfakty).

— Jdli ktos tego nie wiegwiat Fallouta to zdewastowana Ziemia. Serigwiat wybucht w 2077, a nie
1950 roku.

Dziekuje wszystkim, ktorzy wazili udziat w dyskusiji.

BTW, NADAL czekam na wyjgnienie, kim § owi dwaj wybitni twoércy, na ktérych sipowotats,
Carrot. ;)



ROZWIAZANIE KONKURSU ,,INK SPOTS™

Zwyciezca konkursu z zeszlego migsh zostalDJ Slamak, ktéry odgadtze pierwszym wybranym
utworem Ink Spots do Fallouta 1 byta "I Don't WamtSet the World on Fire'Nie Che Podpal
Swiata — przyp. ttum.). Brawd)J, szalony mutku!
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Odin tak naprawe byt pierwszy, ale odmowit umieszczenia w napisadghc...
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A teraz nasz nagtny konkurs:

FEV WYJASNIA WSZYSTHO,-ROLOWE; JEDNA TRZECIA?

W poradku, konkurs na kolejne spotkanie — nazwij dwanednieprawdziwe wirusy, ktore istriej
swiecie Fallouta, i nie jestto FEV | (ani Il). Daiéia!

NIE, uprzedzajc fakty, Mistrz nie jest wirusem. Ani Feargus. /i ha ha ha, zabawni ludzie,
zapraszam do poszukiwa

ZEPSUTE SZAFKI W BROKEN HILLS

Tim Geoghegan(jego nazwisko brzmi jakby byt ztocaga z filméw sci-fi) chce pomdc wszystkim
tym, ktorzy probuj dost& sie do tajemniczych szafek w Broken Hills. Co ciekaiué Slaméak, nie
wspomniat o tym, tak wic jest on ha mojej czarnegdie ludzi, ktérych sfajag gdy w kaicu zdolede
swoj miotacz ognia. Rzecz jasnasligednak céd wspominal, a ja o tym zapomniatem, i tak go
podpa¢.

Ufam, ze pytalécie o szafki w Broken Hills i sposobie do ich datarw Biblii Fallouta 8.
Cdz, DJ Slamak ktory prowadzi Vault of the Futur&fypta Przyszigci — przyp. ttum.),
strore fanéw Fallouta, wspierarprzez Duck and Cover, zaprezentowat poradnikdizdta
sie do szafek wraz ze zgjiami.

http://www.duckandcover.net/~Slamak/f2/shots/bhk lotnm

Tim Geoghegan

Dzieki, Tim.



TEN BRAKUJACY PRZYCISK W PIP BOY'U | KRYPTA
ZERO

Pawel/Ausir, bedac dzentelmenem i naukowcem, udzielit mi kilku informiaejbrakupcym przycisku
w interfejsie PIP Boy'a oraz Krypcie Zero:

1. Uszkodzony przycisk w PipBoy'u miat nazyinse "Wskazowki" (byt w demo FOL, §é
dobrze pamitam).

2. Krypta 0. Oto moja teoria: rilg, ze jesli starsi Bractwa Stali znali od pagku pogtoski o
Krypcie O i jednoczénie nie wiedzieli nic o Enklawie,zado czaséw FO2, mogta to by
skrywana tajemnica, mgja dwa wyttumaczenia:

i. pozbycie st niechcianych ludzi — politykdéw i dziennikarzy, kt§ nie zawsze popierali
polityke rzadu, niektorych nie-tak-wanych naukowcow i celebrytow. sle wiedzieli o
Enklawie, nie zostali wpuszczeni, ponieweogli wyjawi jej istnienie. Odkd zostali
wpuszczeni do Krypty 0, nie mogli nawet podejrzéwa mogtaby istnié jeszcze bardzigj
tajna baza

ii. by ukry¢ istnienie Enklawy — im wecej ludzi wiedziato,ze Kompleks Gory Cheyenne
zostat zmieniony w schrongdowy, tym mniej ludzi mogto podejrzewaze rad ukrywa sg
na platformie wiertniczej. To mogta byczs¢ eksperymentu — nie Kalkulator MIAL
oszalé?

Gora Cheyenne jest catkiem znanyrfrogkiem krypto-podobnym. Uwa sk, ze tam
zlokalizowany jest NORAD. Tak wt tozadna tajemnica.

Ausir

Dzieki, Ausir.

ODRYWANIE REKI TANGLEROWI

Ktos, prawdopodobni®J Slaméak, pytat ostatnio o przedmiot zwany ¢l Tanglera"™ w poprzedniej
aktualce. Wychodzi na to (przy wsparciu Edytorddtdll), ze "Reka Tanglera" nateata do gécia o
imieniu "Tangler" (zaskoczeni?), ktérego pakieti@ntyfikuje go jako lidera gangu Rozpruwaczy.
Ewentualnie, miat on SI Rozpruwaczy, cokolwiek bynie znaczylo. W razie gdyksie nie wiedzieli
kim sa Rozpruwacze, byli oni pierwainczscia (zlikwidowar) rodzinnego gangu Rozpruwaczy —
prawdopodobnie byt to konkurencyjny gang, ktory ingeedzily w Gruzach tam, gdzie teraz jest
Matka SzponowSmierci. Jako dowdd przyg mozna plakat "Ripper" na zewhz jednego z
budynkéw. Wedlug pewnych starych plikbw dialogowyich budynek byt otoczony putapkami i
minami, walczyli teé duzo z Ostrzami.

Och, w starym pliku dialogowym Nicole wspomiria, Morfeusz byt kiedyich cztonkiem — nie mag
doprowadz jej do wypowiedzenia tych stow w grze, ktére prawddobnie podzielity los ptaka
Dodo, kiedy to wygjto Rozpruwaczy. 3& komukolwiek uda si z niej to wycagna¢, poinformujcie
mnie osciezce dialogowej, a bogactwo narodow stanevssze.



ZADAM CYFR

Langy pyta:

Czy powstar statystyki na temat liczby ludzizyjacych przed wojm oraz polegtych, ilu zmienito
sie¢ w ghuli, ilu zmutowat Mistrz, ilu stato si¢ super mutantami i tym podobne?

Nie.

ACOZ WASTELAND:

Ausir pyta:

Chociaz na pewno nie odniesiecie gbezpdrednio do "Wasteland", czy zamierzacie w ka@cu nie
zaprzecz& istnienia gry w Biblii lub nastepnych Falloutowych grach (np. stworzy¢ starozytny
klasztor w miejscu bazy Cochise i zniszczonego waltcie wojny Las Vegas, itp.)

Céz, mimoze Fallout ma odniesienia do Wasteland, toawdwa ré&ne uniwersa, W sprzecznsti
sq hieuniknione.

bloodbathmaster2pyta:

Czy bedzie wyjasnienie o SI? W Fallout 2 powiedzianoze S| nudzito s¢ i rozpetata Wielka
Wojne.

Sprobug stworzy przyszie sekcje dotygee Inteligentnych Maszyn, takich jak ACE, Skyne&x4

inne. To, co mowi Skynet (to nie jest jego prawdgziimig) przewanie nie jest prawdgd i nie
przepadam za pgjiem sztucznych inteligencji w Falloucie a-za bardzo w stylu lat 90. i XXI wieku.

SWIETY GRANAT RECZNY?

Ausir pyta:

Czy zapodasz info Swigtym Granacie Recznym? :)))) WL e
Holy Hand Grenade
StatystykiSwigtego Granatu &znego (po prawej): Omg: 388-588 HRng: 13

Zaskg: 15, waga 2 funty, sita tania: 300-500. Koszt rzut Total Wt: 2158
to 4 Punkty Akcji. Zachowajcie na Horrigana.

Niestety, nie zdotacie zdobySwictego Granatu &znego
w obecnej wersji gry z powodu buga. Dglwviadomdcia
jest to,ze istnieje tatka, kt@rznajdziecie na stronie:

http://www.nmafallout.com/binaries/fallout2.shtml

Mitej zabawy. tatka udogpniona jest dziki uprzejmaci
Maxima Sorokina (aka Seawolf)




BRAMINY

Sadze, ze Red1 pytat kiedy na jaking czacie o bramina. Oto ed wpis dotyczcy bramina.

Wazne! Ponizsze informacje to wegpny szkic wygddu dziatu ,stworzenia” dla gry Fallout
PNP.

Jesli cos, czego w wygldzie brakuje albo uwasz,ze cG przydatoby ci sj jako GM-owi
(Game Master — przyp. ttum.), napisz do mnie.

Albo przynajmniej miej uprzejn$é jecze na ten temat gdziegdzie mog to zauwayc¢.

FALLOUT PNP: BRAMINY!

Braminy to zmutowane krowy z dwiema gtowami.sliJevtasnie
powiedziatg, ,kurna, mylalemze bramin to ¢ z Indii”, masz ragj.
Wiele braminéw dostato sido Stanéw dawno terhuna potrzeby
krzyzowania zwiergt. Gdy spadty bomby, braminom urosty dwie
glowy. S catkiem wytrzymate. $tez w kolorze smakowitego, cieptego
brazu, jak widzisz na obrazku po lewej. Atakujracajac gtowa albo
probupc rozprd kogos swoimi  rogami, strzeie Sk wigc,

: przewracajcy braminy . Z jakiegd powodu tylko lewa gtowa bramina
ma rogi, co pOWOdee nieco ciekawych probleméwenigffikaci pici.?

Braminy zajmuj istotra nisz ekologicza w Falloucie — tworgz fundamenty dla przetrwania wielu
gatunkdw, szczegolnie ludzia 86wniez kregostupem gospodarki RNK, a takkregostupem opartej
na kradziey braminéw gospodarki Nowego Reno. Braminy meggna¢ wozki, stare samochody,
ptugi i zwtoki. Braminy mana zebra w stada i potem zagage na wrog wioskg, co jest lepsze ni
niespodziewana optiona kula ognia (Delayed Blast Fireball — nazwarazpulapki zeswiata
Dungeons&Dragons — przyp. ttum.). Braminy ina czcé. Z siekci bramindbw mana utk& torby i
liny. Jeli ciekawia cig takie rzeczy, to ich skémazna rozcigna¢ na drewnianych lub metalowych
pretach, tworac todki. Sciegna braminéw mina wykorzystywa jako ckciwy albo nici do szycia.
Gdwno bramindw jestwietnym nawozem (i podpatkna ogniska). Miso bramindw jest przepyszne —
caéz, tylko dlategoze nikt w Falloucie nie wie, jak smakowat przedwajgnsoczysty stek. Braminy to
zrodto mleka, ktére przypomina obecne mileko, alet jpszeraajaco inne. Brahminy mma
przewracd. Kosci Brahmindw mog by¢ uzyte jako maczugi, n@, groty strzat, sztice, motyki, a
nawet kdci do gry, a ich czaszki porozrzucane po pustynrigajobrazie wygldaja naprawd
strasznie. Ich rogi magby¢ przemienione w rogi do picia,sfemacie ochaot na troclk sredniowiecza.
Brahminy mog by¢ uzyte do odwracania uwagi gtodnych Szpor§mierci, a z ich tluszczu powstaje
przyzwoite mydto. Ich skéra nie by uzyta do wytwarzania namiotéw (albo tipi), ubrgpaskdw,
siodet, butdw, skorzanych pancerzy lub przedziwnygladajacych kamuflay, dzigki ktorym mazna
sie podkrac¢ do innych brahminéw i postucéiach rozmow. Maesz rownie uzywaé ich ogonéw do
odpedzenia much albo do malowania, w zaleci od poziomu twoich zdolrgi artystycznych.

Istniep. udomowione i dzikie braminy. Postaci graczy zmclecane do podchodzenia do dzikich
braminéw, tak jak do tych udomowionych, ponievedekt kaicowy bawi Nadzore

Dzikie braminy potrati same s wyzywi¢ i mozna je znalg zebrane w male stada na catych
pustkowiach, walsapce sé tu i tam, pagce sk wsérdd brudnych zielsk rozrzuconych po pustyni.

! Nie wiem, kiedy doktadnie. dewiesz, daj mi zn& bo historia bydta nie jest mpmnocm stror.

2 Tak, tak, bramin w filmie rozpoczyrigym Fallout 2 nie ma tego problemu, ale on jestghaimierajcy, wiec Sk nie
liczy. Uprzejmy Sharon Shellman powiedziat mi kigdse gtowy byly réne, aby ména byto rozpoznawaptet i niektére
braminy miaty dwie gtowy samca lub dwie gtowy saynic



Szczsliwie dla ekologii pustkowi (i przetrwania gatunkfivbraminy mog wytrzyma: dtugie okresy
bez wody — nie potrzetwjwiele, aby przey¢. Maja silny zmyst wechu i nie wahaj sie przed
stratowaniem jakiegokolwiek drapigka ktory zagraa im i ich ciettom na pustkowiach — no, oprocz
szponowsmierci, bo nikt nie zadziera ze szpona@mierci.

Braminy s swietnym zrédiem zadzkow przygdd przy sglach bydta i zbrojnych konfliktach na
dystans, jdi masz ochat na klimat Louisa L'Amour (AmeryKeski pisarz gatunku Western Fiction —
przyp. ttum.) na kilka sesiji.

Kraza plotki, ze zapach géwna bramina jest silnie uzail@acy.

Jeli chciatbys da¢ braminom profity, to chyba powiniehalat im trzy poziomy profituMocny
grzbiet i profit Czuty wech, ale tak naprawgnikogo to nie obchodzi.

Uwaza sk, ze braminy, podobnie jak wielkie mréwkia sefektem promieniowania. To tragh
niepokopce, bo mog by¢ radioaktywne.

Sl

PE

WT

CH

[\

ZR

SZ

Punkty wytrzymatosci

Klasa pancerza

Punkty akcji

Atak (gtowa/rég)

Attack (Hd butt/Gore)

Obrazenia w w. wrgcz

Odp. na truc.

Odp. na prom.

Sekwencja

Szybkasé leczenia

Szansa na obr. kr. 1%
Walka wrecz 75-85%
XP 80-100

SI

PE

WT

CH

IN

ZR

Sz

Punkty wytrzymatos$ci
Klasa pancerza
Punkty akcji

Atak (gtowa/rog)

Obrazenia w w. wrecz

Odp. na truc.

Odp. na prom.

Sekwencja

Szybkasé leczenia

Szansa na obr. kr. 3%
Walka wre¢cz 85-105%
XP 100-120

W przeciwigistwie do wekszaci zwierzt, braminy maj odpornd¢ na obraenia, co sprawiaze ich
skory s dobre na pancerze:

Udomowiony Dziki

Normalne 0/20 2/25
Laser 0/20 0/20
Ogien 0/20 0/20
Plazma 0/10 0/10
Elektryczne 0/30 0/30
Elektormagnetyczne  0/500+ 0/500+

Eksplozje 0/10 0/20



BRAMIN: KARTA CELOWNICZA

the forso

il
The udder

the left hindleg

The right foreleg |

Gra PNP zawiera tak tabele z obggniami krytycznymi dla braminow, a ga:

BRAMIN: GtOWA

Wynik rzutu Mnoznik obrazen Efekt krytyczny Efekt drugorzedny
0-20 2 - -
21-45 2 - -
46-70 2,5 - Rzut na WT lub
powalenie.
71-90 2,5 - Rzut na WT-2 lub
powalenie.
91-100 3 Powalenie. -
101+ 3 Natychmiastowamierc. -
Sposob na ochrarcatej
ludzkasci, wojowniku pustkowi.

BRAMIN: LEWA PRZEDNIA NOGA (LEWE RAMIE)

Wynik rzutu Mnoznik obrazen Efekt krytyczny Efekt drugorzedny
0-20 15 - -
21-45 15 - -
46-70 2 - Rzut na WT lub
uszkodzenie lewej
przedniej nogi.
71-90 2 - Rzut na WT lub
uszkodzenie lewej
przedniej nogi.
91-100 2 Uszkodzenie lewej przednie -
nogi.
101+ 2 Uszkodzenie lewej przedniej -
nogi.




BRAMIN: PRAWA PRZEDNIA NOGA (PRAWE RAMIE)

Wynik rzutu Mnoznik obrazen Efekt krytyczny Efekt drugorzedny
0-20 1,5 - -
21-45 15 -
46-70 2 Rzut na WT lub
uszkodzenie prawej
przedniej nogi.
71-90 2 Rzut na WT lub
uszkodzenie prawej
przedniej nogi.
91-100 2 Uszkodzenie prawej przednigj -
nogi.
101+ 2 Uszkodzenie prawej przednigj
nogi.

BRAMIN: CIAtO (TULOW)

Wynik rzutu Mnoznik obrazen Efekt krytyczny Efekt drugorzedny
0-20 15 - -
21-45 15
46-70 2 -
71-90 2 Ignoruje pancerz. Bo wiesz, tén
niezwykty ,pancerz bramina”
potrafi zatrzyma kule.
91-100 2 Ignoruje pancerz.
101+ 3 Natychmiastowamierc,

“bohaterze”.

BRAMIN: PRAWA TYLNA NOGA (PRAWA NOGA)

Wynik rzutu Mnoznik obrazen Efekt krytyczny Efekt drugorzedny

0-20 15 - -

21-45 15 -

46-70 2 Rzut na WT lub

uszkodzenie prawej
tylnej nogi.
71-90 2 Rzut na WT lub
uszkodzenie prawej
tylnej nogi.
91-100 2 Uszkodzenie prawej tylnej nogi. -
101+ 2 Uszkodzenie prawej tylnej nogi.
BRAMIN: LEWA TYLNA NOGA (LEWA NOGA)
Wynik rzutu Mnoznik obrazen Efekt krytyczny Efekt drugorzedny

0-20 15 - -

21-45 15 -

46-70 2 Rzut na WT lub

uszkodzenie lewej tylnej
nogi.
71-90 2 Rzut na WT lub
uszkodzenie lewej tylnej
nogi.
91-100 2 Uszkodzenie lewej tylnej nogl.
101+ 2 Uszkodzenie lewej tylnej nogi.




BRAMIN: 0CZY

Wynik rzutu Mnoznik obrazen Efekt krytyczny Efekt drugorzedny
0-20 2 - -
21-45 2 Ignoruje pancerz. Rzut na SZ lub
oslepienie.
46-70 3 Ignoruje pancerz. Rzut na SZ-2 lub
oslepienie.
71-90 3 Ignoruje pancerzslepienie i -
tracisz swaj pieprzon ture, ty
glupi braminie!
91-100 4 Ignoruje pancerzslepienie i -
powalenie.
101+ 4 Natychmiastowanier¢. -
BRAMIN: WYMIONA (KROCZE)
Wynik rzutu Mnoznik obrazen Efekt krytyczny Efekt drugorzedny
0-20 15 - -
21-45 1,5 Ignoruje pancerz. -
46-70 1,5 Ignoruje pancerz. -
71-90 2 Ignoruje pancerz. -

91-100 2 Ignoruje pancerz. -
101+ 3 Ignoruje pancerz. -
BRAMIN: NIEPOZADANE
Wynik rzutu Mnoznik obrazen Efekt krytyczny
0-20 15 - -
21-45 15 - -
46-70 2 - -

71-90 2 Ignoruje pancerz. -
91-100 2 Ignoruje pancerz. -
101+ 3 Natychmiastowamierc. -

PIERWOTNE HISTORIE

Suicidal Bob moéwi:

Z tylu poradnika do Fallout 2, w dziale, ktéry opowiada o procesie, przez jaki zespdt
projektantéw musiat przejs¢, aby stworzy¢ fabute, czytam o dwoch scenariuszach, ktore byly
brane pod uwag. Pierwszy opowiadat o inteligentnym komputerze twzacym miasto
androidow i gidbwnym bohaterze leaqcym w kosmos. Drugi traktowat o armii Mistrza, ktora
chwytata mutanty jako niewolnicza site robocza. Ciekawi mnie, czy te historie mialty miejsce w
obecnej fabule Fallouta, czy to g wydarzyto, czy te te pomysty zostaty wymazane, kiedy to
obecna fabuta F2, zostata wybrana jako ta, ktéra Rianie wyta.

Zostaly wywalone i nigdy nie wydarzylyesiv uniwersum Fallouta. Byty to pomysty stworzone i
rzucane wokoto przez pierwotny zespdt, zanim dzegpdt, ztaony z Tima, Jasona i Leonarda,
rozpocat prace nad F2. Nie mogtem znadeoryginalnej kopii dokumentu z pierwatrhistori, ale
jesli znajdk, mog; go wydrukowd w jego petnej, oryginalnej wspaniaé.



JET? KIEDY? MYRON? ILE LAT? HE?

Daniel Horn podejmuje dobry temat:
To tutaj mam wysyta¢ rzeczy do Biblii Fallouta... Tak?

Tak.

No c&, zastanawialem si nad jednym: ile lat mial Myron i jak diugo istniat Jet? Myron
wyglada na starszego nastolatka, a ni@ na mtodego dwudziestolatka.

Jesli jest tak miody, to z tego, co wykombinowatem, ® istniatby Jet.

Pani Bishop uzalgnita sie od Jetu za sprawg Bishopa (zanim s¢ pobrali) i za to zostala
wyrzucona z Kryptopolis. Jednakze jej corka, Angela Bishop, ma ile, ze 20 lat? Zaltlajac, ze
urodzita Angele po slubie z Bishopem, a dopiero piniej si¢ uzaleznita od Jetu, Jet powinien by

przynajmniej tak stary jak Angela Bishop, a Myron powinien byé starszy (wedtug mnie, o
przynajmniej 10-15 lat) niz Jet. Nie wyghda jednak na takiego. Czy Myron NAPRAWCLE

wynalazt Jet? Czy to tylko jego zwykly egoizm?

Wiesz co? Masz ragj— to byt moj bhd. Myron powinien mié 17-20 lat, ale to wprowadza zam
jesli wezmiesz pod uwag Bishopa. Zawsze ndlalem, ze Myron wynalazt Jet catkiem niedawno
(kilka lat temu), dlatego rodzina Mordino mogtanmasw sike.

Myron naprawe wynalazt Jet. Jest bardzo, bardzo bystry i bardaajzo irytujcy.

Zignoruj wigc rodzirg Bishopa i ich pokicone losy — i tak brali za da Jetu.

TABELA CHRONOLOGICZNA

Szybka aktualizacja na temat autorow tabeli chragioknej:

BTW, pierwotna tabela (jeszcze nie wydrukowaale powinna si pojawic w przysztej aktualizaciji),
ktéra przypisatem Scottowi Campbellowj zostala wykonana przeBriana Freyermutha i
zatwierdzona przez Scotta. ¥6zasi¢ roboty ze zdarzeniami po F1 odwdRbb Hertenstein ktory
uciekt nie wiem gdzie, ale § to czyta, fajnie bytoby go znowu ustysze

Przepraszam za pomylenie nazwisk — wiedza to pomwaicstwa.

SKOK WIARY

Dan Spitzleychciat powiedzié:

Czy Fallout obstugiwat lata przesgpne? Myslatem, ze mogtby to by ciekawy zahzek przygody.
Co jesli swiat Fallouta ma lata przesepne, ale 29 lutego cata populacja jest usypiania pez
»2tych kolesi” z jakiego$ niegodziwego powodu i budzona 1 marca. To by wyaiato, dlaczego
nikt nigdy nie widziat 29 lutego w PipBoyu. Gdy towyjdzie na jaw, wSzyscy g porywani przez
kosmitéw albo co. Z drugiej strony, to mae by¢ btad w kalendarzu PipBoya, ktorym sg¢ wszyscy
postuguja i ktéry sprawit, ze swiat po wojnie zapomniat o roku przesgpnym. Od kiedy tracili

ten jeden dzie co kazde 4 lata mae okaza si¢, ze niedtugo lgdzie ciemno po potudniu albo
beda mieli snieg w pazdzierniku (ostatnio w Polsce to norma — przyp. ttum.)



Przypominamgze nie akceptujzabzkow przygdd, szczegdlnie od szalonych programistdarzy za
duzo pracowali.

BRACTWO STALI — POPRAWKI

Odnoszc sk do wydawcow Fallouta 1, wygla na toze s pewne podziaty wewgtrzne wirdd rang
Bractwa Stali — Skrybow, Rycerzy i Paladynow.

Rycerze i Skrybowie majnastpujace rangi: Kadet, Starszy Kadet, Asystent, CzeladBtlrszy i
Gtéwny Rycerz/Skryba.

Paladyni dziel sie na Mitodszych Paladynow, Paladyndw, Starszych Katad i Gtownych
Paladynéw.

Fajnie? No pewnie!

HOLOTASMY

Sean Meskillchciat powiedzié:

W ostatniej aktualizacji wspomniadt® tym, ze nie byté pewien, czy laser bytby w stanie
odczyta tasme. Otz tak. W 1969, takalzg, RCA wynalazia prototyp systemu holgtadla
odtwarzania wideo, ktéry mogt czytalane holograficzne z plastikowejstay za pomog
lasera. To napravgddziatato i taki typ témy jest catkowicie wiarygodny. Mesz obejrzé
zdjecia tego systemu tutaj:http://www.cedmagic.com/history/holotape.himiTo, co
zrobiliscie w Falloucie nawet o tym nie wieglz byto przypisaniem istniggej technologii da
realnego rozwizania. Tak wic, wyjasniajac ostatecznie, to jest holétaa.

Sean

Dzieki, Sean.

IAN | JEGO BRON

Kilka os6b pytato mnie, jaki rodzaj broni miatdam lan podczas jego dialogu w Kryptopolis.
Odpowied to: nie bylem w stanie tegogsdowiedzi€. Ferg wie, ale on mi nie powie, bo nie
rozmawia ju ze mm poza opluwaniem mnie.

AUSIR ROZDZIEWICZAJACY SWOIA STRONE

Ausir chciat,zebym umiécit link do jego rosyjskiej strony...

Wiasciwie to jest po polsku, ale nie mogtem sprzeé. (To zdanie jest ukryte — bialy kolor — ech ten
Chris :D — przyp. tlum.)

(www.fallout.scifi.pl)

Oto i ona.



SPRAWY, 0 KTORYCH NIKT NIE POWINIEN BYt SIE
DOWIEDZIEC: CHET ORAZ PAN 0SZUST

DJ Slaméak meczy sk z siky, ktorej nie jest wstanie zrozuniiéPetruschka ma podobne pytanie).

Witaj Chris, przegladajac plik master.dat znalaztem.... c& Mogtbys na to spojrze?

Plik: master.dat/text/english/dialog/cccheat.msg

{100H{KWidzisz: Pan Oszust}

{101H{KNadal wygl ada jak oszust}

{200}{}{Witaj. Jestem Pan Oszust. W czym mogci pomoc?}
{201HHCzy porwiesz méj szczep?}

{202H{H{Czy otrzymam zadanie od Shi?}
{203HKCzy otrzymam zadanie od Elrona?}
{2041} Czy otrzymam zadanie od Bractwa?}
{205{HKUczy n, ze bylem ju w Bazie Wojskowej.}
{206}{}{Porwatem twoj szczep.}
{207}{}{Otrzymate § zadanie od Shi.}
{208}{}{Otrzymate § zadanie od Elrona.}
{209}{}{Otrzymate § zadanie od Bractwa.}
{210}{}{Odt ad byites juz w Bazie Wojskowej.}
{211H{HDzi ¢kuje, Panie Oszcie.}

Oraz podobny; to wciaz kolejny, oficjalny z Kryptopolis:

Plik: master.dat/text/english/dialog/vcchet.msg

{100H{KWidzisz: Chet, Szef Centrum Przydzielaniduzacych.}
{101H{KWidzisz: niebudzacy zaufania rezczyzna w kombinezonie Krypty 13}
{102H{KWidzisz: Chet, Szef Centrum Przydzielaniduzacych.}
{103H{KWidzisz: niebudzacy zaufania rezczyzna w kombinezonie Krypty 13.}
{104HHCzesé. Jestem szefem Centrum Przydziatu Restrykcji... almoéw do mnie Chet.
Potrzebujesz czeg?}

{105}{}{Potrzebujesz czegé jeszcze?}

{106 H{H{Ustaw flag ¢ konca gry, Chet. Juskaiczytem.}

{107H{HUczy n ze mnie Kapitana Ochrony. Teraz.}

{108}{}{Uczy n ze mnie prawdziwego obywatelasljenozesz.}

{109HHKUczy n ze mnie fatlszywego obywatela i daj mi papiery.}

{110{HUczy n ze mnie wyrzuconego obywatela.}




{111H{HZmie n moja reputacg.}

{112H{H(Nie dziata) Potrzebug towarzysza w mojej détynie.}
{113}{}{Nie, nic.}

{114{HPo co?}

{115}Uczy n ze mnie towe niewolnikéw.}
{116}{}{Uczy n ze mnie dzieciobojc}
{117HHKNic... po prostu obniz moja karmg o 100.}
{118}{}{Niewa zne. Che czega jeszcze...}
{119} Nie, nic.}

{120}{{Kogo?}

{121H{KMarcusa.}

{122H{HLenny'ego.}

{123}{}{Vica.}

{124H{H{Myrona.}

{125H{KNikogo. Mam inne potrzeby.}
{126H{KNiewa zne. Na razie.}

Te dwie postacie oszustéw zostaty umieszczone w, drgmy mogli przetestowareakcje ludzi w
danych lokacjach — nigdy nie zamierzaly implementowé ich do wersji ostatecznej. Patam
pisanie Cheta — i naprawdbyt on bardzo #yteczny. Zauwa umiegtnosci oraz wyobranie
wplecione w kada linijk¢ tekstu Cheta, to czysty kunszt, gkiiczemu niezauwalnie wtopit s¢ on
w srodowisko gry, dajc potrzebne ustugi dla projektantow i testeréw. Romly, jest on dzielem
sztuki.

Szczerze, nie wiem, czy te skrypty wicka w grze. Jdi tak jest, zalecam nadzwyczajostraznosé

przed ich wykorzystaniem. Magprzynie¢ sporo szkéd. W zadaniach geozapanowa metlik, z
ktérego Fallout 2 mee sk nie wygrzebé.

JAK ZA DAWNYCH CZASOW BYWALO

Ausir/Pawel gra nieco ostrmniej niz DJ:

Tak swoja droga (znowu), widzial& te zdjecia? S w plikach demo FO1, ale nie zostaty
wykorzystane wzadnej z gier. Wedtug Tima Caina miaty by to zalety/wady systemu GURPS,
gdy Fallout bazowat jeszcze na GURPS.
http://fallout.scifi.pl/index.php?id=falloutboy.g@lmg=artg

Sq zabawne. Przejrzyjcie je, ludzie. Daltonizm, ofgteraz obrzydliwe personalne nawyki w petnej
krasie!

W ramach nagrody — czy Ktanoze mi powiedzié, ktore z tych trzech powgzych wad posiada Tim
Cain? Dla dodatkowych punktow, texie rownie dod& te trzy wady Joshowi Sawyerowi.



PLEC | MUTANTY

Neil ma pytanie w kwestii ptci mutantow:

Jak do tego doszioze mutanty pici zenskiej nigdy nie byly widziane? Nigdy nie slyszateno
ghulach czy super mutantach picizenskiej. Czy mazna je wszdzie spotka? Czy mae zostaty
zmutowane tak strasznieze nie da s¢ ich odréznié?

Oczywicie ghule i super mutanty pteenskiej istnieg, lecz wyghdaja niemal doktadnie tak samo, jak
ich meskie odpowiedniki. W rzeczy samej, nawet Vree nimgla okréli¢ plci super mutanta w jej
raporcie autopsyjnym w F1, chanazna argumentowato tym,ze dzikie psy odgryzty mu daiota.

MIESZKANIEC KRYPTY... WCIAZ ZYWY?

Set/Sethma pytanie ayciu i smierci:

OK, czy Mieszkaniec Krypty wciaz zyje? Wciaz wspominacie,ze opwcit Arroyo, ale nigdy nie
ustyszatlem nawet stowaze zgimt. To znaczy, FEV wydtwa zycie cztowieka (super mutanty,
ghule). Nie mana zaprzeczy¥, ze Mieszkaniec Krypty zostat naraony na dziatanie FEV
(réwniez to samo tyczy st Wybranca, gdy ten przebywat w Mariposie) podczas zatatwiga
sprawy z armiag Mistrza. Tak wigc jest jak najbardziej mozliwe, ze Mieszkaniec Krypty wciz
zyje i kopie tytki? Czy jest to zbyt niemgdre, by to rozwazaé¢?

PS. Mazecie nazyw& mnie Set. Z jakichs niewyjasnionych powodow wszyscy moi najbiisi
kumple tak robig. Bydlaki.

Mato prawdopodobneze on/ona weiz zyje, ale nikt naprawg nie wie, co si z nim/ni stato. Po
prostu dajcie biednemu MiesZiawi swiety spokdj, okej?

WIECE) PYTAN 0 BRACTWO STALI

Cameronjest w trakcie deiczania do Bractwa Stali i ma kilka pyta

a) Skad mozna sie dowiedzi&, ze pierwsizotnierze Bractwa pochodzili z Bazy Wojskowej?

Jest to na jednym z holodyskéw, ktére m@ znalé¢ w Bractwie Stali lub Bazie Wojskow@
(,Dziennik Kapitana Maxsona”) — opisuje on, co stak po decyzji Maxsona o dezercji z Wojsk

Stanéw Zjednoczonych w Mariposie.

b) Czy gtdbwna baza Bractwa byta pierwotnie jakin§ rodzajem schronu? Jakd trudno uwierzyé,
ze sami p zbudowali.

Pierwotnie byt to rgdowy/ochronny bunkier/baza, o nazwie Lost Hills.

c) Mozesz mi nieco opowiedzieo Bractwie w czasach Fallout 2? Ja zawsze przyjmaem, ze
gtéwna baza rozwirgta si¢ na powierzchni, a posterunki zostaty rozmieszczong RNK.

Mniej wigcej tak jest. Ostatnie wiei z potudnia donosz ze Bractwo jest waz scentralizowane przy
bunkrze Lost Hills, lecz ma nastuchcg posterunki, inne bunkry oraz bazy rozsiane sbkowiach.

d) Czy Bractwo Stali przejgto Navarro po zniszczeniu platformy wiertniczej?

3 Nie pamgtam doktadnie, ktéry to byt. e PAMIETACIE, dajcie mi zné, a ja dam wam jakirodzaj nagrody, zawiergy
wasze im¢ napisane fikéna czcionky



Nikt nie wie co stato giz baa w Nawarro po zniszczeniu Enklawy. Jest mato prgwedobneze BS
zdotato wef¢ w jej posiadanie po wydarzeniach z F2. Nie dyspa@iioznacznymi sitami na pétnocy
po zakaczeniu F2. Jednak bylibyqizainteresowani — clégonigliby powazne straty.

e) Kto wpadt na pomyst z sterowcami na starcie Falut Tactics? Bo byt... ca... do bani.
Zabij mnie — niewiele wiem o FOT. Ale popytam.

f) System z FOT nigdy by nie zadziatat. Nowi rekrucpochodz z wiosek, ale ich mieszkacy

nienawidza Bractwa. J&li nawet jakas wioska zdecydowata i opusci¢ Bractwo, zostataby
zaatakowana, azotnierze wznieciliby bunt. Nie uptyrgloby wiele czasu zanim kolejne wioski
opuscityby unig, co doprowadzitoby do wojny domowej. Nie czepiami¢g po prostu ktérega dnia

mnie céwiecito. (Swop droga, to ciekawy pomyst na sequel).

Mozna by sprzeczasie z kazdym ze stanowisk, lecz nie uwanm, ze ten system nie dziatatby.

Powtarzam, moja wiedza o Fallout Tactics jest naemicc niczego nie magby¢ pewien. Pasyjz
odpowiedzi na twoje pytanie.

WIECE] ODPOWIEDZI NA TEMAT B.S.

Greg jest w trakcie dalczania do Bractwa Stali, dostat treohisparcia:

W aktualizacji nr 8 zaakceptowatpoprawk, ktérej nie musiake Odnosz sie do momentu
gdy przyznat&

o

.Masz racg — okr&lona liczba czlonkéw rady wyklucza stanie Sitarszym tylko z powod
wiekowasci” (str. 16)

To sk w ogdle nie trzyma kupy — czemu po prostu nietiestwesti tego,ze czterej najstarg
cztonkowie Bractwa g Starszymi? (Prawdopodobnie, z wysokim Starszyrgadym
spadkobierg dziedzictwa pozycji rodziny Maxsondw albo wybrangpgrod rady.)

Podizajac twoim tokiem mylenia, wyghda na to,ze wymagane jest konieczne minimum
wieku dla obgcia statusu Starszego, czyli na przyktad:dyapaladyn po picdziesitce staje
sig automatycznie Starszym, czysoe tym stylu. Ale to wcale nie musi byak — w kacu
relacje ,starszéstwa” s zalezne.

Tak czy siak, jest to pomniejsza kwestia, lecz alleon zwroat uwag;, ze tytut ,Starszego’
powinien sugerowg ze zostat zdobyty bardziej na podstawie wiekuwitrakcie wyboréw
lub wyznaczenia.

Dzigki, Greg.



WIECE] ODPOWIEDZI NA TEMAT B.S. 2

Chciatbym dopracowanieco odpowiedzi na temat Bractwa. Po pierwszk,dialogowy Maxsona z
F1 obrazuje kolejnig awansu Rycerzy i Paladynéw:

.Rycerze robig bron. J&li Rycerz jest wystarczapco dobry, maze awansowé na
Paladyna, p&niej na Starszego i tak dalej. W chwili obecnej Rhmbus jest dowoda
Rycerzy.”

.Paladyni decyduja w kwestiach bezpieczstwa i aktywnosci na powierzchni.
Pamigtam handel z Hub i wyprawy zwiadowcze dla StarszychCzlowieku, to byly
czasy.”

Chocia dyski Vree temu zaprzeczaj to w kacu patrol Rycerzy odnalazt zwloki super mutanta na
pustyni. Mogli wéwczas odbywdgakies ¢wiczenia treningowe.

KAGA-G00-GOO

Pawet Dembowski/Ausir chce wiedzié, co jest grane z goiem zwanym ,Kaga” w tablicach
spotka Fallouta 2 Petruschka znowu ma to samo pytanie, co jest dziwne —nekoe z tym,
panowie!):

Oto seria spotkai z kolesiem z Arroyo, zwanym Kaga, ktore znalazterw plikach master.dat.

Odpowied: z zatl@enia miat by to ,rywal” i miates go spotka podczas gry, zgodnie z opisem,
ktérym znalaziem:

Kaga
Kaga jest pocgkujacym bandyq. Gracz napotyka Kagpodczas gry w rnych spotkaniach
losowych z grupami o charakterze rabunkowym.

Kaga ma wicej niz sredni poziom punktow wytrzymadoi i akcji. Gracz nie powinien moc
zabit go od razu. W pierwszych czterech obszarach spoilaga z tatweécia ucieknie
graczowi.

Kaga jest postagirozwijajaca sie i bedzie rést w sié i zwickszal umiegtnosci wraz z
wizytami gracza w coraz trudniejszych obszarach gry

Jeili gracz napotka Kagw, powiedzmy, trzecim obszarze spdtka Kagiem, odid nie
spotka Kagi w pierwszym i drugim obszarze.

Obszar Spotkai 1

Nazwa Obszaru: ARRO

Nazwa Obszaru: ARROK
Nazwa Spotkania: Wyrzutkowie

Typ Sylwetki: Prymitywny M ezczyzna
Ekwipunek: 5 Wtoczni (plecak zawiera 1 Super Stimpl, 1000$)
PW: 100

Kaga ucieknie po otrzymaniu jednego ciosu. Kagaigoas 12 punktéw akcjiSredni
umiejetnos¢ Rzucania — trafia w okoto 70% przypadkow

Atak




Ja powinienem hyWybrancem!
Jakémiano wyrzuat mnie z plemienia.
Zemszce Sie ha tobie!

Kaga odele cig na druga strap

Ucieczka

Jeszcze sgispotkamy!

Jeszcze nigdy nikt mnie nie pokonat!
Pdswiece siebie twojej destrukcji.

Set kagamet=yes
If player kills Kaga set Kaga=dead

Obszar Spotkai 2

Nazwa Obszaru: BAND
Nazwa Obszaru: MOD
Nazwa Spotkania: Bandyci

Typ Sylwetki: M ezczyzna Pancerz Skorzany

Ekwipunek: Pistolet 14mm, amunicja (plecak zawieraKarabin Szturmowy — pusty,
250%)

PW: 200

Kaga ucieknie po utraceniu 75 punktéw wytrzyndatoKaga posiada 12 punktow akciji.
Staba umigjtnos¢ Broni palnych — pudituje w 90% przypadkow.

Atak

If kagamet=yed o ostatni raz, gdy sispotykamy.
Po tym jak at zabif, zréwnam z zienai Arroyo.
Poczuj gniew Kagi!

Jestem wielki Kaga!

Wszyscy st mnie boj.

Kaga zatrzyma twoja gtopjako trofeum.

Poddaj si, a zginiesz szybko.

Ucieczka

Jeszcze tu wret

Nie zabijesz wielkiego Kagi!

Masz szczgscie, Kaga ma sprawy do zatlatwienia gdzie indziej.
Spotkamy si ponownie.

Set kagamet=yes
If player kills Kaga set Kaga=dead

Obszar Spotkai 3

Nazwa Obszaru: RAID
Nazwa Obszaru: RDRC
Nazwa Spotkania: Jgdzcy

Typ Sylwetki: M ezczyzna Pancerz Metalowy

Ekwipunek: Karabin Szturmowy, amunicja (plecak zawiera Dziatko Obrotowe — brak
amunicji, 500%$)

PW: 250

Kaga ucieknie po 100 punktow wytrzymédo Kaga posiada 12 punktow akciji.




Staba umigjtnos¢ Broni palnych — pudiuje w 80% przypadkow.

Atak

If kagamet=yeg 0 znowu ty!

If kagamet=yedlecza mnie nasze ggte spotkania.
Wybraniec, bleh.

Zakaaczmy to.

Pazatujesz,ze w ogole ustyszatdmie Kaga!

Moje umiegtnosci wzrosty od ostatniego spotkania.

Ucieczka

To staje si zZtym przyzwyczajeniem.
Kaga musi jeszcze potrenoéva
Kaga powrdci.

Set kagamet=yes
If player kills Kaga set Kaga=dead

Obszar Spotkai 4
Nazwa Obszaru: NRK
Nazwa Spotkania: Maruderzy

Typ Sylwetki: M ezczyzna Pancerz Bojowy

Ekwipunek: Dziatko Obrotowe, amunicja (plecak zawiea Karabin Laserowy — brak
amunicji, 1000$)

PW: 300

Kaga ucieknie po 100 punktow wytrzymédo Kaga posiada 12 punktow akciji.
Bron ciezka — pudtuje w 65% przypadkdw.

Atak

If kagamet=ye§ym razem jest przygotowany.
Wybraniec nigdy nie powréci do Arroyo!

Kaga ct zmiazdzy!

Kaga nikogo si nie boi!

Stdj spokojniezeby Kaga mégt oddadobry strzat.

Ucieczka

Jeszcze sispotkamy!

Nie po raz ostatni widzisz Kag

Kaga zdecydowanie potrzebujegagj ¢wiczen.

Set kagamet=yes
If player kills Kaga set Kaga=dead

Obszar Spotkai 5

Nazwa Obszaru: FRAN
Nazwa Obszaru: FRAN2
Nazwa Spotkania: Najemnicy

Typ Sylwetki: M ¢zczyzna Pancerz Wspomagany MKII

Ekwipunek: Laser Gatlinga, 3 Granaty Plazmowe, 5 Smpakéw, Mate Ogniwo
Energetyczne (plecak zawiera Karabin Pulsacyjny, SI0$)

PW: 350




Kaga lzdzie walczyt dasmierci. Kaga posiada 12 punktow akciji.
Bron energetyczna — pudtuje w 50% przypadkow.

Atak

If kagamet=yedeczy mnie ten péxig. Zakaczmy to.

If kagamet=ye$0 raz ostatni spotykasz kag

Nie mazesz st rowna z Kagy.

Nie mog: sic doczeka, az wysle cie ha tamteriwiat.

Byles godnym przeciwnikiem.

If Karma goodTa czs$¢ pustkowi nie potrzebuje takiego lalusia jak ty.

If Karma badGdy ck zabig, bede najwickszym postrachem tej exi pustkowi.
Nie mog: sic doczeka powrotu do Arroyo..zeby je spali.

Kaga stanie sistawny po zabiciu ciebie.

Ucieczka
Kaga nie ucieknie z tej walki.

Kwestie Gracza

Te kwestie pojawiajsie tylko raz, gdy gracz napotyka spotkanie losoweag
Obszar 1 — brak kwestii

If kagamet=ye©bszar 2 — To znowu ten Kaga!

If kagamet=ye©bszar 3 — A wic znow s¢ spotykamy, Kaga.

If kagamet=ye®bszar 4 — Wynosig, Kaga!

If kagamet=ye®©bszar 5 — Kagaaaaaaaa!

Whioskupc, na podstawie tego dialogu, Kaga byt czionkiemnpénia Arroyo i z trudem znosit
decyzg, ze gracz zostal Wybfi@em zamiast niego.

To wszystko, co wiem.

POZDROWIENIA Z ROSII

Andrej ma kilka pyta:

Nazywam s¢ Andrej i pracuj ¢ nad ttumaczeniem twojej Biblii Fallouta na jezyk rosyjski. Chce
ja nie tylko przettumaczye, ale réwniez potaczy¢ wszystkie aktualizacje w jeden artykut. Dlatego
wigc potrzebuje waszego pozwolenia na rekonstrukejoryginalnego tekstu.

Mam réwniez kilka pytan dotyczacych twojej Biblii:

1. W Biblii Fallouta napisates ze ,wszystkie osoby ze zdolrkgiami parapsychologicznymi zostaty
oficjalnie usunigte z gatunku kiedy Katedra zostata zniszczona w ognwybuchu jadrowego,”

ale dalej ,pytanie o Bractwo Stali — slqd wiedzs, jak si¢ nazywa moj bohater??? :) Majp

zdolnoéci parapsychologiczne, potrafa czytaé w myslach, konsumowda& ludzkie istnienia,

pochtania¢ ich mysli i taczyé sie neurologicznie z komputerami jak Mistrz. Zadna tajemnica nie
jest przed nimi bezpieczna” Czy to oznaczaze osoby ze zdolniiami parapsychologicznymi z
Katedry nie byly ostatnimi?

Czei¢, Andrej. Przede wszystkim, d@ki za ttumaczenie — to nie jest taka prosta spraaeraz
odpowiedzi na twoje pytania:



To byt zart. W zasadzie wypisatem wszystkie moce, ktérdaglas Mistrz (i bazujc na tym, jéli
znowu ustysz kolejra naukovwa debat o tym, co jest ,realistycznie” niiwe lub nie ws$wiecie
Fallouta, to Mistrz sprawiage taka dyskusja jest bezzasadiz@dne osoby z takimi zdoléciami nie
przezyty eksplozji Katedry

2. Napisaté: ,BTW, gadaj ace szponysmierci zostaty unicestwione na kacu Fallouta 2. Xarn i

Goris nie postarali se o przediuzenie gatunku. Wszyscy przepadli. Kaput. Do widzenia
Wiasciwie, to mazna bezpiecznie zalyé, ze kazde zmutowane gadajce zwierz zgingto w tej

samej minucie, w ktorej skaiczyt s Fallout 2.” Ale w poprzedniej aktualizacji John Daley

napisat:

W kazdym badz razie, jest szansaze dwa inteligentne szponymierci przetrwaly i przediu zyty
gatunek. Zdaje sobie sprawe, ze obydwoje to samce, ale to nie stanowi problemu.d@ byly
modyfikowane przez Enklawg, gen inteligencji zostat okrélony na meski i dominujacy. Oznacza
to, ze z pohczenia kadego inteligentnego samca z nieinteligengn samicy zrodzitoby sie
inteligentne potomstwo. Kto wegc mowi prawde? Przy okazji, w FOT bylo petno gadagcych
szponowsmierci.

Ta ostatnia aktualizacja jest prawidtowa. Nie mecej gadajcych szpondvsmierci po F2.

I kilka moich pytan: W jednej ze swoich aktualizacji podalécie nastpujacy link:
http://www.iamapsycho.com/fallout/index.htm ktory jest strong gry Pen and Paper. Czy
dokumentacja na tej stronie jest prawidtowa? J&li tak, to mam pytanie co do artykutu
dotyczacego Enklawy. Napisano tam: ,Platforma Wiertnicza P seidon byta tylko powierzchng
podwodnego miasta Hydropolis. Hydropolis zostato zaojektowane dla duzej ilosci ludzi
(podejrzewam, ze ok. 800.000). X to prawda, to oznacza to,ze platforma wiertnicza w F2 to
NIE jest Hydropolis, a jest jedynie ,gorna czescia podwodnego miasta zbudowanego przed
wojng, nazwanego Hydropolis, ktore jest stolig Enklawy. Mozliwe jest wigc, ze zniszczenie
Platformy Wiertniczej na koncu F2 nie zniszczyto catej Enklawy, a jedynie odgp do niej
dostep... chwilowo.

Informacje na stronie Fallout pen-and-paper gamewvdetne, ale niektore materialy zawarte w
ksiazkach g stworzone przez fandw i nie byty zawarte w grze jddnak catkiem fajna sprawa klie
ktos ich nie sprawdzal, niech rzuci na nie okiem.

Drugie pytanie: 2077 jest rokiem dé¢ odleglym, mae wigc jakies programy kosmiczne zostaty
wdrozone? Mam na myli baze na ksiezycu, czy cé w ten desé.

Przyszié¢ i Programy Kosmiczne: Tak, to jest siswe. Sputnik (i strach przed nim) i gig
kosmiczny byly bardzo w stylu lat 50. (i wczesnyth).

| ostatnie pytanie: w FOT widziatem, ze niektére Super-Mutanty pracowaty nad rozwiazaniem
problemu dotyczacego ich bezptodnéci. Czy powiodto im sg?

Problem bezptodniai super-mutantéw w FOT: Nie wiem wiele o FOT, aie chciatbymzeby super-
mutantom si powiodto, poniewa fakt, ze istniep tylko przez jedno pokolenie wydaje me $ajny.

Nicky ma kilka pyta:
1. W grze Fallout 1 ma@na porozmawia z Haroldem w hubie. Jdéli spytasz s¢ o jego historie

odpowiada, ze on, Richard Grey i paru innych ludzi poszto do Bay Wojskowej by zabijaé
mutanty. Kiedy jednak oberwali po tytkach, Harold zemdlat i obudzit s koto kadzi z F.E.V.



Nastepnie powiedziat,ze kiedy zostat znaleziony na pustkowiach, zmienitgi byt to efekt czegé
z bazy. Dlaczego nie zamienit sw mutanta?

Jest mutantem — FEV zamienito go.

2. lle lat ma Harold? W F1 powiedziat,ze zyt, gdy zrzucono bomby. Zgadu¢, ze ma okoto 35 lat.
F2 dzieje s¢ w 2241 roku, a wydaje mi s, ze bomby zrzucono w 2077 roku?? Miatby wic 164
lata. Prawda? Jdli nie, to ile ma lat?

Nikt nie wie ile lat ma Harold — nawet on sam.

3. W F1 w krypcie Mistrza mazna znalezé posta posiadajca zdolnosci parapsychologiczne o
imieniu Moore. Opisany jest jako ,niechlujnie wygladajacy gasé.” W F2, w krypcie miasta
spotykamy Thomasa Moore’a, ktory rowniez opisany jest jako ,Niechlujny.” Czy to przypadek?
To nie jest przypadek. Obydwaj byli najprawdopodepmazwani po ostawionym, niechlujnym
artyscie Interplay, ktéry nazywagiChad Moore, i ktory agle prébuje by tak fajny, jak ja, ale nie
udaje mu s, bo jest zbyt niechlujny.

4. Czy w filmiku otwierajacym do F2, to cé obok starszej to die Bongo?

Tak. Wielkie podzikowania naleg sie artystycznemu bohaterowi Fallouta, Scottowi Ro@ézdrowi.
5. W Gecko mana poprosk Wooza o opowiedzenie historii. Opowiada on o latagej glowie w
piekle, ktora lata wokoto. Uwaza to za przezabawne. Sid wzigt sie¢ pomyst na ¢ histori¢? Byt to
jaki$ zart programisty?

Gdy gra byla w trakcie tworzenia, to gtowa ta zoajdta s¢ w niej i latata wokoto, rolic rézne
rzeczy. Wydaje mi gj ze nazywala si,Odcieta Glowa.” Nie ujrzata jednakwiatta dziennego. Gdy
zostat wydanyTormenti zwierat w sobie latafa gtowe, ,Wo00z” zagrozit,ze pozwie mnie na milion
dolaréw.

6. Slyszalem gdzie€ ze mazna dosta szésty palec u stopy w toksycznych jaskiniach. Czp
prawda?

Musisz we§¢ do toksycznej mazi beadnych gumowych butow na sobie, wtedy po pewnyrsieza
zacznie ci wyrastaszosty palec, ktéry nioa amputowaw Kryptopolis i nost potem przy sobie.

7. Gdzie znajduje s¢ 5 wydanie Kociej Lapy?

Wydanie 5 Kociej Lapy jest dagine tylko wtedy, gdy przyniesiesz 10 egzemplarzgi&jorLapy do
Miss Kitty w New Reno. Gdy dasz jej dziglsi egzemplarz, ona daje wydanie 5 Kociej Lapy.

8. W F2, w przewodniku strategicznym znajduje i ,,easter egg.” Gdzie on jest?

Znajduje s¢ w piwnicy w New Reno Arms, za jeglae stert ztomu.

TE PRZEKLETE OGNISTE GEKONY

Alex Lim/Alexsi Trzynasty chciatby wiedzié:
Chciatem spyt&, dlaczego ziejce ogniem gekony nie magby¢ oskérowane?

Wedlug jednego z gtéwnych designerow F2, Matta &t jest to bug. Nie mialo teadnego
ukrytego znaczenia.



KILKA PYTAN OD REDD NMMO

Kilka pytan od Redd Nmmo

Redd, ktory jest Kanadyjczykiem, ma kilka komentarzy tqy Najpierw jednak zwrdcit uwagna to,
jak powinno st do niego odnosi

Ok, a wiec przede wszystkim nick brzmi red_nmmo — R E D — N\M M O. Nie, zeby mialo to
znaczenie, ale gdy ktouzywa mojego nicka, to wo¢ byé nazywanym ,Red!”.

PROSZE ODNOSIC SIE DO MNIE JAKO RED! i/lub SEBASTIEN CAISSE
(Prosites, zeby napisa te nazwy Caps Lockiemzeby twoje oczy na pewno tego nie przegapity...)
Jasna sprawa, ,Redd.”

Druga sprawa, prosz powstrzymaé sie od wysyfania tipsow... Jest to irytupce, bo co najmniej
95% tipséw byto omowionych juz w wiekszasci solucjach. | znowd, odnoszac s do tego, co
napisat Per Jorner (ktcs, kto przystat kilka pytan), mam nadzieg, ze zajrzate w ta solucje

(http://user.tninet.se/~jyg699a/fallout2.hjmjako ze jest najbardziej kompletna i odpowiada na
wiele niewyjasnionych wczéniej pytan (i na dodatek ja sam odpowiedziatem na wiele z fic)).

Kazde pytanie dotycace gry ma tam odpowied, wi¢c gdy ludzie pytag o wskazowki/cokolwiek,
mozecie odsyt& ich do tej strony — i do licha, czemu by nie wstaif odnasnika do niej w biblii?

Twoja ,kontrola umystu” zadziatata. Ludzie,s|e chcecie spojrze na solugy zawierajca wiele
szczegotow, to maecie we¢ na powyszy link. Nie sprawdzatem go. Miowe, ze otworzy st strona
Z viagm czy czyns takim.

Po trzecie, o NPC ,party.txt”.
— Samochod: Samochdd jestayty jako NPC, ktory za toba podaza.

Redd ma ragj nawet jgli jest Kanadyjczykiem.

— Maria: Powinno byé Miria. Trudno mi powiedzieé, czy to tylko literébwka, czy jej poprzednie
imig, ale tak wianie jest napisane w pliku...

No i prosz.

— Doc: Naprawce nie wiem, ale mam przeczucieze jest to doktor znaleziony w Krypcie 15. Nie
ma na to dowodow, ale po oczyszczeniu V15 wydaje saki samotny! Wydaje mi sk, ze moj
zenski PC ma na niego naprawe ochot. *update* Patrzac na PID znaleziony wyej (16777378)
usuwajac 16777216 (0x1000000) daje nam 162. Pagrzna 162 w pro_critters.msg magicznie
otrzymujemy -> Doc Jones. Wymiatam (Uwaga:g technika mozna rowniez znalezé pozostatych
NPC, sprawdzitem to :)). Wylem nasepnie Mapper2 (Dimsa) i miejsca ich wysipowania sg
zgadzap z mam.

Szacunek dla tego kolesia.

— Kurczak: Cholera, to easter egg... A mé§lalem, ze odnosi s do ,kurczaka” w Modoc...
Mozesz mié racg. Sprawdz to z Jasonem Suinnem.

— Karl: Tak, to ten Karl w Norze z Modoc... (sprawdziem to tak, jak w przypadku Doca).

Mysle, ze pierwotnie musielécie przywréci¢ go do Modoc — ¢, co podejrzewam,ze musielscie
zrobi¢ z Jonnym i chroni go/ich jednoczénie, jako ze maze rowniez dofaczy¢ do zespotu...



Po czwarte, mam jeszcze inne sprawy, ale jestzypdzno i zapomniatem o nich i robi s¢ zbyt
pézno. | dlaczego nie dostatem matego, tadnego rendera wygranie konkursu z big nr 8! No
tak, ONI dostaja wszystkie fajne rzeczy!

:\Wywracanie oczami::

QOL£NN NAN

d° - ZER) TS

O tak. Palec u nogi.Zeby sk troche przyczepi — nie daje on oficjalniezadnego obraenia od
trucizny, a poziom trucizny powinien wzrasta, mimo to poziom punktéw zycia wzrasta do
maksimum (i jednoczénie do normalnego poziomu punktowzycia.)

Niech kdzie to na zawsze zapatane,ze fani Fallouta biegnteb w teb z fanami Star Treka w
maratonie szafestwa.

Dodatkowo — jako ze to ty zaprojektowates New Reno — to odniesienie bytlo w rzeczywistm do
tych starych dobrych gier Sierra, prawda?

Mozliwe. Ale myéle, ze mogtoby to b§ odniesienie do gier Infocom, jake gratem w wiele z nich.

.Redd” chciatby réwnie niesmiato pokaza, ze flaga Fallouta ma JEDENKIE gwiazd, a nie
TRZYNASCIE, a wkc tak, jestem catkowitym i absolutnym kretynem. Vsiysni nawet diagram,
poniewa wydaje mu si, ze ma kup wolnego czasu, wt jesli szef Redda czyta to, to niech zwrdci
na to uwag i podwoi mu jego robat

we about 13 super-s
;"-1‘;'-3




Dla dalszego czepiania eiszczegotow, jeden z waszych tytutbw brzmi ,od 130d31", z ,8
odpowiedziami na pytania”. Jak ostatnio sprawdzatemto 13 i 8 daje 21, a nie 31... Czy nie
co§ mi umkneto? ed! R

— Sebastien Caisse

Tak, Panie Mdralo. Mialem na mili to, ze zaczynasz w Krypcie 13 w Fallout 1, a on dat thi 3
pytan, z ktoérych odpowiedziatem na 8. To nowa matematgka jéli bardzo mocno zmrtysz oczy,
moze znajdziesz w tym sens,slieczujesz si do tego zobowdzany. Jezu, mam nadzigj ze nie
wszyscy Kanadyjczycyadacy, jak ty (zdanie napisane niewidzialnym atramentem — prizypn.)

WYWIAD: DAJAC JESSOWI HEININGOWI ,,13"

Zamierzam sprobowagprzeprowadzawywiady z czlonkami zespotdw pragajch nad Falloutami 1 i
2 (i jesli mi sig poszcesci, takze Wastelandlw przysztych aktualizacjach.

Jess Heinigjest programigt ktéry zostat pozyskany do zespotu, by pomadc pralloucie 1 i jest
odpowiedzialny za catkiem spory kawatek grgcznie z Zaxem i faktemze moglécie mie
towarzyszy w Fallout 1.

Whyltozytem mu ,Trzynastk” (pytan), a tu 9 jego odpowiedzi. Zapnijcie pasy.

1. Przedstaw g. Kim do cholery jest&g?

Jestem Jess Heinig. To przecimowi nazwa sekcji z wywiadem, co? Tosco
przecie ma nagtowek, czynie? A mae jesté jakims leniwym draniem?

Przy Falloucie stawialem pierwsze, chwiejne jeszkmeki w projektowaniu
gier, potem ruszytlem dalej, by ejzic okoto trzech i pét roku na robieniu
sieczki w White Wolf. Ostatnio przytoczytlenesz powrotem do Kaliforni, by
pracow& dla Decipher nad grRPG w uniwersum Star Treka. To znaczg,
czesto zdarza mi giodwiedzé studio Paramount i tym samyme wiaciwie
jestem najwikszym maniakiem.

2. W jaki sposob kta taki, jak TY, rozpoczat prace przy Falloucie?
Desperacja.

Nie, nie moja, w Interplay.

W skrocie, Fallout byt w tym czasie wvagi oparty o system GURPS. Znalem
GURPS. W college’u zajmowatemesinformatylka. Napisatem w C++ kroétki
program generggy postacie i zaniostem go do Tima Caina (projeitan

projektu).

Prawidtowo wprowadzitem int main(void) zamiast varhin(void) w gtdwnej
funkcji. Dostatem robat



3. Ta, dobra, ale co zrobité przy Falloucie?

Rzeczy i... takie tam. Giéwnie to, co dawato ckwi@mdczenie, albo postacie
asystuygce w rozwoju fabuly tudzie stuwzace informacy. Co takiego jak
oskryptowanie postaci w Krypcie 13, Zlomowie, Audyt, Blasku i Bazie
Wojskowej. Spotkania losowe. §lie,co$” znalazio st w tych obszarach i
rozmawiato z tob, strzelalo do ciebie albo dikato st wokoto, zapewne ja
oskryptowatem ox¢ lub calaé¢ tego, co to ,c& robito. Wszystkich czionkéw
druzyny — chocia nie bardzo byimy przygotowani, by implementowgej
cztonkow.

4. Co byto najbardziej lubiana rzecz, miejscem lub przedmiotem, nad
ktorym pracowates w Falloucie?

ZAX, pseudo-inteligentny komputer w Blasku byt moutubionym malutkim
dzieckiem. Pomyst przyszedt z antycznejzdiktej dokumentacji projektowej
do wczesnego szkicu Fallouta, ktéry zostat znateziav skrzyni strzeonej
przez orka czy c¢o Bylo tam odrzucone nawdanie do komputera, ktory
prowadzit rozmow z postaci gracza, w¢c napisatem dialog. ImiZAX byto,
oczywiscie, hotdem dla VAX, cztekoksztalthego robota z Ve&snd.

Wsréd ulubionych rzeczy, ftu za liderem, byli czionkowie dgyny. Tak

naprawd silnik gry nie posiadat wsparcia dla dyamy i jej cztonkow, z& zespot
projektupcy nie miat zbyt wiele pobudek, by je dédani tez nikt nie sdzit, ze

byto to wykonalne). Napisatem skrypt dla lana, POTRokazatem go Timowi
Cainowi. Osiem milionow kdow p&niej, mielsmy ,funkcjonalnych”

cztonkow druyny, ktérzy strzelaliby ci w plecy.

5. Co bylo najmniej lubiang rzecz, miejscem lub przedmiotem, nad
ktorym pracowates w Falloucie?

Bugi.
Powanie. Najgorsze w bugach bytycoly w kodzie gdra.

Czasem zdarzaly giwywotania funkcji, ktére nie dziataly prawidtowo i
powodowaty wywalenie z gry. deich zrédta byly w twoim skrypcie, to cata
wina spadata na ciebie. . . nawetlijpyta to funkcja, ktérej nie napisatedo
ktdrej nie miaté dostpu i nie mogté naprawt. Nie byto innego wyboru jak
zatazy¢ takiemu prograndcie headlocka (popularny krawat” — przyp. ttum.) i
sita wycism¢ z niego* kod, niczym sok ze zjetczatej rzepy.



O tak. Byt te taki maty epizod z jedn postaci, uzywajaca okreslenia
,2orientalny” w odniesieniu do innej postaci. Pewnie wspoétczesnyriwiecie

i czasach fwiadamiamy ludzi méwicych per ,Azjata”. Z pewnej jednak
przyczyny ten maty fragment politycznej popradeciazostat wymuszony taike
w tekscie w samej grze. Czemu postgracza nie mge by niepoprawna
politycznie, albo w oczywisty sposob zila, nie wieM.szczegdinéci, jesli gra
pozwala ci na nafaszerowanie dzieci narkotykarni pmdry, a nastpnie
wysadzenie w powietrze ich zwiok przy pomocy dyrtamil nie maesz
powiedzi€ ,Orientalny”? WTF?

*Dla tych, ktorzy zaktadaj ze w tym miejscu wyrzam seksistowskie pogly
przez zastosowanie gskiego zaimka w mojej wypowiedzi, chciatbym tylko
podkre&li¢, ze w zespole pracagym nad Falloutem 1 nie byto ani jednej
programistki.

6. Jakies sekrety czy rzeczy bdace na dalszym planie, ktore trzymate w
ukryciu, a ktorymi chciatby § sie podzieli¢?

J&ili masz postaz inteligency na poziomie 10, masz znikarszang wygrania

z ZAX-em w szachy. Jednad, jest to eksperyment, ktérego wynik jest z gory
przegdzony. Pokonanie go zajmie ci takzduczasu,ze gdy wreszcie tego
dokonasz, efekty dziatania uprzedniaytago Rad-X przemim Gdy wstaniesz
od szachéw, zachwiejesz ¢sii przewrécisz martwy od mega dawek
promieniowania wyspujacego w Blasku. & takie dni, kiedy jestem ziym
cztowiekiem.

W sprawie sekretow z dalszego planu, nie miatlemszaa umieszczenie wielu
wielkanocnych jaj... poza, oczyseie, obligatoryjnymi odniesieniami do
popkultury, ktére staty sitak powszechneze jeden z nich byt warty nawet
doswiadczenia w Falloucie 2. Tycho (cztonek @yay) byt, jak sugeruje tto jego
postaci, pustynnym straikiem — kolejne odniesienie do Wasteland. O, i we
wczeniejszej wersji Blasku znalaztyesdwie mate, prawie schowane rzeczy...
nie mam pewndi, czy dotrwaty do ostatecznej wersji gry, jat@juz jakis czas
nie gratem. Za uszkodzonym, wypetnionym mapodwieszanym zbiornikiem
byto ciatlo obcego z wielkgltowa. Obok niego znajdowatoesbiurko, a w nim
notatka. Brakowato na niej jaka@o trzeciej litery, ale j# rozszyfrowatd, co
mowi, mogté dowiedzi€ sie, ze byto to powiadomienie o ewakuacji podpisane
przez Diarg Scully (z serialu i filmu ,Archiwum X” — przyp. tim.).

7. Czy stworzyté cas, co nie trafito do koacowej wersji gry?

Przeczytaj wczaniej wymieniony fragment o Blasku.



W porozumieniu z paroma osobami w QA (dziat zdezania jakécia — przyp.
ttum.) opracowywatem pomysty na mapy i zadania, paroiu 0 wczesn
dokumentag projektows. Dokumenty dotycxe Fallouta nieustannie
ewoluowaly i czasami dana wersja dokumentacji mozgavierd wielka,
merytoryczm dziur, przez co trzeba byto wracalo wczeéniejszej kopii, by
znalez¢ wiecej dziur i surowych pomystéw dla danej lokacjiefvotnie poza
Khanami miaty istnié jeszcze dwie plemienne grupy najécéw — Zmije |
jakas inna grupa, ktorej nazwa mi uciekta. Méefy taki pomyst opracowany
dla Zmij, by byli zlokalizowani w rozpadlinie w kanioniez paroma
poobijanymi wagonami i wozami kempingowymi i rozaycym Sk czynms w
rodzaju kultu czcacego weze. Planowane byto zadanie, w ktorym gracz mogtby
st& sie honorowym cztonkiem gangdmij, przejé przez pieczarz wezami i
zdoby perka Wzozerca za darmo. Niestety, nie méehly czasu na stworzenie
mapy lokacji.

Dlugo i zawzecie walczytem take o iny wersg Audytum, ale nie bylem tak
napraw@ w zatodze starszym projektantem, a Leonard Boyamsikt w gtowie
konkretny pomyst, ktéry wyewoluowat w to, co znamyinalnej wersji. Mapy
wygladatlyby podobnie, ale da czs¢ fabuty dla tego obszaru bytaby catkiem
inna.

8. Jakies osobiste opowigci z okresu procesu produkcyjnego, jakimi
chciatbys sie podzieli¢?

Cdéz, byto catkiem giténo o tym,ze trzeba mié przynajmniej 18, by pieprzy
Mistrza...

Macki, no wiesz...

Pametam, jak uczytem sgi zalety (rozumianej jako cnota — przyp. tlum.)
TESTOWANIA. Wreszcie rozgryztem, jak ustawiav skryptach zewtrzne
zmienne i udato mi gi chytrze naméwi drugiego Jesse’a (programistna
zakodowanie ich w silniku gry. Jako rezultat tegayskalsmy mazliwosc
wptywania jednego przedmiotu na drugi. Grupa progsédw w zespole
rozbijata nad tym swoje gtowy przez dostownie TYGQUB, starajc sk dojs¢

do tego, by #@ycie terminalu komputerowego przed Krypt3 powodowato
otwarcie s¢ wroét krypty, jakoze byly to dwa oddzielne obiekty. Odkrytem, jak
powiazywa ze sol zewrgtrzne zmienne, zakodowatem skrypt i pobiegtem do
Leonarda Boyarsky’ego. Oj bytem gtupie nie skopiowatem skryptu do
nadrzdnego pliku... to jest, spisatem wszystko tak, @dzatato, potem
zapomnialem umigi¢ to we widciwym miejscu. Ale musiatem wyglda
gtupio, gdy powiedzialem: ,Mam to!”, naciglem przycisk myszy, posta
podeszta, pogrzebata przy terminalu i nicrie stato.



L<Alez miatlem czerwomtwarz”, jak méwili w pracy.

Inng z pametliwych dla mnie chwil byto decydowanie o wprowadaedo gry
grupy towcéw nagrod z perkiem Dzieciobdjca. &ar debatowadimy nad
zaletami posiadania i nie posiadaniaziiveosci zabijania dzieci w grze, ja ga
bylem wnioskodawg kierowanej konsekwencjami rozgrywki - slje cos
spieprzysz, poniesiesz konsekwencjdli jeabijesz dziecko, to ludzie esitak
oburzaj, ze wynajmug towcoéw nagrod, by ruszyli za teb Oczywkcie, z
umitowaniem nazwatem przywoegldowcow nagrod Avellon,e by uhonorowa
Chrisa Avellone, najzabawniejszego projektanta terpiay.

9. Gdybys mogt mieé jeden przedmiot z falloutowego inwentarza, co byot
byto?

REKAWICA WSPOMAGANA! Z okrucienstwem godnym Minsca (posta
serii Baldur's Gate) sprowadzitboym fdgrisprawiedliwgci, miazdzaca gtowy
czynigcych zto oraz nieostémych przechodniéw.

Albo, o ile chodzito ci oto, czy jest jakkonkretny przedmiot, za ktory czuje si
odpowiedzialny? W tym przypadku, réwnieckawica wspomagana. W trakcie
rozgrywki postaci nastawion na wallkk wrecz i retoryk doszediem do
wniosku, ze nie mana wykeci¢c obraen niezlgdnych do pokonania
przeciwnikdw pod koniec rozgrywki, nawet raajwalke wrecz rozwingta do
200%, perki Cgstsze TK, Cztowiek-demolka i zdoléiocelowania w wybrane
czesci ciala. Zacatem wiec lobbow& za ,wspomagaczami walki wecz”, z
ktorych to zaczermhismy kolczaste kastety tkawice wspomagaa (mysle, ze
tylko dlatego, gdy w kétko powtarzatem Feargusowi gRawica wspomagana”,
dopdki wreszcie ginie zatamat i nie zadbat o ich umieszczenie w)grze

10. Czym zajmujesz & teraz? Jakie § twoje nadzieje i marzenia na
przysztosé?

W obecnych czasach przyszto mi mieszikal os Angeles i pracowedla studia
Decipher nad komputerewgra fabularm w uniwersum Star Treka. Wdaie
przygotowalsmy i przygotowakmy do dystrybucji now gre, dziki
dziwacznym zmianom w licencji na przestrzeni ostdtikilku lat. Do obecnych
projektow wliczy¢ mozna prae na swego rodzaju mato znanymi giami
zrodtowymi, takimi jak Star Treka Kosmici i Statkwgezdne. Bytem bliski
wpadngcia na Jolene Blalock (Subkomandor T'Pol na Entszprjakié dwa
tygodnie temu, co bytoby bardzo zie, jake pod kadym wzgkdem nie jest
duza kobiet i zapewne bymajzgniott. Watpie, by Paramount byt zadowolony,
gdybym przyprawit ich miejscowej Vulcance siniakow.



Chciatbym zawodowo padtvigna¢ moja prag przy Star Treku i zagz pisa& na
potrzeby serialu i flmoéw. Bytoby to nie tylko baml przyjemne, ale mégtbym
tez zarob¢ troche PRAWDZIWY CH piengdzy.

(I nie mégtbym poradZi sobie gorzej, i w kilku dotad opublikowanych
powiesciach)

11. Czy chcialby zosta zapytany o cé zwigzanego z Falloutem, czego nie
byto na niniejszej liscie pytan?

“Jak to jest moc pracowa zespotem Fallouta?”
(Mimo wszystko nie pojdzie ci tak tatwo, $Je chcesz pozna odpowied,
musisz faktycznie zapytg

12. Gdybys miat jedno zyczenie, jakie ono by byto?

Teraz? Poniewa dzigki temu kwestionariuszowi jestem w falloutowym
humorze, byloby nimzyczenie ukaéczenia Fallouta 3, by cahswiat
komputerowej rozrywki mogt wspotuczestniézy radaci, jaka jest jeszcze
wigcej Fallouta.

Albo najlepsa kanapk WSZECH CZASOW. Jadatem kilka naprawdobrych
kanapek, ale najlepsza naviecie bytaby w tej chwili czyéh naprawd
przyjemnym.

13. Czy jest c8, co zawsze chciakepowiedzig€ w wywiadzie, ale nigdy nie
miates okazji, by to zrobi¢?

WALCZCIE Z CENZURA! PRECZ Z CZLOWIEKIEM!

DODATKOWE DROBNOSTKI OD JESSA: ZtOMOWO!

Jessmiat réwniez dodatkowe uwagi odsaie do Ztomowa.

Ztomowo bylo catkiem schizofrenicznym miejscem, gdyhris T. przestat dokumentac)
projektows, ktéra zawierata jedynie podstawowy konflikt Giziidian, za& wszystko inng
bylo nieukaiczone. Otrzymatem od niego pewne ogdlne zarysyektdialem wypetd. Na
przyktad, ,Powinien b§ konflikt pomigdzy barmanem a jakisrgangiem” zamienito gito w
cah histork z trofeum keglarskim i Sherry, i innymi takimi. Ja oskryptowateOchtapa, ale
to Chris T. byt tym, ktoéry wymdlit jego koncepas.

Czy wiedziatg, ze... w pierwotnej rozpisce Ztomowa jkoowa sekwencja” byta odwrécona
w stosunku do obecnego wecielenia. To znaczy, w pekslajdéw na kacu gry, j&li gracz
faworyzowat Killiana, oryginalny opis byt miej wéej taki, ,Nie magc juz Gizma na drodze,
Kilian wprowadzit swog wizj¢ bezpdredniej sprawiedliwéci do Ztomowa. Miasto pozostaje




w porzdku, lecz jest male, jakae podrénicy trzymaj sic z dala od jego sztywnegj
wrazliwosci”, a obraz w tle za Killianem przedstawial szuiite ze zwisajcymi z niej
cieniami martwych ludzi. 38 gracz okazat przychylrié Gizmo, tekst gtosit, ,Pod
przywodztwem Gizmo Ztomowo stajegsosrodkiem handlowym i wypoczynkowym, do
ktérego ludzie przej@lzaja wiele mil, by zasmakowahazardu, wydapieniadze i ciesz§ sie
soly przy wzgkdnym poziomie bezpiecastwa. Gizmo czyni miasto prospegeym, lecz
zdrowym, jakoze nie mazadnego celu w umniejszaniu witasnego dostatku. Maésy
miasta stali s bogaci i stawni”, z obrazkiem w tle ukazaym Ztomowo przypominage
kasyna z Reno, z elektryczwiy i czystymi ulicami, wolnymi od handlarzy narkotykd
hototy mogcej zagrozi dziataniom Gizmo. W ostatniej chwili nasz dziat rketingu
zadecydowatze musimy ,sprzyja dobru i karé zto”, wiec sekwencja zostata zmieniona na
Zhary obecnie.

DODATKOWE DROBNOSTKI OD JESSA: CELT PATRYK!

Jessmiat ponadto dodatkowe uwagi wzdem Celta PatrykaRallout 1:

Wyglada, jakby troch nie pasowat do otoczenia, nie? Jest spadkabimmerykanizowanej
celtyckiej rodziny, ktéry czuje siln potrzels utrzymywania swojego ,etnicznedgo
dziedzictwa” przyzyciu. W tym celu podtrzymuje rodowdd celtyckiej mpliz pozywienia,
ubrania — cokolwiek by ci nie przyszio do gtowy.elditotne,ze nie wiadomo, czy Anglia
wciaz istnieje... poza innymi rzeczami, jest gawedziarzem i kolekcjonerem historii. Jako
ze opowiadanie opowsei o losach resztywiata, bytoby naprawgoderwane od reszty gry
(bytoby to réwnie strasznie nixce dla gracza, by bgh przez kolejne strony historii opisanej
z punktu widzenia Celta), jego biegtopolegata na tymze mogt nieco wiy¢ sig na graczy
pod wzgkdem dowcipow, opowiadania historyjekspiewania — ten rodzaj rzeczy, ktdre
pomagai charyzmie.

TYCHO

Jessrowniez wspomniat mate co nieco na temat TycHeaHlout 1

Tycho jest uktonem w strenPustynnych Steanikow z Wasteland. Z oczywistych wzgbw
ta ,historia” nie hczyta st z Falloutem, co czynajbardziej hotdem giczymkolwiek innym.

Pierwotnie pomyst byt takize miat on pochodziz wschodniej Kaliforni, z okolic Nevady.
Jego rodzina wywodzita giod ludzi, ktérzy przetrwali zniszczenie, gdy rotgta sé
WOJINA, prawdopodobniezyjac na dzikich obszarach Nevady, porigtych ubog
roslinnoscia. Zgodnie z moim wyobraniem, Tycho nauczyt siwiele o przetrwaniu na
pustyni oraz takich tam od swojej spotecsmpktora utrzymywata sikp zaleznosé od sztuki
przetrwania — zatem wgi posiadali sporo bronigecznej i ksizek. Prawdopodobnie ic
miasteczko bytoby czyfnna wzér zamieszkiwanych przez Indian Klifow, jekianigdy nie
powotatlem go daycia.

>

W kazdym kadz razie, Tycho wyruszyt w poded by przez kilka lat przemierzgustyni z
kupcami i odkrywcami, co jakiczas wracac z dobrami lub mapami. Najprawdopodobniej
rozpocat od krétkich podray i ruszat dalej , gdy nabrat wprawy i @daadczenia. Dotarta
do Zatoki Meksykaskiej w Teksasie, by nagnie wrécé w kierunku zachodnim. Wreszcje
trafit na zachodnie wybrze jako pokonujcy spore odlegkxi odkrywca z lénej grupy
pustynnych stranikow, ktorej pochodzenie, charakter i cel nie byliyej okrelone.

W pewnym sensie Tycho przypomina mistrza Yuta zydlead z Doliny Wiatru” (,Nausicag
of the Valley of the Wind” — przyp. ttum). Ma przgobie mask przeciwgazow, tak na




wszelki wypadek, nosi utwardzany pancerz skorzamg, n@, kastet, men#e, caly ten
osprzt zwigzany ze sztuk przetrwania. Wyobram go sobie jako faceta w skoérzanej zbroi
(w stylu Fallouta) ze zwisafa u szyi mask przeciwgazow, goglami (by chrordi przed
piaskiem i silnym stacem), ptaszczem w piaskowym kolorzeywanym w celu kamuftau i
rozpraszania promieni stonecznych oraz dwuyurk

SEKCIA: TORTEM W TWARZ

Juz zdhzytem sk ustosunkowaw poprzednich wpisach — @ki ,Redd-owi”.

KONIEC

Jakkolwiek by nie byto, to tyle, §& chodzi o aktualizagj dziewita. Jeli macie jakig pytania,
widzicie jakg bfad, macie zastrzenia do czegg piszcie do mnie pod adres umieszczony nagikez
tej aktualizacji — albo umieszczajcie wiadaitina tablicy na naszym forum.

Trzymajcie gtowy nisko,
Chris Avellone @ BIS

Zauwacie, ze ,Trzymajcie gtowy nisko” nie dotyczy wszystkidktorych lekcewag. Gtowy do
GORY, wy leniwe dranig(Tekst w oryginalnej FB9 jest na biato! — przyipnt.)



