Btyskawiczna solucja do Fallout 1

Imie: Gazos

Wiek: 16

Cechy: Szybki cyngiel i Zdolniacha
Umiejetnosci:

- Bron energetyczna

- Otwieranie zamkow

- Handel

Sita: 4 - bo w Power Armorze sie dodaje 3, a po operacji 1, wiec bedzie 8

Percepcja: 6

Wytrzymatos¢: 3

Charyzma: 9 - styszatem, ze mozna znalez¢ Celta Patryka na pustkowiu, ktéry poprawia Charyzme o
1, ale cos$ go nie znalaztem, no ale moze komus sie poszczesci :]

Inteligencja: 8 - bedzie 10 po operacjach :D

Zrecznos¢: 9

Szczescie: 8 - po wejsciu do Adytum bedzie 10 po to, zeby tatwo znalez¢ "randomy" i alien blastera

Na co wydawac PD:
- punkty doswiadczenia wydawaj gtéwnie na Bron energetyczng, Handel, i Retoryke tak, zeby
pozniej byly na 200% oraz na Otwieranie zamkow i Nauke do ok.130% (nauke podno$ ksigzkami),
- z biegiem czasu daj sobie takie profity:

a) Szybkie kieszenie (Quick pockets) 2x,

b) Czlowiek czynu (Action Boy) 3Xx,

c) Szybki palec (Bonus Rate of Fire),

d) Tajemniczy wedrowiec (Mysterious Stranger) - wtasciwie to niekoniecznie, mozesz dac co$

innego zamiast tego.

Krypta 13 (Vault 13)

- przeszukaj ciato w jaskini i pozabijaj szczury,
- pdjdz do Bractwa Stali.

Bractwo (Brotherhood)
- zg0dz sie na misje do Blasku,
- idZ do Hub.

Hub (The Hub)

- wez pozyczke od Lorenza na 1000 kapsli,
- oddaj mu tysiaka i zapytaj sie, co jest do roboty,
- opowie ci o Kafarze,



- znowu pozycz 1000 kapsli,

- zapamietaj i sprobuj ukras¢ Leniemu kase i stimpaki,

- pogadaj z Kane’em i przyjmij zlecenie od Kafara,

- wez kase od Kane'a,

- pojdz na policje,

- 7zgodz sie pomac policji, ale powiedz, ze musisz sie przygotowac,

- zostaw ich w ,spokoju”,

- kup kilka ksigzek ,Mtody Elektronik” (ok. 3) i przeczytaj je,

- teraz pdjdz do FGT (Far Go Traders/Wszedobylscy Kupcy) i przyjmij prace od Butcha,
- p6jdz i pogadaj z Beth o szponie $Smierci, pogadaj z Haroldem, a potem ze Smittym, pdjdz do jaskini i
Z niej wyjdz, za samo wejscie dostaniesz 800 PD,

- p6jdz do Gruzdw.

Gruzy (Boneyard)

- pogadaj odpowiednio z dziadkiem w namiocie, a zdobedziesz +2 do Szczescia,

- pogadaj z Milesem i znajdz mu czesci ,,ztom” do naprawienia systemu nawadniania farm w Adytum,
- jak zdobedziesz ztom, to daj go Milesowi, ale sie nie fatyguj sie do Smitty’ego, czy jak mu tam, zeby
naprawit ci te czesci,

- pdjdz do uczniéw Apokalipsy po ,plecak” czyli Katje,

- p6jdz do Katedry.

Katedra (Cathedral)

- kup line i 2 Rad-X,
- p6jdz do Blasku.

Blask (The Glow)

- jak sie domyslasz, masz uzy¢ 2 Rad-X przed Blaskiem (byleby jeszcze nie w Blasku!)
- dojdz do Blasku,
- uzyj liny na belce i wejdz do dziury,
- na 1. pietrze przeszukaj ciata i szafki,
- uzyj z6ttego klucza na windzie,
- pojedz na 2. pietro,
- przeszukaj szafki i ciata tak, jak na 1. pietrze i pojedz na 3. pietro,
- w razie za duzego ciezaru, daj co$ ,plecakowi”,
- zrdb to, co na poprzednich pietrach i wejdz na 4. pietro,
- zréb to znowu, co na poprzednich pietrach,
- mozesz pogadac z kompem, ALE NIE GRAJ Z NIM W SZACHY!
- pojedz na szoste pietro i napraw agregator i wiacz prad,
- w razie za matych umiejetnosci, uzyj ,Mtodych Elektronikow” z Blasku, ktore tam sa, ale przedtem
zapamietaj: w razie napromieniowania, uzyj szybko Rad-Awayow, ktore znalaztes,
- przed robotami zréb taki trik:
a) wiacz walke (nie atakuj!),
b) idz do windy,
c) w razie skonczenia walki, zacznij nowa,
d) uzyj klucza na windzie i pojedz na 5. pietro.
- teraz na 6. pietrze uzyj znowu tego triku i wytgcz prad,
- przeszukaj szafki, a rzeczy, ktorych nie podniesiesz, daj Katji czyli ,plecakowi”, teraz zatdz pancerz
bojowy i daj do reki Glocka (tego na plazme),
- mozesz rozwali¢ roboty i wiaczy¢ prad,
- wyjdz z Blasku,
- p6jdz do Gruzdw.



Gruzy 2

- sprzedaj bazooke, miniguna i inne niepotrzebne rzeczy, tak zeby$ miat ok. 25000 kapsli (na operacje
plastyczne),

- ulepsz karabin plazmowy i skop kilka Smiercionosnych tytkdw w magazynie(jakby kto nie wiedziat, to
chodzi mi o szpony $mierci (deathclawy)),

- p6jdz do Hub i dokonicz zaczete sprawy, czyli zniszcz Kafara, a pozniej okradnij Lorenza z catej kasy
w sejfie,

- teraz pdjdz do starego miasta i rozwal tytki gangsterow, ktorzy majq jakiegos czuba z BosS,

- uratuj tego goscia z BoS,

- posprzedawaj super shotguny i kastety,

- zostaw Katje, juz ci nie jest potrzebna,

- p6jdz znowu do jaskini deathclawa i go zniszcz... mutanta tez, bo bedg za niego PD,

- przeszukaj zwioki i wez dysk i radio,

- powiedz to Butchowi,

- pokupuj kilka ksigzek gtéwnie o technice oraz kilka o nauce,

- p6jdz do BosS.

Bractwo

- pogadaj z Cabbotem,
- daj mu dysk,
- pogadaj z Talusem o tym frajerze z Hub,
- niech ci da PA (power armor),
- mozliwe, ze nie bedzie chciat, wtedy nic nie bierz,
- jesli nie dostates PA, to:
a) pogadaj z Karlem,
b) pogadaj z michealem tak zeby dat ci motywator skurczowy,
c) daj go Karlowi,
d) napraw PA,
e) wezgo.
- zréb sobie operacje na Inteligencje i Zrecznos¢, bo jest mato czasu (ewentualnie na Site, bo zajmuje
mato czasu),
- pdjdz do Nekropolis.

- zabij mutantoéw,

- zbierz ,$mieci” do naprawienia pompy wodnej (dla kogo? dla nikogo, bo ghule zdechty, ale
dostaniesz za to 1000 punktow doswiadczenia, wiec warto),

- pdjdz do Krypty i pozabijaj $wiecace ghule,

- wez chipa,

- i biegnij ile sit w nogach do Krypty 13, przed tym zapamietaj, jesli ci sie nie uda, to pdjdz do Hub i
(niestety) musisz wydac 2000 kapsli na to, zeby mie¢ kilka dni wiecej (doktadnie 100 :-0) chociaz
mozliwe, ze zgodzi sie na 1000 albo nawet 500 kapsli (mnie sie zgodzita na 500)

- no, ale tez mozesz odpamietac przed operacjq sity i pdjs¢ znowu do Nekropolis.

Krypta 13

- jesli masz jeszcze kilka dni do oddania chipa, to znajdz ztodzieja z krypty i dopiero oddaj chipa,
- po ztozeniu raportu, pdjdz do opiekuna i pojdz na pustkowie.

TERAZ DOKONCZ GRE JAK CHCESZ!



