StOWO 0D TtUMACZY

Praca nad tym ttumaczeniem byta ciekawymvwdadczeniem. Udowodnita name angielski
wcale taki fatwy nie jest, jakby toesmogto wydawa. Postanowiimy wy¢ oficjalnych
polskich odpowiednikéw nazw wiasnych, acwizamiast np. Vault City mamy Kryptopolis
(jakkolwiek smiesznie to brzmi). Thumaczenie teozawiera bledy, pomimo usilnych stafia
majcych na celu ich wyeliminowanie (niezapomniane katieje na GG z Holdenem i
debaty nad stowkiem ,scavenge”)sliegauwazycie jaks blad, dajcie nam zréa

Chciatbym podzikowat wszystkim osobom zaangavanym w ten projekt. Dgkuje
owsiance, bo to on wyszedt z pomystem reaktywacji sicmenia. Wczaiejszy smiatek,
ktory sk tego podit, zniknat na Pustkowiach w niewy§aionych okolicznéciach. Owsianka
przyczynit s¢ takze do oszozdnasci zwiazanych ze ziyciem padu w moim mieszkaniu.
Dzieki temu, ze w Wordzie podkrgdat tekst oryginatu takim oczojebnymottym, nie
musiatem pal swiatta w pokoju. Podzkowania dla Holdena, ktéry dat nam wiasne miejsce
na forum na potrzeby projektu i miatducierpliwasci... Szacunek natg si¢ Jasiowi a.k.a.
nw (nie wiem... jak odmienéajego nick), ktdrego nadprzyrodzona znajématerpunkcii
pozwolita na poprawienie jakoi naszego tltumaczenia. No i ¢kilje mimo wszystko
Delvisowi, ktérego jednak dopadt ,zapierdol” i niggteie mégt nam pomac, jak deklarowat
na pocatku.

10 marca 2009 Ugahs

Wcale nie wydaje mi gj zebym cokolwiek w zwjzku z & Biblia zrobit. Aczkolwiek nie
zadawajcie si nigdy z typami, ktorzy g ttumaczyli. Po pierwsze nie potrafiuzywaé
przecinkOw, a po drugie ich psychika juoa pewno jest wypaczona.

10 marca 2009 n.w.

Jestem jak Chris i was nienawidiz

10 marca 2009 Holden

Do ttumaczy wolnegdwiata! Zjednoczcie siprzeciwko korekcie, albowiem cenzura jej na
imie!

Do korektorow wolnegéwiata! Nie id:cie ta drogs!

Do czytelnikbw wolnegawiata! Myslicie ze to dla was? To tylko po taeby dop****oli¢
korekcie.

10 marca - 2009 owsianka

PS. Delvis, jéli to czytasz, daj nam zhaze zyjesz.

Tlumaczenie: Ugahs, owsianka, Holden. Sktad: Ugaleswiem. Korekta: wszyscy :)
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10 lipca 2002?

POWROT Z MROZNE) POENOCY... PRZYNAIMNIE)
CHWILOWY

No c&, sprzedatem swgj dusz, tworzc dziennik projektanta Icewind Dale 2 i
przehandlowatem go za tragltzasu na zrobienie naphej aktualizacji do Biblii Fallouta.
Nie wiem kiedy pojawi s kolejna. Zaley to od posipu prac nad Icewind Dale 2.

W kazdym razie witam w szOstej aktualizacji Biblii Falloutkezeli przegapité ktorakolwiek
z poprzednich, zajrzyj na gtowrstrorg Black Isle (vwww.blackisle.con), przewn w dot i kliknij
na sekcji ,Read More News Here” (i przéww dot lub wyj funkcji szukaj hasta ,Fallout”).
Pierwsze trzy agci zostaty zebrane razem w ,Aktualizacji Zer@hana jako Fallout Bible
Sekcja 0 — przyp. ttum(@énigmatyczna i ztowieszcza nazwa, cmye?). Czwarta i pta czsé
istniep samodzielnie, poniewato niewielkie, alesmiate aktualizacje, ktéreasbliskie
mojemu sercu.




Dla tych, ktoérzy jeszczeadnej nie widzieli, Biblia Fallouta to zbior nieopikoiwanych
materiatdw i smaczkow do Fallout 1 i Fallout 2, zelyeh w jeden dokument, aby fani mogli
rzucic na nie okiem. Termin ,Biblia” jest myty, poniewa nie ma ona tworzynowej religii,
czy tez by¢ stowem jakie§ swictej mocy — to po prostu termin, ktéry ukradiem i€bwi
Taylorowi (Fallout 1, Fallout Tactics), ktéry najwyraej ukradt je jakiemél kolesiowi,
zwacemu s¢ Dan Wood, ktéry raz do mnie w pracy zadzwonit. Bilillana Wooda i ta Biblia
to dwie r&ne rzeczy. Ta jest pisana dla zabawy. Nie jestAaheyt marketingowy, magy
na celu podbicie sprzedaFalloutéw, gtéwnie dlategae robk to dla fanow, ktérzy majjuz
gre za soh, a chcieliby si dowiedzi€ co dziato s za kulisami, lub co nigdy nie weszto w
zycie. Nie kepujcie s¢ formutowa dowolnych teorii spiskowych na temat tego akapitu.

Czes¢ informacji w tej aktualizacji brzmi jak przepisandrudnopisu, wic jezeli znajdziecie
jakies biedy lub chcielibgcie czegé wiccej, piszcie na Cavellone@blackisle.com, a ja
zobacz, co da si zrobik. Nie mog obieca&, ze natychmiast odpigzna wasze maile
(zwtaszczaze mam Icewind Dale 2 na karku i usilnie prapbapbarykadowé biuro przed
nieoczekiwanymi ostrzatami artyleryjskimi Josha Sawayeale postaram ginimi zapé
pewnie podczas weekendu.

Krotkie, szybkie pytania majkrotszy czas oczekiwania, bo jestem leniWyigccej na temat
znajdziecie poriej.

Niektore fragmenty tekstu magorzmie ogoélnikowo, spowodowane jest to tyae jestem
zmeczony. | pomylony.

Dzieki za wspieranie Fallouta.

Chris Avellone @ Black Isle Something Or Other

WSTEP

Okej, zawsze zaczynamy kstOto i ona!
1. Jakiekolwiek pytania lub sugestie dotyoz Biblii Fallouta wysytajcie na
Cavellone@blackisle.com.

Zanim cos wyslesz, pomyl, przeczytaj punkt 2. ponizej, a
nastepnie ,Pytania, Na Ktore Nie Odpowiem”

Serio.

2. Propozycje materiatdbw do umieszczenia w Biblii,esig na temat falloutowych melodii z
lat 50-tych, komentarze na temat przewagi pnpRPG REG; pytania o wydarzenia
zwiazane z Falloutami i propozycje na temat dobrychenebw zrédtowych g mile
widziane, ale jest wiele rzeczy, na ktore nie mindp nie che odpowiedzié, bo jestem zaty
I was nienawidz. Sq to m. in.:
» Wskazoéwki czy te solucje do gry. Jeli potrzebujesz czegotakiego, szukaj na
tablicy ogtoszeé Black Isle:



http://feedback.blackisle.com

Tam, w jakig 15 sekund, ktoodpowie i pomée w rozwiazaniu problemu. Czasami
odpowied: bedzie zigliwa i sarkastyczna oraz poprzedzona éleami typu
~gtupol” albo ,gtab”, ale p dostaniesz. Tak wt, niech ustysztwoj gtos.

* Obstuga techniczna. d&i masz jakié problemy z ptytami z Falloutem lub innymi
grami Interplay, naley skontaktowé sig z biurem obstugi klienta Interplay pod
jednym z poniszych adresow:

Problemy techniczne:

suport@interplay.com

Inne pytania dotyee produktéw Interplay, oprocz wskazéwek i podpowiedzi:

orderdesk@interplay.com

» Udzielanie odpowiedzi na pytania dotgce czegé innego ni Fallout 1 i 2. Nie
jestem w stanie odpowiedZiena pytania o Fallouta 3. Nic takiego nie jest w
produkcji. Przysigam nazycie Josha Sawyerage juz nigdy nie odpowiem na to
pytanie.Wigc odczepcie si

» Czytanie opowiadai materiatow dla Fallouta stworzonych przez fanéw.

» Dostarczanie jakichkolwiek informaciji, solucji, poralho wsparcia dla sefaldur’s
Gate, Icewind Dale | (lub I1), Planescape: TormentyAlliance.

3. Dzigkuje wszystkim, ktérzy przystali muzyk Jezeli masz cokolwiek co trafia do ciebie
rownie dobrze co Falloutowezdicki lat '50, slij na adres wymieniony w punkcie 1. Zawsze
szukam nowych kawatkaw

4. Wiele pyta tkwi w moim archiwum. Jeeli nie widzisz tutaj swojego pytania (zwtaszcza
jesli zadaté je niedawno), nie zapomniatem o nim. Pewnie jesdczaiego nie dotartem, bo
JESTEM NAPRAWLE BARDZO, BARDZO ZAETY.

5. BTW, jezeli ktos ma linka do strony Unwashed Villagerszgé jeszcze istnieje), to dajcie
zn&. Musz si¢ upewng, ze nie § klamstwem uknutym przez Dave’a Hendee.

6. Sebastien Caisse jest nasAghielkim Zwyci ¢zca #1 0d czasu Magicznej bili nr 8. Poszedt
nawet o krok dalejdostarczajc petrn liste ,Opowiedz mi o...” (,Tell me Abouts”) do
Fallouta 1, bo jest szalonym programistpotrafi ztama& Fallouta 1 jak zapatk Sebastian,
szacunek. (Nie kpuj sk i umieszczaj swoje odpowiedzi na tablicach Fallgutiego
kolejnym wielkim powodem do chwaly jest tge niekiedy odrzuca mi wysytane do niego
maile, co doprowadza mnie do et i wykrzykiwania gténo jego imienia, zwykle podczas
uprawiania seksu z mpfiziewczyn.

7. Podz¢kowania dlaMichaela Jeppesenaktory rowniez dat mi list ,Opowiedz mi o...”.
Dzieki, Michael.



8. BTW, Wielkim Zwyci ¢zcg #2 w sprawie Magicznej bili nr 8 jest Gammons, wprawdzie
nie byt tak szybki jak Sebastien, ale udzielit tygdmych odpowiedzi, wraz z poprawkami
tekstu. Dz¢ki, Gammons. Tobie feskladam hotd. Byli te inni, jednak znaldi si¢ na
trzecim, czwartym, ptym miejscu itd. i nie mam ochoty ich wymieaia

9. Jeeli kiedykolwiek zle napisz czyjes imi¢ odpowiadaic na maila, trudnoNiektorzy z
was ma ,a" i ,e” w dziwnych miejscach — m@ gdyby wasi rodzice nazwali was
sensownie, nie bytoby problemu.

10. Jeeli lubisz FalloutaPeter Nellmann (ktory, jak zgadyj, jest FO-Tank’iem i jednym z
dwunastu Mrocznych Apostotéw stawy Fallouta) ma siroktora moglibyscie chcie€
przejrze:

www.geocities.com/fo tank

Deadlus, ,,Cztowiek Tysica Pyta”, tez caé ma:

http://fallout.gracz.net/fmc/ks/index.php

Te linki mogy nie dziatg kiedy to pisze, ale jeszcze dzisiaj rano funkcyealy. Strona
Deadlusa wygida catkiem fajnie, pomimo tegae nie mogtem odczyéaani stowa, bo, jak
mi sic wydaje, jest po rosyjsku.

11. No i ,Pawel”, jeeli tam jesté. Probowatem odpowiedziena twdj adres, ale dostaj
odbitki (mail z komunikatem &du odsytany przez docelowy serwer — przyp. ttumigc
chciatbymzebys wiedziat, ze kede odpowiadat na twoje pytania w przysziej aktualizaog,
pewnie pedko sie nie zdarzy.

Teraz pozwolcie mi kontynuowdycie niepoprawnym.

PYTANIA, NA KTORE NIE ODPOWIEM

Jako dodatek do listy pytana ktéreodpowiem tym razem, mam réwnieliste pytan, na
ktore nie odpowiemlub pytania, na ktore dtugo poczekaciesrdd nich g:

1. Kiedy pojawi sie Fallout 3?/Jak tam idzie praca nad Falloutem 3?/§kzatem, ze
pracujecie nad Falloutem 3! Kiedy wychodzi?/Czy Fabdut 3 bedzie gotowy na
gwiazdke?/Czy Fallout 3 jest uwarunkowany ukaiczeniem Biblii?/ Planujecie sequel
Fallouta 27?

Fallout 3 nie jest w produkcji.

Fallout 3 nie jest zaimy od prac nad Bihii

Biblia Fallouta nie jest chwytem marketingowym.



Zbieram te informacje, bo mnie to bawi oraz dlategostaram si przygotowa na wydanie
Fallout pnp (za darmo) w sieci. @ki wam | waszym opiniom warto to rabiW koacu
dodatkowe 100 par oczu (i pochodni) nie zaszkodzi.

Przystgam nazycie Josha Sawyerage nigdy wecej nie odpowiem na to pytanie.zéé
zadacie je w mailu, nie odpowiem na nie.

2. Co stalo s¢ z Chinami, Rosp i innymi obszarami poza terenem poznanymi w
Falloutach 1 2?

Nie wiem. Méwac prawd;, nie za bardzo mnie to obchodzi — hmpod uwag to, ze jestem
Odrazajacym Amerykaninentyjacym w Kalifornii. Obchodz mnie tylko obszary w F1 i F2 i
inne tereny, ktdre mogty miea nie jaki wptyw.

Co do resztgwiata"ROW") (Rest of World, czyli Reszfaiata — dop. ttumacznie ma nic

na tematROW, o czym nie wspomniano dotychczas w grach (dotyozyivniez obszarow
Ameryki Poinocnej i USA, ktérych nie bylo w Falloutaghi 2). Czego bym nie napisat,
bytoby to tylko gdybaniem i wymagatoby solidnych bB&dTo o wiele wgcej niz jestem w
stanie zroldi w weekendy, wic trocke czasu minie, zanim zobaczycie odpowiedzi na te
pytania. Catkiem mdiwe, ze nigdy ich nie otrzymacie (odkrywanie, cg stato z innymi
krajami mogtoby utrudri potencjalnym kolejnym Falloutom stworzenie wiasnisidrii dla
tych regionéw). Mae p&niej zmieng zdanie, jestem w Kmu zmienny. Do tego czasu, tego
pytania te mi nie przysyajcie.

3. Jaka byta historia USAéwiata, przed znam nam osh czasu zawarj w poprzednich
uaktualnieniach?

Jak na razie nikt o to nie zapytal, ale pélaem ze juz teraz ubiega to pytanie. Fallout
rozgrywa s¢ w alternatywnej przyszkgi. Nie bede umieszczatadnych informacji jak i kiedy
doszto do zmian — pozostanie to tajemnRowiem tylkoze r&nice wysapity po Il WS i tak
to zostawimy

4. Gdzie byly zlokalizowane inne krypty i jakie eksprymenty w nich przeprowadzano?
Odpowied na to pytanie mogtaby zniszczyahzki przysztych przygod, wc nie odpowiem.
5. Ktére miasta oberwaly, a ktére nie?

Patrz odpowiezl na punkt 4. Jesli ktokolwiek kedzie robit ge w uniwersum Fallouta, to
jemu wianie chciatbym pozostawiwolnos¢ wyboru, co dostato atomowka co nie.

PYTANIA, KTORE MOGA CHWILE ZAJAC

1. Kazde pytanie zwizane z planami i schematami pancerzy wspomaganyske{PAmor),

robotéw itp. zajmie trochczasu. Prawdopodobnie niedh sie w stanie nimi zai do czasu,
az bede miat wigcej wolnego. Te modele i pomysty nie istaieéjmusiatbym je narysowa
samemu albo molestowgrafikdw z Black Isle. Mamy nowych artystow i jak rezie radz

sobie catkiem nide i udaje im s unikma¢ moich sieci i wilczych dotéw.



2. Jeeli w mailu umidcisz wkcej niz jedno pytanie, czas na odpowiedynosi cé koto
jednego pytania na miasi(1 Avellone = 1 miegc/1 pytanie — ttum,)bo jestem leniwy i was
nienawidz. Jezeli zmigicicie st w jednym, mniejszym pytaniu, sprawicie mi wighadacc.

SEKCIA: TORTEM W TWARZ

Witam w dziale przeznaczonym do obrzucania mnig¢etoy czyli ucierania mi nosa za
pomyiki. Biorac pod uwag to, jak s¢ sprawy ma, mazliwe ze dziat kedzie pojawiat si
regularnie.

Vesuvius poprawit mnie w sprawie uruchomienia ZAX'a, takgwiponiej znajduje si
poprawiony wpis z tabeli chronologicznej Falloutag2aivany na 11 lutego 2002r.:

2053 Do sieci wchodzi stworzony przez Vault-Tec ZAX 1.0| Z
pocatku prototyp systemu zagdzania kryptami zostat
przekazany rmowi USA, aby pomoéc Ministerstwu Energ
zbiera& i analizowd informacje o surowcach. W agju roku
zostat przejty przez arny do walki z plag i do rozwoju
taktyki wojskowej; inna wersja, ZAX 1.2 zostgje
skonstruowana dla West Teku (patrzej).

Oskar Liljeblad wskazat koleja pomytke w chronologii:
Spojrzcie na te dwa akapity tabeli chronologicznej z Biblii Fallouta z 11 lutego 2002r.:

10 Maja 2162: Koniec Fallout 1: Mieszkaniec Krypty = wraca do Krypty 13 - tylko po to,
aby ustysze ¢ "jeste § bohaterem i musisz odej $¢". Kilku mieszka ncéw krypty, pod
kierownictwem Lydii, przywddczyni odtamu "powrotu n a powierzchni ¢" (return to the
surface) razem ze swoimi poplecznikami Theres g i Lyle, pod azaja za nim wkrotce
potem.

12 Maja 2165: Mieszkaniec Krypty zdejmuje swdj komb  inezon (Vault suit) i od tego
dnia nie zaktada go ju z ani razu.

Pytanie brzmi, co si e stalo przez te 3 lata mi edzy rokiem 2162 a 2165? By ¢ moze 12
maja 2165 jest bt edng data (moze powinno to si @ staé 2 dni po wygnaniu mieszka nAca

krypty)?

2162 | maj 12 | Mieszkaniec Krypty zdejmuje swoj kombinez@vault suit) i
od tego dnia nie zaktada gazjani razu.
2162 | lipiec 10 | Mieszkaniec Krypty kierujegsha potnoc razem z magirupka

uciekinierow z krypty i kilkoma mieszkaami Pustkowi,
zaktada mat wioske - Arroyo.

Dzieki, Oskar. Jeeli wy (albo ktokolwiek inny) zauwgcie jaki blad, nie wahajcie s mnie
powiadomé. Najlepiej opiszcie go na forum, zamiast wysyldo mnie email, ktory
przeczytam dopiero po kilku dniach.



PYTANIA | PYTANIA

Tym razem standartowa porcja pytdNie patrzcie na pomieszanumeragj — olatem to po
ogniu zaporowym pytaDeadlusa.

Oto komentarz o€oolJiggily:

0. Zdziwitem si e kiedy s, tuz po tym jak zabitem szpona sSmierci w Navarro (chyba
Xarna). Uzytem broni energetycznej i miatem krytyczne trafien ie, typu ,cel upuszcza
wszystko i ginie”. Odpadt mu pazur, ktérego u  zywal. Wygl adat jak fioletowy (mo ze
niebieski) kwadrat z biatym napisem ,deathclaw weap on2” (lub co § w tym stylu). Ten
przedmiot okazat si e niezia biat g broni 3. Masz na ten temat jak gkolwiek wiedz e?

W wigkszaici naszych RPGow (tak w Falloutach jak i w grach omdrtya Infinity Engine)
wyposaamy potwory i NPCow w ,niewidzialne bronie”, ktore sylumg ich ataki.
Przedmioty te powinny znikid po ichsmierci, ale jeeli uderzysz za mocno i za szybko, by
komputer sobie z tym poradzit, bum, postacie amegupucic.

A wigc to jest cala tajemnica. | droga démiercenia Xarna. Nide, ty wielki wybawco
Swiata, ty.

Pierwsze z wielu pytaod Deadlusato proba oczyszczenia mojej skrzynki pocztowej:

la. Wiem, ze Enklawa nie istniata nawet jako pomyst w FOL1, ale wyst epuje w FO2 i
pomy slalem, ze moze macie gotow g histori @ “dlaczego Enklawa nic zrobita nic w
sprawie Mastera”, ktorej nie umie  $cili Scie w grze z jakich $ powodow!

Nie, nie bytozadnej historii, 0 ile mi wiadomo - Cain z ekiprymyslili Enklawe, mogli miet
jakies powody, dla ktérych nic nie zrobili z Masterem. Mwmdy¢ tak, ze Enklawa byta
aktywna jedynie w pétnocnej Kalifornii, a poza tym wiele os6b wiedziatlo poczynaniach
Mastera w potudniowej Kalifornii.

1b. Ech, zgaduj e ze musze by¢ cierpliwy.....BTW. Wiem, 2ze odpowiedziate § na jedno
(tylko jedno, najmniejsze) z moich pyta n! BTW2. W tankowcu byt martwy kole § z
Krypty 13, tu z przy wrotach schronu. Jak si @ tam dostat bla bla bla (wiesz co dalej)?
BTW3. Jak obcy i inne stwory dostaly si e na tankowiec??? Zakradly si e czy jak??
Miatem jeszcze inne pytania, ale je zapomniatem :), aiten kole $§, Ed (You see Ed, Ed is
dead) ma by € kolejnym zartem, podobnie jak Leonard Boyarski?

Koles w kombinezonie krypty na tankowcu: Nieznany. Aloe, ze byt to testowy obiekt
wypuszczony z Enklawy, kiedy ta byta w posiadaniu tavda lub podrénik z Kryptopolis.
Jego pochodzenie nigdy nie zostato dknmee w dokumentacji.

Obcy, wisielce i centaury zostaty umieszczone na dack ze wzgidu na to, ze

potrzebowakmy wigkszych brzydali w tankowcu pod koniec gry. Najpewniejetzly do

srodka w poszukiwaniu legowiska, na diugo zanim popveik tam punki. Centaury i
wisielce zbiergj sic — zwykle kiedy logika gry (niekoniecznie sensowtak) nakazuje.

Ed — tak, tazart. WedtugChrisa Taylora:



O chodzi z Edem?Zed niezyje, mala, zed nieyje. To zPulp Fiction ale to tylko
cze$¢ wyjasnienia. Ed miat podwdjne znaczenie: aby natychmmstaza, ze
zewrgtrzny swiat jest niebezpieczny i dazna graczowi,ze nie byt pierwszym
wybranym do wyjcia na zewstrz. Ed zostat wystany przed ustenwater chipa i
pozostaty po nim jitylko kosci.

Wi¢c masz, co chciade

1c. W podziemiach Broken Hills byto (kolejne) ciato kobiety ze schronu :) (bez nég :)).
Domy slam si e, ze to pieprzony szczeg6t, ale z niczego zawsze mo zna wymy slié cos$
ciekawego :) (tylko prosz e, zréb z niej kogo $ interesuj ace a nie po prostu kogo § z
kryptopolis!:)

Wybacz, nie byto innych krypt w okolicy, a ona jestKryptopolis — jeden z wielu
nieszczsnikdw z tego miasta, ktérzy nie potrafili dostoséwsic do ckzkiego zycia na
pustkowiach. Nie wiem, czy zgcia miata w ogdle nogi.

lcc. W podziemiach Klamath znajdowat si @ bot naprawczy, czy pochodzit z vertibirda z
pobli za kanionu, gdzie byt drugi bot naprawczy?

Mozliwe, lecz mato prawdopodobne (vertibirdy zwykle proewy tylko jednego Mr.
Handy’ego). Musiat to by stary robot naprawczy z czaséw, gdy Klamath Fallso byt
prawdziwym miastem.

1d. W Redding byto ciato (pod kamieniami) cztowieka w schronowym kombinezonie,
skad on byti jak si e tam dostat (i zgin at)?

To kolejny frajer z Kryptopolis, pewnie przybyt z jgk karawan. Mégt by¢ réwniez
zbiegtym naukowcem lub robotnikiem z Enklawy, bo teiinosili takie kombinezony, lecz
jest to mato prawdopodobne.

le. Na tankowcu w San Fran byly drzwi do schronu, z ktorej krypty pochodzity i kto je
dostarczyt na statek?

To nieoznakowane modele, miatydglostarczone gdziena zachodnie wybrze. Drzwi do
schronow byty aywane nie tylko w kryptach, wt mogty by przeznaczone dla innego
rodzaju obiektu. Catkiem mibwe, ze znalazty si tam, poniewa projektant musiat po prostu
czymé wypetnic miejsce na tankowcu, a wrota, jako ,,ztom” dobrzeavealy s¢ do tego celu.

1f. Bibli @ zaktualizowano po raz kolejny i min eto sporo czasu odk ad wystalem te
pytania... (odpowiedz, prosz €). A, i jedno nowe pytanie. Czy EPA i inne lokacje, ktore
nie zostalty dodane do FO2 w master.dat czy gdzie §, sg skoniczone (poniewa z mozna
podmieni € istniej gce miasta na np. EPA, ale nie miatem czasu tego spr  awdzi €)?

Nie — nigdy nie zostaty ukm@zone. Zamigcitem oryginalny projekt EPA po#ej (sporo
nizej), jezeli chcesz go zobaczyNie znalaztem nic o Abbey i Primitive Village.

1g. Jakim cudem ten kole § z New Reno Arms zdobyt modut rozpoznawania mowy
Vault-Tec? | jak ten kolega Vica (z Kryptopolis) zd obyl manierk ¢ Krypty 13 (nie
pamietam, czy to byto wyttumaczone w FO2)? A, i dlaczego Enklawa nie zrobita nic w
sprawie Mastera, po tym jak przej at krypt e pokazow g Vault-Tec? BTW. Jak Master si €
poruszat, przecie z jestwielk g kup g géwna!



1. Modut rozpoznawania mowy Vault-Tec: Dostat go odrpgnego handlarza (Vic zdobyt
swojg manierk w podobny sposob). Eldridge lubi kolekcjon@marzedwojenne relikty i
wrzuca je do piwnicy, aby zaf czymé Algerona Ma takze nadzieg, ze ten dzieciak stworzy
gtowice nuklearn, ktorej lzdzie mégt terroryzowaNew Reno.

2. Ed — Handlarz Brahminow, magt kdphanierk od jakiegd uchodcy z Krypty 13, ktéry
opuscit ja zaraz po Mieszkeeu Krypty pod koniec Fallouta 1. Mibwe, ze jeden z
uchodicéw handlowat z nadzoggakiejs karawany, ktory ostatecznie sprzedat rzeczy Edowi.
W kazdym razie, to byta fabularna marchewka na kijud istniejezadna dokumentacja na
ten temat.

3. Enklawa nie istniata nawet jako pomyst w Falloutolile wiem), wec nigdy nie brata
udziatluzadnych wydarzeniach dotygz/ch Fallouta 1.

4. Nie mam pajcia jak poruszat siMaster. Pewnie albo na wielkiej (parowejgzzréowce
albo karawasg, ale nie manradnych doktadnych informacji o tym jakggporuszat. Vtpie,
zeby wozit s¢ karawam, no mae gdyby Grey byt znacznie mniejszy i... mnigj
,rozproszony”, nt widzielismy go pod koniec Fallouta 1, co jest catkiemzivee. Jednak
brzmiat na cholernie nite zmutowanego w swoim dzienniku gtosowym w Military Base
Moze przelali go do beczki z odpadami i przesiiav ten sposob. Nigdzie w F1 nie
znalaztem wyttumaczenia — ga jezeli kto$ jakies znajdzie, zanim wéfe odpowied, dajcie
mi zn&.

Jedno odPasi Eronenz Finlandii:

2. Chciatbym dowiedzie € sie wiecej na temat tworzenia gracza poza obszarem gry.

Powodem jest to, ze uczestnicz @ w kursie CS zatytutowanym , Srodowiska nauki
adaptacyjnej”’. Na kursie pracuj e razem z grup g kolegébw nad modelowaniem gracza w
grach komputerowych. Oprécz teorii, bardzo by nam p omogta wiedza, jak to jest
robione w rzeczywisto $ci —w prawdziwych srodowisku gry.

Zwtaszcza w Fallout 2 wyst epowaly du ze r6znice w fabule, zale znie od drogi, ktér a
wybrali $my. Pamietam, jak kiedy § poszedtem nieco makabryczn g drog g, wykopuj ac
zwioki i brn gc po trupach przed siebie. Na ko Acu to si @ nie optacito, chocia z zalezy, jak
sie na to spojrzy... ;) Wydarzenia na ktore natrafiamy, zwykle ciesz g nas bardziej, gdy
post epujemy etycznie. Wedlug mnie, takie odzwierciedleni e poczynah gracza w
otoczeniu gry byto jedn g z najlepszych rzeczy w Falloucie.

Jezeli mialby § troch e czasu, zeby odpowiedzie ¢ i odkry € kilka sztuczek i technik
uzytych za kulisami, bytboym naprawd e wdzieczny!

Nie ma tu w rzeczywistei zadnych sztuczek, w wkszdci to kupa atzkiej pracy
(aczkolwiek zabawnej).

Zasadniczo (jako przyktaduzyje rozmowy z NPC) musisz stworzygialog, ktory zawiera w
sobie trzy do czterech kwestii. Wzrych momentach przeprowadzasz testy postadiy
zobaczy, dokad zmierzé bedzie rozmowa (na przykiad, Zeli masz nisk Inteligencg
(Intelligence), poéjdziesz jedndroq, jezeli Retoryka (Speech) jest wysoka, idziesz drug
jezeli masz przy sobie bfig jeszcze ing, | tak dalej). To di&o pracy i wymaga stworzenia
wszystkich 3-&ciezek do kdica, by kady typ postaci otrzymat inne él@iadczenie.



Dla questéw robisz to samo — tworzysz (przynajmrejdzne drogi, by gracz o #dych
umiejtnosciach mogt je rozvaizac.

Nie wiem, czy znana ci jest lkigka “Wybierz swog wtasm przygod”, ale do tego wignie
sprowadza sgigra — to jest wielkie wybranie swojej wlasnej przygodgizie tworcy staraj
sig zaplanowé kazda potencjalla sciezke, ktéra moze wybr& gracz, zawierag w niej jak
najwiecej szczegotéwpath the player can take in as much detall as jpdsst nie do kaca
oddaje sens tego zdanialogika gry i warunki tworzenia zwykle przeszkadzgjaczowi w
stworzeniu rozwizan oferupcych tak daa swobod, znan, z gier pnp.

Jedno odRicharda M. Lippincotta:

3. Byé moze jestes w stanie mi powiedzie €, czy Fallout jest umieszczony w
alternatywnej linii czasu czy te  z nie. Przez alternatyw ¢, mam na my $li swiat, w ktérym
pewna cz e$¢€ historii r6 zni si e od tej jak g znamy. Wydaje si ¢, ze fani s q sktonni wierzy ¢
w te wersje. Ktos, kto twierdzi, ze ,jest w temacie” i méwi, ze widziat oryginaln g
dokumentacj e dla pierwszej gry, potwierdzaj aca ten pogl ad. W kazdym razie, nie
znalaztem na to dowodow w Biblii Fallouta.

Fallout ma miejsce alternatywnej rzeczywisio Nie mazadnej dokumentacji na temat tego
jak i kiedy doszto do zmian (i nigdy niedrie to opisane w Biblii Fallouta — patrz i), ale
do nich doszto. Musisz wat to uwierzy.

Sebastien Caiss@WIELKI ZWYCIEZCA #1) przystat mi sprostowanie:

4. John Deily wspomina, ze on [Melchior] otrzymat swoje zwierzaki z zewn  atrz... tylko
czy one nie s g zamkni ete w srodku?

Nie, to moja wina (John jest niewinny). Zapomniatera, Enklawa zapiegtowata baz.
Zwierzaki Melchiora pochodzpewnie z (teraz zawalonych) bocznych jaskiMilitary Base
(jak te zmutowane kretoszczurckice s¢ po okolicy). Wybaczcie. Mugzzbad& Military
Base dokfadniej. Jak zngjdos innego, dam zréa

Pytanie odSteelface the Huntey ktéry ma straszne i

5. O co chodzi z tym skanerem siatkéwki w dokach Sa  n Francisco i tymi wszystkimi
lud zmi mamrocz acymi o jakiej $ todzi podwodne.

Skaner byt na pokaz. Co do todzi podwodnej, tasi#ta historia.

Jak wspomnialem, w Fallout 2, Shi (doktadniej Dr. Pungpwi, ze % potomkami zatogi
chinskiego podwodnego odu atomowego (Shi-huang-ti — resztki, ktére pomogly
zbudowaniu patacu w San Francisco).

L 6dz podwodna miata odgrywawieksz role w Fallout 2, ale porzucono ten pomyst, gdy
gra i tak byta ja zbyt dua. Miat to by po prostu kolejny etap w géme doprowadzania
tankowca do pordku — w zasadzie ten stary fabki okrt podwodny byt pogrzebany w
wodach San Francisco i w razie wykrycia amengkaej jednostki znajdgge] sk w poblizu
miatl uruchomé zautomatyzowane systemy obronne, i ZNISZCZbiekt. Tak wc,
waszym celem byto znalezienie jakiédadu rozbrajajcego, zanim mina by bezpiecznie
wyruszy¢ tankowcem do Enklawy.



Nieuchronne pytaniBuda Kleina:

6. W poprzedniej Biblii wspomniale §, ze stosunek ilo $ci samochodéw do liczby
mieszka ncow w RNK to 1:200. Je zeli byto tak wiele dziataj acych samochodéw w RNK,
to gdzie one s a.

One tam & To logika gry. Nie widzisz ich z tych samych powoddallg ktorych RNK ma
tylko trzy mapy, 1 radnego/senatora § &oto 40-50 ludzi w olabie miasta. To dlatego Chop
Shop w New Reno istnieje,zail z okolic RNK oferuje pilnowanie samochodu, zani s
jakims pojawiasz, i powod dla ktérego RNK zbudowato gaveShady Sands.

Wie¢c aby wyttumacz§ logike gry, w tym przypadku nie ma nic szlachetnego w budhowa
witasnego samochodu,sjemozesz jaks ukras¢ albo ktd inny w migcie ma jeden. Cytag
jednego z tworcow (mnie): ,nie ma powodu, dla ktéregacz chciatby podf cholernie
cigzki quest, aby wyremontowawtasne auto, skoro me podkraé¢ jedno miejscowym.”
Ostatnia cz& jest szczegolnie prawdziwa, uwgdhiapc masowe morderstwa w miastach
mozliwe w obu Falloutach.

| zanim wyobrazisz sobie zasuweg wszdzie dookota czolgi i jeepy, z zamontowanymi
ciezkimi karabinami maszynowymi, musisz wiedziee w wigkszaci to tylko stare traktory i
zlom pokroju takséwek, starych autobusow, ptugémieznych, a nawet starego spia
budowlanego. Jest miliwe, ze nawet stara, tajemniczaeziroOwka parowa, o0 ktérej
wspomniano w archiwach F1, weigdzie& tam kgzy. Karawany z Hub w czasie Fallouta 2
staraly s¢ poszerzy swoje wptywy z handlu, a nowe pojazdy (i sposoby frarts, jak
pociagi, fodzie, barki) byty ochoczo poszukiwane w celagwazenia duych ilosci towarow
na wiksze odlegtéci. Stara dobra ludzka chcidomaoze przenosi gory albo przynajmniej
odbudowé to, co potrafi. Gdy karawany dowiadugic 0 obecnéci Enklawy na pétnocy,
obiecup sobie dao za zdobycie plandw lataczy albo nawet dzigkgo egzemplarza jednego
Z nich.

Jedno odsteel Knight

1. W FO2, w losowym spotkaniu pt. “Café of Broken D  reams”, Tandi méwi, ze lan jest
gdzie s w FO2, jezeli to prawda, to gdzie jest?

Tandi to wielka klamczucha. lan patizowo miat by w Falloucie 2 (jako bardzo stary facet
w Norze), ale pod koniec zrezygnowano z tego, ponieiweditug nas) byto ju zbyt duo
postaci znanych z pierwszejesei. Jezeli dam rad, dokopt sie do jego starych dialogéw.

Dwa (a péniej jeszcze cztery) odlberta:

1. Kto miat psa wabi acego si @ Sasha, ktéry pojawia si e w easter eggu? W katedrze, na
zewn atrz byt pies, do ktérego nie mo zna sie dosta € ale jego opis méwi ze to syberyjski
husky, wiernie czekaj acy na powrét swojego wia $ciciela. Potem w norze, jednym ze
stow krzyczanym od czasu do czasu przez  épuny bylo ,Sasha!”. Ktory twoérca gry miat
Sashe?

Sasha byta wiasioia Vince’a Denardo, jednego z projektantow w Interplaie (pracowat
nad Falloutem, ale byt przyjacielem wielu z nas acpwat m.in. nad ,Conquest of the New
World”). Mysle, ze Dave Hendee powiedziat:



Dave Hendee:Sasha to imi psa jednego z dawnych producentéw Interplay, Vince'a
Denardo. Nie pracowat on nad Falloutem 1 i 2. Posigdasa gdziew jakies formie
w grze Interplay byto swoisttradycp. Sasha zwykle jest umieszczany wréod
specjalnych podzkowan albo w innych miejscach w wkszaci naszych staryc
instrukcji.

)

2. Jak naje zdzcy trwali jako organizacja przez te wszystkie lata? Rekrutowali ludzi, czy
tez mieli wlasne dzieci? Pytam, bo nigdy nie widziatem zadnego ich dziecka i wygl ada
na to, ze nie byliby zbyt dobrzy w wychowywaniu dzieci i ut rzymywaniu ich w zdrowiu.

To gtéwnie z powodu logiki gry (tak jak tae RNK ma 3 mapy, jednego radnego, itp.)
Starasz si nie umieszczadzieci w miejsca, gdzie dojdzie do strzelanin, par@ mog Si¢
dosta w krzyzowy ogien i zanim spostrzeesz, dostaniesz perka Child Killer. Dodatkowo,
jezeli posiadasz angielgkversg jezykowa, dzieci zostaly usugie z powodu lokalizaciji.

Ale jezeli Fallout dziatby si w prawdziwymswiecie, dzieci najgdzcow by istniaty.

Najezdzcy poszerzaj swoje szeregi dgki technikom wywierania nacisku, uprowadzeniom
podczas napadow, tamaniu woli niewolnikow i rekrutowahy a take posiadajc wtasne
dzieci. Swaog liczbe zwickszajp takze poprzez przygganie podobnych sobie osobnikéw z
pustkowi. Wiod ci¢zkie zycie, ale i oni w swojej bandzie maniekiedy dzieci i rodziny,
nawet jeeli nie zawsze zabiergje na napady.

Poniewa kiepskie pytanie nie nie@ mie& dobrej odpowiedzi, mamy naphe cztery od
Alberta.

Zwiekszyto si @ moje zainteresowanie naje zdzcami. Zastanawiam si e nad ich kultur g
(jezeli mo zna to tak nazwa ¢€).

Po pierwsze, umieszezfragment starej dokumentacji stworzonej przez &c@ambella
dotyczcej Zmij (Vipers). W Fallout 1 spotkatejuz Chandéw (Khans), al&mije to druga
strona medalu. Bymoze pomae ci to odpowiedzie na czs$¢ twoich pyta — najedzcy 1
catkiem zr@nicowary zbieranin.

1. Jaka religi @ wyznaj @ najezdzcy lub w jakie przes ady wierz ?

To zaley — nie ma jednej, wspolnej religii dla wszystkicheidzcdw. Niektorzy w ogdle
zadnej nie wyznaj (Chanowie), podczas gdy inniZrpije) to fanatycy. Na niektorych
obszarach w Falloucie, paje ,najezdzcy” przenika st razem ze stowem ,dzikusy”, w6
otrzymujemy bang dzikich najeédzcow, ktorzy maj wiele dziwnych zwyczajow, wtzapc
w to zjadanie poleglych przeciwnikdw, czczenie stareyy kult staica/natury, itd.
Przewanie jednak najgdzcy sa po prostu brutalnymi dupkami pragymi sk o odstrzelenie.

2. Czy posiadaj q jakies z istniej gcych kultur i zwyczajow? Wiem, ze najezdzcy
post epowali jak wikingowie i Mongotowie.

| znow zalgey to od bandy i regionu. Me to by ccs tak prostego jak przgcie
najsprawniejszych, $vod ktorych wiadz nad wszystkimi sprawuje najsilniejszy (Garl), przez
ewentualne kodeksy pegbwania w stylu “nie poddawaj esiprawu”, ,nie zostawiaj
swiadkoéw”, ,nigdy nie targuj & z przywdda karwany/miasta”, po rozbudowane rytualy (tak
jak Zmije).



3. Co do tematu rodzin, czy naje zdzcy w ogole zawieraj g zwiazki mat zenskie (lub maj g
ich odpowiednik). Wspomniate $, ze mogq mie ¢ rodziny, ale je zeli oboje z rodzicédw s g
na akcji, kto opiekuje si e dzieémi? Czy kto § zostaje na tytach?

Moga bra §luby, jezeli cha uszanowé prawo lub kieryj sie religia, ale inni po prostu wiza
sie z towarzyszami albo matymczasowych partneréw, ngghie ich zmieniaj — okazyjnie,
przywodca bandy wybiera jegdrosole z bandy (zwykle) pici przeciwnej. Niektore bandy
biora kobiety i dzieci z miast na pustkowiach lub z karayeo pomaga w utrzymaniu ich
liczebnaci. Po czasie ci niewolnicy asymilugic w bandzie — agsto nie ma po prostu
gdzie pé§¢. Dzieje s¢ tak rownie wsrdd towcow niewolnikow.

Co do dzieci, jeeli potrafa unies¢ bron i strzel&, czasami g zabierane z najezcami, by
uczyly sk ,zycia” jak najwczeéniej — w niektorych bandach pierwsza wyprawa jestddiaci

rytuatem przejcia. Miodsi zosta z tytu w obozowisku z kilkoma najdzcami. Nie wszyscy
zawsze biag udziat w ataku.

4. Jak ograniczaj g przemoc i béjki w obozach?

Zalezy — niektére obozy nie ogranicaaj prawdopodobnie dlatego wtde nie ma wkszych

ilosci najezdzcow przemierzajcych pustkowia. Zwykle obeciéd silnego przywddcy
powstrzymuje zbyt egte wybuchy kiétni — lub pozwala na kontrolowaorzemoc, gdzie
spory rozstrzyganeasprzed przywodg, zwykle przy pomocy gici lub nazy. Ponadto, w
interesie najgdzcow jest, aby si kontrolowa& — zycie najedzcy jest watte, a myciwodami

naleey zajmowd si¢ szybko.

Dodatkowo czs¢ z nich mae zaspokdi swoje brutalne gdze w miastach i karawanach na
ktore poluj, co troclk pomaga. W przeciwnym wypadku, przemoc i walka sproajadsic

do walk na pisci i noze w obozie (zwtaszcza przy obeéaicalkoholu i narkotykéw), podczas
ktorych albo nie odnosi sicigzkich ran albo s to walki nasmier¢ i zycie, a przegrany jest
pozostawiany by umrzena pustkowiach.

OGOLNIE 0 NAJEZDZCACH

Wedlug pewnej stakytnej dokumentacji projektu, kt@rjak mi st wydaje, napisat Scott
Cambell - jeden z pierwotnych twoércéw (weisprawdzam czy to byt on, gd bede musiat
przejrzé listg ptac), mialy wiaciwie istnie€ 3 grupy najedzcéw: Szakale(The Jackals)
Chanowie(The Khans)oraz Zmije (The Vipers) Nie tylko napadali na okoliczne miasta i
karawany, ale polowali rowntevzajemnie na siebie — jak przeczytacie w opisaclizegrich
zachowanie i zwyczaje w F1 dyktowaly wybsiaprzez nich nazw (lub bylty przez ny
dyktowane).

O

Szakale: Pierwszy klan to typowa grupa szaéw. Nie mag zadnych moralnych zasa
oprocz jednej: przetrwanie. Stoguaktyki walki w grupie by przewaszy¢ liczebnie swoich
wrogow. To tchorzliwe meiczaki, wic nie zaatakuaj, jesli nie 3 pewni,ze wygraj. Zbierap
sie w swojej kryjéwce i walcgtam o tupy.

Zmije: Drugi klan to tajemniczy wyznawcy staxanej religii (przynajmniej tak uwaaja).
Zwykle wychoda na zewntrz jedynie w nocy, aby zapolowdub przygotowéa napad. %
niezwykle bezwzgidni, gdy dochodzi do walki. Wynosdyskrecg ponad si (wynoszenie




dyskrecji jest bardzo ciekawe xD - HoldeZwykle nosz kosciane nae zanurzone w jadzie
zmii. Kiedy trucizna ta dostajeesdo krwi, paratiuje ofiak. Wickszai¢ tak ztapanych ofia
jest zabierana z powrotem do kryjowki.

-

Chanowie: Ostatnia grupa jest prawdopodobnie najbardziej nmbezna. Prowadz
identyczny trybzycia jak wojownicy mongolscy, najdzajacy na miasta, pat wszystko,
czego nie mog zabr& i zniewalaj kazdego, kto przeyt. Podr&uja zwykle w matych
grupach zwiadowczych, ale czasami przemieszcaajako petne grupy bojowe. Chanowie
nade wszystko szanusite. Sa chetni do walki, by dowié¢ klanowi swojej wartéci, walcz
w zwarciu za pomegc pigsci badz patek. Chanowie noszbardzo mato broni palnej
(poniewa ta jest dla tchorzy). Tylko najsilniejszy zastugua ich szacunek. Lider Changw
jest nim, bo nikt nie pokonat go w walce.

Interesugcych rzecz wymieniora w dokumentacji jest toze wszystkie grupy natezcow
prawdopodobnie pochodzity z Krypty 15. Jednak po @dyarciu wyniosty s z
przeludnionego schronu.

Wszystkie grupy oficjalnie istnigjw uniwersum Fallouta, ale w potudniowej Kalifornii, na
pocatku Fallout 1, g tylko Chanowie. Gat Zmij, ktéra przeyta kampang eksterminaciji
Rhombusa w 2155, uciekta na pétnoc i wschod apaydc ta samy sciezka co Szakale po tym,
jak dostali po tytkach od Chanéw trzydaelat wczéniej.

IMUE

Skupmy s¢ naZmijach. Ponownie podgkowania za to nai@ sic Scottowi Campbellowi z
Contraband Entertainment, jakdge. Kupujcie ich gry, a &dziecie wspiera jedm z dusz
rozwoju Fallouta.

BTW, w Falloucie 1 nie bytazadnych wielkich, zmutowanych grzechotnikow,cvinie
martwcie s¢ tym, ze je przegapiscie.

PrzywddcaZmij, Asp, odprawia obkgly i zaradza obowizkami. Cztonkowie
klanu kzda wykonywa jego rozkazy, nawet jeli oznaczatybysmieré. Asp jest
zwykle w tym samym typie Kgianego pancerza co inni, a dodatkowo nosi czaszk
weza ozdobion piérami jako hetm i sk@rweza jako pelerya.

Zmije zawsze maj na sobie kéciane zbroje. Ten pancerz, jak sama nagwa
wskazuje, jest zrobiony z paséw sko obwiazanych dookota ciata przy pomocy
skory. Kady cztonek klanuZmij ma prymitywne tatuze na catym ciele|
Kolczykowanie niestandardowych miejsc nie jest niegmote.Zmije zwykle nosz
ze soh kosciane nae, widcznie i czasami bfigpalm.

<<

Kryjowka Zmij, albo jak sami méva “Swiatynia”, to wiele matych budynkov
otaczagcych wielki dét. Dot ten jest miejscem odprawianiaugiow religijnych.
Ofiary @1 w nim umieszczane, a kilka wielkich grzechotnikow wypena zewatrz
po swoj positek. Nikomu nie udaftoesiiciec, ale gdyby konsusie powiodto, Zmije
puscity by go wolno gdzac, ze taka jest wola wielkiego ¥a.




Oprécz Aspa jest jeszcze wymieniona przynajmniej jeoseba nateca do bandyZmij,
kobieta zwana Kol ,piwowar” klanu Viperéw, odpowiedzialna za produk¢adu wezy
(lub pobierania go od grzechotnikdw), ma syna o mi¢-ang. Jej ax zmart dawno temu.

W oryginalnej dokumentacji projektu istniat zatek przygody dla kadej osoby, ktora
skrzyzowata by swaqj drog; z Garlem z Chanow — zlecitby zabicie Aspa i zabraago|j
ceremonialnego hetmu i nha. Pomimo tegoze Garl woli bezpérednie podegie, wie ze
Zmije doréwnuj Chanom si, i jezeli Asp zostanie zabity, istnieje Zhiszansa na rozbicie
Zmij.

Niecheé:. Zarébwno Chanowie jak i Szakale nienawidzmij, silniejsza jest tylko nienawd
do siebie nawzajem, tak @ otrzymujemy uroczy lgg nienawsci.

Nota: Cz$¢ z tych informacji jest oczywtie przeterminowana i waden sposéf
nie wptywa na wydarzenia w Falloucie. Zedam pierwotny tekst tylko po to
zebyscie mogli go zobaczyw catej swojej chwale.

Tto historyczne: 64 lata temu, cztowiek zwany Jonathan Faust poprowgdzax
200 0s0b z przepetnionej krypty, na pustkowia zgrznegoswiata. To wtedy jego
mata banda dotarta do matej oazysnadku pustyni. Werodku oazy znajdowatacs
wielka jama, prawie jak krater. Gdy inni rozbijali abéub odpoczywali, Faust
postanowit zajrzédo dziury. Przywitata go ciemé@

Gdy zawotat go jeden z cztonkéw grupy, zaskoczony Fadwrécit st szybko,
pasliznat i wpadt do jamy. Zjechat w dét jakie20 stop, a nagbne 20 spadat i na
koniec ztamat nog Kiedy lezat oszotomiony, p6t tuzina olbrzymich grzechotnikpw
petzto w jego strom Nie wiedzac czym byly te stworzenia, Faust wpadt|w
przeraenie. Grupa na gorze ustyszatasglp krzyk, a potem nic. Trzej inni poszli
go szuka ale nigdy nie wyszli.

Mata grupa, bez lidera, uwdiona nasrodku pustyni bez jedzenia i wody,
zadecydowata o pozostaniu w oazie, przynajmniej ékkczas. Otwor przykryl
brezentem, ktory przybili naokoto kolcami, w celungaiccia zyjacego tam
koszmaru . Nagpnie rozbili ob6z tak daleko od dotu, jak $ylko dato. Cokolwiek
tam byto nigdy ich nie niepokoito.

Dni mijaly. Najbardziej wptywowi z grupy dyskutowali nagim co naley zrobk.
Byta rozmowa o przyczeniu s¢ do innych ze schronu. Byla rozmowa o powrqgcie
do schronu.

W ciagu tych czterech dni, prawie % grupy albo dmi@ umierata, albo jubyta
martwa. Ci ktérzy przetrwali zatrucie promieniowaniefyli zbyt stabi by
podr&owat, podczas gdy ci co przdi albo odeszli, albo zostali i pomogli brén
obozowiska przed pustynnymi stworzeniami.

W koncu, po tygodniu ci, ktérzy pozostali, zdecydowadi \siyruszy dalej. Zaczli
pakow& swoje rzeczy, kiedy prawie niewidzialna p@stayszta z cieni. To byt
Faust, z wyjtkiem tego,ze to nie byt ich silny przywodca ktérego zapetaii. Byt
blady i wyniszczony, oczy btyszczaly jak w gozce. Powiedziat imze kiedy byt
tam na dole, b6g odwiedzit go i przekazat mu PrawgZdwogg. Powinni ziay¢




ofiare dla Bogow Dotu, a dobrobyt i szgzxie bytoby ich.

Oczywiscie wszyscy byli sceptyczni. Niektorzy, wghowo zbuntowani, méwilize
Faust jest szalony. Gdy tylko Faust cierpliwie ichstughat, zagwizdat, a za ni
pojawity sk dwa wielkie grzechotniki. Uderzyly bez ostieaia. Zaatakowakl
wszystkich w grupie, wiczapc w to Fausta, ale on tylkogsémiat kiedy weze
kasaly jego ciato.

Kiedy staice wzeszio nagpbnego dnia, obydwa gie padly martwe ze¢ki Fausta.
Potowa jego ludzi nieyta, druga potowa byta blisk@mierci, poniewa jad zacat
krazy¢ w ich organizmach. Do popotudniagkszai¢ bytaby martwa, ale okoto 40
tych co przeyli zatrucie, byto na wp6t szalonych przez skutkoabne jadu. Faus
odporny na jad, pomogt pozostaltym przez ten cz&®y kp&niej byt znany jakg
Wielkie Przebudzenie. Szeptat do nich, méwit s Wielki Waz oszczdzit ich
zycia, aby mogli walcz§w Jego wielkiej sprawie.

| tak narodzit si klan Zmij. Zdecydowano by dot stat giSwiatynia oraz by
nastpnie pé§¢ na pustkowia i brato czego byto potrzeba od tych dhiercéow,
ktérzy nie podzyli Wzniosk Droga Wielkiego Weza.

Kiedy Faust (lub WielkWe¢zopiekun, jak byt zwany) byt zbyt stary byadzi¢, jego
syn, Asp, otrzymakwiecta role przywodcy i Najwyszego Kaptana. Rdzit od
tamtej pory.

Stréj: Zmije zwykle ubieraj kosciam zbrog, z czerwon szarf, a ich elitarni
wojownicy nazywani § Szkartatnym gzykiem.

Rytualy: Raz w miesicu Zmije zapadaj w gieboki trans poprzez niebezpieaz
mieszanirg alkoholu i jadu wza (jezeli ktos sie nie obudzi, stwierdzagize Wielki
Waz uznat ich za nic niewartych).

Kiedy Zmije oshgajp wiek meskaici, otrzymujp specjala mikstue jadu
grzechotnika. Ci, ktérzy umar(lub s w $piaczce dhiej niz 7 nocy), § sktadani w|
ofierze Dzieciom. (wze w dole oficjalnie nazywane ©zie¢mi Wielkiego Weza).
Ci, ktérzy przeyja trwajace tydziéx delirium stag sie Wojownikami Weza
(zwanymi réwnie Wybraicami).

Jest rownie mieskczny rytuat, gdzie Jad jest brany przez Najsaego Kaptana
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Kaptanki osady w matych ifgiach, co wywoluje dziwaczne sny. Jest to tak zwany

Czas Przywotania, poniewawielu twierdzi ze widzialo Wielkiego Wza
przychodzcego do nich w ich snach.

Kiedy nadchodzi czas, by wdien zostat ztaony w ofierze, jest on po pros
wrzucany do dotu o pétnocy.

Camp Breakdowns:
The Pit/D6t: To wielki dét lezacy w centrum obozu the Vipers. Obeci

przechowuje cztery wielkie grzechotniki. ¥ z nich jest stary i dobrz
nakarmiony, ale wai s $miertelnym zagrgeniem. D&t ma rozgetia na wiele
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tuneli, w ktérych gracz m® odnale¢ stan laske Fausta, jak i réwnie wiele
szczurzych nor. Jeden z tunelinkay sk tajemnym wejciem niedaleko gor, ta
wigc pomystowy gracz mogtby go wykorzyétdo ucieczki po zrzuceniu do dotu.

=

The Sanctuary/Azyl: Miejsce gdzie Asp sypia | zajmujsic zaradzaniem
obowiazkami swoich ludzi. Jego towarzyszka, Najsga Kaptanka Wielkieg
Weza, jest zawsze blisko. Nie majlzieci. Miejsce spotkajest diugie i éwietlone
rzedem pochodni. Tron na ktérym siedzi Asp zrobiony pszaszek i kici dwoch
wezy ktore Faust zabit podczas Wielkiego Przebudzenia.

O

The Cages/Klatki: Miejsce przetrzymywania winiéw. Potazone na dalekin
krancu Oazy (nie mog plugawt wezy niewiernymi), jamy wykopane w ziem
Wejscia do nich zrobiono zelaznych krat wprawionych w kamienisty grunt oazy.
Zwykle pilnowane g przez Szkartatneedyki, elitarnych wojownikow. Powoder
dla ktorego ich pilnyj jest to,ze Klatki czsto shia do trzymania ofiar dla Dzieci.

>

The Hall of Ascension/Sala Wzniesie To uroczysta kwatera wykorzystywana w
Czasie Przywola Jest wykorzystywana do celéw religijnych, oproczaofdla
wezy, ktére odbywaj sie na platformie umieszczonej nad dotem.

Tak wiec prosz bardzo — wszystko, co zdotatem wygrzeloaZmijach. Formalnie istnigjw
uniwersum Fallouta, ale #bia sie od powy.szego opisu tymi oto punktami:

» Zmije ;1 z Krypty 15.

* Zmutowane wze istnie w uniwersum Fallouta. Uwaj gdzie stawiasz nogi.

» Imie przywodcy Zmij jest nieznane, ale to on pierwszy odkryt halumyenne
wiasciwosci  zmutowanych zmij.  Wstrzyknecie  komukolwiek  innemu
nierozciéczonego jadu spowodugenier¢ lub spiaczke.

« Zmije nie maj statego miejsca pobytu. Poduja po pustkowiach, z maswezy
niesionych w gjzkim stalowym lgbnie cagnictym przez niewolnikow i braminy.

+ Zmije opucili Kalifornie Potudniows po dwdch wydarzeniach:

1. Porazka pod Hub w 2125:Nieudana préba naga na Hub, w latach kiedy Hub
powstawato, powstrzymana niermal wylacznie przez Angusa, zadgciela Hub.
Obrona Angusa spowodowata wycofanig&mij na potnoc, po czym widczyly spo
pustkowiach przez wiele, wiele lat, sporadycznie gtakkarawany i mniejsze osady.
Jednak okoto wczesnych latepilziesiatych XXII wieku Zmije ponownie urosty w
site dzigki ztapanym niewolnikom i przewodnikom karawan, a gasie utworzyli
baz na zlych ziemiach®Badlands — zle ziemie; ®bszarem polonym wsrodkowe]
Albercie, w zachodniej Kanadzie. W rzeczywdstotzw. badlands rozggajg Sie
wzdiu doliny rzeki Red River, na potudniowy wschod od taided Deer, przez
miasteczko Drumheller,zapo granie z prowincy Saskatchewan na wschodzie —
ttum.) na potnoc od Hub (i potudnie od bunkra Lost HilRjowadzeni przez religijny
szat (i potrzeb zapewnienia wkszej liczbyzotnierzy i uczniow), zacgdi najezdzat
czesciej niz do tej pory, przyeigajpc uwag Bractwa Stali. Bractwo wystalo kilka
druzyn zwiadowcOw by namierzyli najdzcow - bylo to niczym ¢éwiczenia
prowadzone przez ojca Johna Maxsona, jakoBractwo byto przekonanee male



odzialy zotnierzy w Pancerzach Wspomaganych wystatnz poradz sobie z grup
najezdzcow, niewane jak dua.

2. Prawie Wybici przez Bractwo Stali w 2155:Jedna z driyn Bractwa znalazta
Zmije i w czasie wymiany ognia, ojciec Johna Maxsokidry dowodzit driyna)
zostat zabity zatrygt strzah. Odpowied ze strony Bractwa byta natychmiastowa.
Paladyni prowadzeni teraz przez Rhombusa rozfiokampane na peha skak
przeciwkoZmijom, namierzajc i wybijajac niemate wszystkich cztonkéw klanu w
przechgu miesica. Gaéci Zmij udato s¢ uciec na pétnoc i na wschod w gory i nigdy
wigcej 0 nich nie styszano.

W czasie trwania kampanii Bractwo wystato kilku zwiadowddéemisariuszy do Hub

by wysledzié cztonkéwZmij i od tej chwili Hub i Bractwo navizali petne stosunki

handlowe (karawany docieraty do Bractwa juczeniej, ale dopiero po zniszczeniu
Zmij zaczty docier& do Bractwa bez przeszkdd). Takewica dobrego wyszio z

obecndéci Zmij na pustkowiach, ityle z nich pytku.

Trzy pytania od Ramona Dextera, przekazane poprzez  DJ Slamak (jestem w trakcie
sprawdzania pozostatych, Ramon):

1) Czy lokacje z Fallouta wzorowano na prawdziwych miejscach, czy po prostu je
wymy $lili $cie? Chodzi mi zwtaszcza o Hub, Ztomowo, Gecko i Mo  doc.

Niektore g oparte na prawdziwych miejscach (Nekropolis = BakeidfiKlamath = Klamath
Falls, Redding = Redding), ale Hub, Ztomowo i Geckly yymyslone.

Modoc pewnie wz#to swop nazwe od Modoc National Forestdgcego w pobliu. Wydaje
mi sig, ze “Modoc” bylo pocatkowo nazw indianskiej osady w tym regionie. Natomiast
Arroyo, wedtug Tima Caina jest fikcyjnym miejscem.

2) Czy Baza Wojskowa z Fallouta 1 istnieje?

Wedtug Chrisa Taylora Baza Wojskowa Mariposa jestrawana na Fort Ord, IIRC. To
stara baza, ktéra zostata pamkneta. Znajduje s niedaleko play w Monterey.

3) Co stato si @ z mieszka Acami Los Angeles po zrzuceniu bomb?

Wedtug tworcy FalloutévChrisa Taylora:

Nie jest to dogmat, ale zawsze sobie wyablem,ze LA zostato zdziegtkowane (co
oznacza 1 zabitego z idej 10, dztki Rzymianie!). Weksza¢ ludzi w LA zgirgto po
zrzuceniu bomb, z powodu choroby popromiennej, Zargiodu i w wyniku walki
miedzy soh. Wigksza¢ ludzi opucita pokazowy schron, a ci, ktérzy zostali, |w
wigkszaici stali sg stugami Mistrza i cztonkami Dzieci Katedry. Ci, ktgrpdeszli,
mogli by¢ czscia niemake kazdej organizacji w LA. Wgkszas¢ z ludzi w LA byto
tymi, ktérzy przyszli jg po zniszczeniu miasta. Gtownie po to by zrabbe@ st da —
sprzt, jedzenie, ludzi.

..l w oparciu o to co zdotatem odkaopav starej dokumentacji projektu, to chyba raczej
Wszystko co zostato napisane dla terendw Los Angeles



Jedno odClassic316(via Kreegle):

X. W Biblii Fallouta napisate $, ze Ghoule wci gz zyjq w Nekropolis, ale w instrukciji jest
napisane, ze miasto zostato z nich kompletnie wyczyszczone. (C  0$ ztego dzieje si e
jezeli nie zniszczysz Bazy Wojskowej na czas.) Uznalem |, ze to dziwne, poniewa z
przypuszczatem ze FO2 dziato si e po tym, jak Podré znik z Krypty post epowat mniej
wiecej ,Najl epszq” mo zliwg drogq w Fallout 1 (tak g jak pozbycie si e bazy na czas).
Moze czego$ tutaj nie rozumiem, co nie bytoby dziwne bior ac pod uwag e czas jaki
uptyn at od ostatniego razu kiedy gratem, wi  ec bede wdzieczny za odpowied z na moje
mate pytanie.

Pomylitem s¢. Wigkszas¢ ghouli zostato zmuszone do opuszczenia Nekropals,
doprowadzito do Wielkiej Migracji przez pustkowia.Zp@] umieszcg odwotanie.

Kilka pytan od Dane Zarbano:
1. Co stalo si e z sierzantem Granite i jego dru zyna po zniszczeniu Enklawy?

Razem z driyna wskoczyt na pokiad tankowca i uciekt na kontynet, po obejrzeniu
fajerwerkow ze szczytu tankowca, szequcro siebie ,gawd-damn” i rzueg dwuznaczne
spojrzenia na kobiety z Krypty13 i Arroyo. Po dotansa hd, udali s¢ na pétnoc do Nawarro
(lub pozostatéci po Navarro, zalmie od tego jak twoja posige opucita) i nigdy wkcej o
nich nie styszano, chociaich przygody mogtyby wypetaikilkanacie serii popularnych
komiksow, whczapc w to niedawne ponowne pojawienie sie wznowieniu Suicide Squaw
Keitha Giffena.

2. Jak doszio do tego, ze Bractwo Stali bylo wci gz zwigzane z RNK po zniszczeniu
Enklawy.

Niewiadomo. Przypuszczalnie agikli juz pewien stopig koegzystencji z RNK, nawet
przed wydarzeniami z Fladzac po tym,ze jeden ze stanéw RNK nazwano ,Maxson”
(wigcej na ten temat w przysziej aktualizacji, poza tyenbunkier Lost Hills nie stat @i
miastem RNK) i biogc pod uwag wczeniejsze wezy z Hub, ktére stato sistanem do czasu
F2. Zawsze wyobtatem sobieze RNK i BS utrzymywaly nietatwy rozejm oparty o handel
(czesciowa) wymiarg technologii m¢dzy obydwoma grupami.

3. Co sie stalo z doktorkiem ktory wypu  $cit zmodyfikowany wirus FEV do wentylacji
enklawy?

Wyniszczony po odnalezieniu swojego sumienia, nszezepit s3. Kiedy uwolnit toksym,
najprawdopodobniej zmart jak reszta Enklawy, ale jeigéa nigdy nie odnaleziono.

4. Costalosiez...
a. Skynetem

Los Skynetu nie jest udokumentowany.zele miatbym spekulow& opucit gracza |
rozpocat wedréwke na zachdd, szukg na pustkowiach terminali i danych by uzyska
wieksz wiedz, zebra wiecej danych, i mze osiedlé sie jako mainframe. Jego obudowa i
mozg, ktory posiadat mogly porde¢ wiele informacji, ale Sl potrzebuje gliszej ilcci
miejsca na dane, by ewoluogvaNie jest to pewne, ale mlowe, ze udat st do Blasku. Niech



kazdy fan, ktory tworzy,smiato pisze co giz nim stalo — bigic pod uwag jego okrzyk
bojowy, swiat czeka mate txsienie.

b. Marcusem

Marcus udat & na wschod, stargj sk odszuké pozostatéci armii mistrza:

MARCUS

Zainspirowany przyktadem Wybranca, Marcus w kaicu
przebyt wielkie gory na wschodzie, szukajc uchodzcow z
armii mastera. Nigdy wigcej 0 nim nie styszaige

c. Gorisem

Nikt nie wie. Byt ostatnim ze swojego rodzaju, wyarora dusz w krélestwie ruin. Czy
styszysz go, wyjcego w ciemngci na skrajuswiatta wystrzatu? Oczywcie ze styszysz. Nie
roncie tez dla odwanego Gorisa — syt dobrym ludziom pustkowi i nadszedt jego czas.
Zobacz wgcej informacji poniej.

d. K-9 (z Navarro)

Po naprawieniu swojego motywatora, K-9 zostat zostayiwnRNK przez wybraca, aby
mogt prze§¢ niezlzdne naprawy od Doroty i niedtugo po nich, Dr. Henrytdrk znajdowat

sie¢ w stanie krytycznym po tym jak jakiczas temu zostat rzekomo zaatakowany przez
Wybranca) w obawie przed tynze zbyt dio informacji o Enklawie zostanie uzyskanych z
K-9, sprébowat zniszczycyborga, ale zostat powstrzymany przez cyberpsarofDy, ktéra
podejrzewata co planuje Dr. Henry. 48z RNK wykorzystat ten atak jako pretekst do
skonfiskowania K-9 i cyberpsa w celu dowiedzenia 8iecej o Enklawie oraz zasadzie
funkcjonowania obu cyborgdw. W ostatnim raporcie (pomprzeciwwskazaDorothy), K9

i cyberpies zostali wgtzeni i zbadani. Powae uszkodzenia w trakcie wagizania staly si
przyczyra $mierci obojga.

e. Xarn, inteligentny Szpon Smierci z Navarro

Wedtug projektanta F2, Johna Deileya, Xarn miat wrédo Krypty 13 i ostrzec przed
atakiem Horrigana, ale nigdy nie udato mg &@m dotrzé (wedtug pierwotnego projektu
miat by¢ w stanie wrod i uratowa wszystkie szpony i ostrzec ich przed Enkiaale nie
wykorzystano tego). Ostatni raz widziano gedwijacego na wschod pustkowi, w kierunku
Krypty 13 — nigdy tam nie dotart, wé miejsce do ktdrego zmierzat pozostaje nieznane.

5. Tak wi ec, skoro supermutanci mog q sie teraz rozmna zag¢...

Nie mogi. W New Reno Marcus tylkaartowat. Super mutancaezptodni. Wi mnie za
kolejna porcg kiepskiego humoru, okrutny czytelniku.

...Goris i Xarn mogli kontynuowa ¢ inteligentn g rase szpondéw $mierci, a nowe ghoule
powstaj g z umieraj gcych, napromieniowanych ludzi...

Goris | Xarn nie uwiecznili rasy -4 ®statnimi ze swojego rodzaju. Patrz peni



...to by oznaczalo, ze ludzie, supermutanci, ghoule i inteligentne szpon y $mierci
stanowityby gtéwne rasy w Nowej Kaliforni, racja?

Nie na koniec Fallouta 2. Domirigp i najbardziej akceptowarras w RNK jest cztowiek (i
pewnie ldzie jeszcze przez pokolenia). Podczas gdy suparnoiut ghoule s tolerowane
(chocia niektérzy zyskali prawdziwakceptagj, zwtaszcza w wojsku i u stmaikow RNK),
szponysmierci o jakiekolwiek inteligencji réwnieby do tej grupy nalaly, zakladaic ze
jakas znacaca ich ilg¢ przetrwata by masakw Krypcie 13, co si nie stato.

Jedno oKiliana:

System wierze . Z punktu widzenia FO/FO2 wszystko wygl gda catkiem obco ale wci gz
wyst epuja aluzje do chrze $cijanstwa. Jest na pustkowiach jaka $ ogolnie przyj eta
ideologia? Zaktadam ze bylaby monoteistyczna? Jaka $ ciekawa religia dzikusow, o

ktorej chcialby § wiecej napisa €? A moze rozjasnisz czesé¢ betkotu Hakunina
(poboczne pytanie: sk ad pochodzi imi @ Hakunin? Czy istnieje jaki § zwigzek z
Bakuninem (chodzi chybao Michaita Aleksandrowicza Bakunina — przyp. tlummam
nadzieje ze nie, bo Hakunin wygl ada jak Bakunin po szkorbucie).

Wszystkie podstawowe systemy wiaiz@zedwojennegéwiata s pewnie wcaz obecne, ale
nie & wymienione wzadnym z Falloutdw, w strachu przed rézweczeniem mas —
Hubolodzici to najdalszy punkt, do ktérega gosurlismy i sa oni niesamowitym zbiegiem
okoliczngci w stosunku do wspotczesnych religii. W zasadzienito ma za wiele sensu
spekulowé nad wierzeniami, pewnie przetrwaly wejnw jakieg formie. Tworcy
wprowadzagcy istniepce religie do gier magskaiczy¢ w kontrowersyjnych i sensacyjnych
tytutach prasowych i wiadondoiach.

Wedtug mnie wszystkie odmiany chézgan wchz istniep, i rozproszyli st jako jeszcze
wigksze odtamy. Mormoni as obecni, poniewa cigzko byto by zniszcz§ cate Utah, a
mormoni to twardzi ludzie.

Ojczulek Tully w New Reno nie byt w rzeczywisto ksigdzem, oczywiste, a Joe w Modoc
byt jakiegé rodzaju pastorem, aleaden z nich nie byl reprezentantem jakiejkolwiek
prawdziwejswiatowej religii. Pierwotnie Tully miat pochodzz Abeby, ale wyrzucili go po
tym jak przypadkowo zaproszyt ogiev jednej z bibliotek.

W dokumentaciji nie maadnych plemiennych religii, poZamijami powyzej, wiec wszystko
co dodatem, bytoby spekulacj Ale na pewno istnigjinne plemienne religie — tak jak w
Arroyo, cate to czczenie starszyzny,tam te pewnie kulty radskorpiona / piasku / sta /
wulkanu / burzy / chemikaliow / dragieych rglin i promieniowania.

Bzdury Hakunina: Nie wiem gkl sk wzigto jego imk. Jezeli Hakunin byt czscia
oryginalnego projektu F2, Tim Cain i wiedzi€. Spytam go przy okazji. Jego betkot
wywotany byt pewnie przez stale sgysvanie zmieniajcych umyst chemikaliow, ktére brat
jako szaman. Jest iiie pokrcony.

Wymusza to logika gry, warto zavspomni€ ze tekst Hakuina zostat napisany przez Marka
O'Greena, moOwi on w ten sposob poniewdark ma talent i pagjdo wymylania fajnych
spos6b moéwienia dla NPC (gwara Seta dla przykfadu, talmmajskie dealigpseudo
hiszpaiski odpowiednik angielskiego stowa deal czyli interefum.) Banenosa) robi to
rowniez dlategoze to niezty ubaw. Oddajecie to Markowi O'Grenowi ludzie.



A na pustkowiach jest niemato kultow. Uieq na nie, poniewazwykle nie luba ani Ciebie,
ani tego co mélisz.

Jaki jest model rodziny w  $wiecie Fallouta. Z wi ekszo $ci przykltadéw jakie widzialem
wygl ada na to, ze normalna rodzina w wi ekszo $ci przypadkéw sklada si e z jednego
rodzica (prawdopodobnie w wyniku wysokiej smiertelno sci na pustkowiach).

Wydaje mi s¢, ze jest to zalene od regionu (nie jest to udokumentowane), ale dyyip
pewnie tradycyjne rodziny i nibwe ze komuny rozsiane tu i tam lub swego rodzaju grupy
uprawiapce ziem¢. W sytuacji w ktorej ludzie clhcprowadzé zycie rodem z lat 50" XX
wieku, estetyczny, tradycyjny model rodziny jestcagjciej spotykany.

Rasizm. Widzieli $my juz dyskryminacj e typu ,mieszkaniec miasta” vs ,mito  $nik
wtdczni” w  Swiecie Fallouta, ale czy istniej a jakiekolwiek przejawy rasizmu? Mam na
mys$li co$ poza cziowiek kontra mutant :] Pomy $lalem ze katastrofa taka jak wielka
wojna pot gczytaby ludzi.

Nie jest do udokumentowane, ale poza oczywistymi jataic mutanci-ghoule-ludzie i
kulturowa bigotera (plemiona kontra mieszczuchy, Kryptopolis kontra ygs¥ inni), rasizm

i seksizm (to tylko moje zdanie) bytby obecny i thiasic dobrze. Czy§ kolor skory, status i
zagcie zawsze jest dofprwyméwka do strachu i nienaddi. Wyobraam sobie, ze
spotecznéci takie jak RNK i Modoc miatyby z tym mniejszy probie Wielka Wojna mogta
pofaczy¢ ze soh kilka spotecznéci, ale rownie¢ wiele z nich odizolowata. Nawet w
Falloucie 1 Cieniste Piaski nienawidzity Hub, byly ppdliwe w stosunku do Ztomowa, a
oprocz tego bylo te pak grup podejrzliwych w stosunku do Bractwa itd. itd.nisje
ogromny potencjat do siania niendaiiw Falloucie, w¢c bierzcie si do roboty. To nie jest
jedna, wielka, szeZliwa rodzina. Niech zaptanstosy.

Ostatnia uwaga, zawsze figtem, ze to catkiem fajnieze byto tyle kobiet réd zotnierzy
Enklawy i podobato mi sito, ze projektanci zrobili Lynette gtoavKryptopolis (i fajnym
przeinaczeniem zrobili z #izwolenniczk niewolnictwa co dalo graczowi wdej do
przebolenia). Kultura nawiecie poszta w catkiem ciekawym kierunku.

Caos, coMr. Frosty chciat wiedzié:

Naprawd e chciatbym to wiedzie €. Skad tak szybko wzi ety sie plemiona? Z powodu

religii? Narkotyki? Moim problemem z plemionami nie jest brak technologii — co jest
mato wiarygodne — lub ich struktura plemienna — prz eciwko ktérej nic nie mam. Moim
problemem jest to, 2ze charakter kultury plemiennej jest niedorzeczny — nie ma

zadnego sensu ze post-apokaliptyczni amerykanie zdegenerowaliby si e do
przedkolumbijskich tubylcow.

Jezeli szukasz logiki w Falloucie 1 i 2atlz przygotowany na znajdowanie dziur i nie na
wszystkie znajdziesz konkretrodpowied — czasami uda Ci @iznaleg¢ wiele wyjanien
ktore keda sic nawzajem zaprzeczaly. Decyzja do zrobienia z Arrayltuky plemiennej byta
zwiagzana z logik gry/tematem (wymaganiamiatku fabularnego). Istniata pewna atmosfera,
ktora utworzyla pocztkowa grupa projektantow F2 umieszezajkulture plemienma w
Falloucie 2 i myle, ze po prostu chcieli kgy¢ dookota faktu,ze gracz pochodzit z
prymitywnej wioski, pozbawionej technologii, o kulterzzczenia przodkéw. Byt to sposob
na przeniesienie historii mieszia krypty z przeszkei do teraniejszdci i zapewnito niezte
tto dla wydarzé w grze.



Jeszcze kwestia (wymieniona w pytaniu Kiliana w pytapawyzej) ze wiele dialogéw
zostato zrobione przez Marka O’ Grena, ktory lubi agig jezykiem i kultug postaci?
Osobicie, podoba mi gito co zrobit z Setem, Sulikiem, StaasHakuninem i ca reszi.

Pewnie, § dziwaczni i sprawiaj ze zastanawiaszenad kultug swiata w ktorym jeste ale
mysle ze to jest sita, nie stabé

Jedno odlohn/OTB.

Co$ mi ostatnio przyszto do gtowy, odno $nie do jednego z obywateli Vault City,
nazwanego Thomas Moore. Pytanie jest proste: czy je st on odwotaniem do autora
Utopii ?

Leonard Boyarski (pierwotny projektant F2, ktéry stayd Moora) mowize to byto raczej
odwotanie do Chada Moora, jeden z artystéw Interplegg® czasu.

Jedno odAlin Sfectu / Sanctuary:.

1. Dlaczego doktor z Kryptopolis (ten w schronie) p  rosi nas o przyniesienie dawki Jet?
To na osobisty u zytek czy do bada A? To jest jaki § Quest czy slepy zautek?

Doktor Troy chce Jet by méc utwokzantidotum, chociana pierwszy rzut oka wygdla ze
to nie jest quest, questem jest.

Cos odDoPra, Mata i Cervantesa(prébowatem wysiawam odpowied, ale odbijato maile,
wieCc mazecie widzi€ to po raz pierwszy):

Na pocz atek dzi ekuj e za odpowied z na moje pytanie. W ko ncu dowiedziatem si ¢ nieco
wiecej na temat historii Boyarsky’ego. :-) Pozatym, b  ytto mity news na mojej (i moich
znajomych) stronie. W ka zdym razie, zach ecite § mnie do podestania kolejnych pyta n:

1. Mieszka Acy San Francisco cz esto u zywajg nozy “Shiv” w walce. Prébowatem ich
uzywaé, ale byto to niemo zliwe.

To naprawe gowniane sztylety — zasadniczo, ich wielka stawa anpetchodzi od tego,ze
(1) nigdy nie zostatyby wykryte jako hiav dtoni, jeli do koga bys podszedt (uczestniczyt
w meczu bokserskim albo walczyt na ringu przeciwko adwi) i (2) tatwo byto je ukr§w
razie przeszukania. Nie byto sposobu na posiadao® nniewidzenia zta”, dlatego tego nie
zaimplementowadmy. Co do przeszukiwania, nigdy nie przytrafi ot $0 w grze (poza
Kryptopolis), wkc shivy skaczyly jako géwniane nae — ale nadal byto sporo miejsc, gdzie
shivy pasowaty tematycznie (Nowe Reno), dlatego pomieagisic w kieszeniach ludzi.

2. Czy to prawda, ze Swiety Granat R eczny (Holly Hand Grenade) mo zna znale zé w
zwyklym spotkaniu w jaskini petnej przeciwnikow?

Sprawdzitem to u Jaison’a Suinn’a, projektantem wpgth spotka dla F2 (zaprojektowat
takze spotkanie z krélem Arturem). Stwierdza raczej nie — jest to miliwe tylko po
spotkaniu z krélem Arturem, w jaskini z ekstremalmigbezpiecznym szczurem.



Mozemy s¢ myli¢ i jakis granat mogt by gdzi& przypadkowo umieszczony (nadal
znajdujemy stoneczne opiekacze w dziwnych miejscakl).macie zapis gry, w ktérym to
miato miejsce, dajcie nam zha

3. Dlaczego Miria (i podejrzewam, ze Davin tak ze) nie awansuj @ na wy zsze poziomy?

Bo s to okropni NPCe. W zasadzie mieli stanéwaczej c¢zar niz site, z ktom nalezatoby
si¢ liczy¢.

4. W RNK znajduje si e lekarz (nie pami etam jego imienia), ktéry pracuje nad antidotum
dla muntantéw. Niestety, jest ono zabdjcze. Ciekaw  jestem, kim jest ten kole $, bo
wedtug dialogu pochodzi z Enklawy... a mo  ze po prosu tam pracowat?

Dr Henry pracowat nad programem badaybergenetycznych Enklawy na platformie
wiertniczej Posejdon, a ta& w wielu innych placéwkach Enklawy. W RNK dr Henry
stwierdza,ze odszedt, bo poczute ,jego praca nie byta doceniana”, co jest prawdgo
teorie na temat skorygowania mutacji na Pustkowiaehbpwy popularne ¥rod pozostatych
naukowcow Enklawy, szczegdlnie dotyczy to jednegam jeolegbéw, dr Schrebera, z ktorym
w przesziéci pracowat w zespole nad wieloma badaniami genetyozn®r Henry po raz
milionowy kiécit sie ze Schreberem w bazie Navarro na temat problemucinuidy ten w
przyptywie zigci powiedziat Henry’emuze zamierzat zale€iprzeniesienie Henry’ego do
innej placowki Enklawy, gdzie zostatby zmuszony dacpr nad cybernetyczanobstug
(ekwiwalent cybernetycznej sty nadzorczej). Henry wai t¢ grozbe powaznie i w chgu
kilku godzin wykradt cybernetycznego psa (cyberdagaymknat si¢ z Navarro, udag sk
na wschadd i docierag w kaicu do RNK. Enklawie nie tylko nie podobata g@go postawa i
tematyka jego bada ale take jego ucieczka (potrzebowali wszystkich naukowcowicfa
mogli zdoby) i kilku zotnierzy zostato ukaranych za niedbalstwo. Schrefigdy nie
przyznat st do swojej roli w znikngciu Henry’ego, zwyczajnie twierde, ze dr Henry
zachowywal si podejrzanie od jakiegazasu i wykazywat ,sympatido mutantow zadu.”

5. Dlaczego tak du ze miasto jak San Francisco nie jest zbyt dobrze zna new
Kryptopolis? Ludzie nie wydaj g sie by¢ tam tak odizolowani, jak mieszka ncy
Kryptopolis. Do tego nie rozumiem, czemu karawany u nikaty San Fran pomimo, ze
byto tam du zo nieztych rzeczy do kupienia.

Wiasciwie to jest dobrze znane (przynajmniej na potufirpo prostu nie widzisz karawan z
San Francisco. SF handluje rybami z innymi miastaerpustkowiach. Mmmm, ryby.

6. A teraz pytanie na temat Bractwa Stali. Sk ad znajq imi @ mojego bohatera??? :-)

Sqa medium, potrafi czytad w myslach, wykorzystuj ludzkie istoty i absorbajich mysli i
tacza je neurologicznie z komputerami podobnie jak Mistrzy nichzadna tajemnica nie
jest bezpieczna.

Mam jeszcze dwa pytania, ale nie pochodz g wiasciwie ode mnie. Kilka 0s6b przystato
je na moj g stron e, a teraz mam okazj e wreszcie znale z¢ na nie odpowied z.

Pierwsze pytanie wydaje si e by¢ z serii “jak to przej $¢?”, ale i tak je zadam. :-) A
wiec... kole § o imieniu Mat spytat o drugi chip do wydr  gzacza w Redding. Czy jest jaki $
sposob by sprzeda € oba chipy?



Powinien by tylko jeden chip. J# sa dwa, jest to bug. Dajcie zélagdzie znaléiscie drugi
chip.

Drugie pytanie to dla mnie prawdziwa tajemnica, bo udato mi si e potwierdzi € tylko
jego cz esé. Kto $ o imieniu Cervantes spytat o szdsty palec u stopy uzyskany w
Toksycznych Jaskiniach, ktéry mo  zna usun aé w Kryptopolis. Ta cz e$¢€ jest jasha, ale
oto co § interesuj gcego... Cervantes mowi, ze gdy sko nczyt gr e, dziwki w Nowym Reno
mowity: ,Powiniene $ uzy¢ zmutowanego palca na Horriganie” (aby zdoby ¢ pelnag
liczb e punktéw). Czy to prawda, czy Cervantes robi sobie jaja? :-]

To tylko dowcip; nie rébcie tego. Palec nie maanych widciwosci. Ponadto, nie jedzcie go,
bo wydaje mi s, ze jest trugcy.

Kilka od Toma;

1. Co przytrafito si e mieszka Acom bazy wojskowej Sierra?

Generat Clifton wraz zotnierzami ewakuowali baz(jakas pomidzy 10 lipca 2077 r. a

péznym padziernikiem 2077 roku) i zostali przgzeni do pozostatych oddziatow w
okolicznych obiektach albo wystani samolotem luliks¢éan na ling frontu w Chinach albo

Anchorage, zanim nuklearny deszcz nie zamienikyaia w popiot .

2. Kto zaatakowat zotnierzy z bazy wojskowej Sierra? Gdy u  zyjesz robota, aby
wyci agna¢€ jego (szeregowego Dobbsa — przyp. tlum.)  ciato z komory, powie: ,Musz e
wroci € do mojego oddziatu!”. Niestety, umiera.

Albo zostali zaatakowani przez gtodnych albo strajgygh buntownikéw z terenéw Stanow
Zjednoczonych (mato prawdopodobne, co w wynika z opishbsa), albo zostali skierowani
do Chin lub na Alask gdzie walczyli przeciwko Chczykom. Jednostka Dobbsa przebywata
na Alasce, gdy ten zostat ranny i wrzucony do wagomicgem.

3. Dlaczego ma on Czerwonego Kapturka LE? Nigdy nie  uzywatem wiatréwek, bo
my $latem, ze sg stabe. Wrogowie byli stabi, czy co?

To, ze trzyma wiatrowk to zart (tak samo jak toze ginie w kilka sekund po wgiu ze
zbiornika z powodu pokriogenicznego syndromu), j&dheoxn sama w sobie nie jest zbyt
zabawna dla kodotrafionego przy jej pomocy w okoa&e, ze posiada ona dua szans na
zadanie mrgacych krew w zylach trafién krytycznych oraz konsekwentnie zadaje 25
punktow obraen przy kadym trafieniu.

Dwa odSierzanta Josha Granta, ktory obecnie stty jako Gtowny Testefcewind Dale 2i
ma sporo do powiedzenia wigknie w superlatywach na temat moich ugtiegsci
projektowania, poréwnua¢ je z grag i stylem pijanej matpy skagezej na maszynie do
pisania bez kilku klawiszy:

1) Instrukcja Fol zawiera na ko ncu reklam e GECKa. Czy gdy umieszczanot e reklam e
w instrukcji, wiadomym byto,  ze bedzie to kluczowy przedmiot w Fo2, czy to tylko
przypadek?



Nie — z tego, co powiedziat mi Chris Taylor, GECK zostalorzony przez Jasona Andersona
i Leonarda Boyarsky’ego dla instrukcji F1 — nie mlarano uycia go w Fallout 2. Jednak, jak
to bywa z McGuffinem, byt tam, gdy byt potrzebny. ¥yjtlogiko gry.

2) Czy mieszkaniec krypty z Fol byt w stanie pokona ¢ ZAX w szachy?

Od Jessa Heininga jednego z programistow, projektantéWwallouta 1 i osoby
odpowiedzialnej za napisanie uroczej inteligengjnmaszyny.

Aby pokong& ZAX w szachy, musisz odnié krytyczny sukces w feie na
Inteligencg (Intelligence)oraz ZAX musi obl& wiasny test. To bardzo, bardrzo
rzadki zbieg okolicznéxi. Jeli dobrze sobie przypominam, mogto to ¢hy
zaprogramowane tak, by tylko postal10 INT mogta tego dokoha mog: sic jednak
myli¢ - mireto juz trocke czasu.Zadna z umigjtnosci, maze za wyjtkiem Hazardy
(Gambling), nie wydawata by ¢siodpowiednia, dlatego postanowitem zostawi
proste sprawdzanie statystyk.

Kilka od Michaela Jeppsena

1. Raz spytatem o Butcha z Wsz edobylskich Handlarzy w Hub o Malta nskiego Sokota.
Wspomina on o dziewczynie imieniem Hope, piosenkarc e z Maltanskiego Sokota. Gdy
spojrzatem na twoje najnowsze concept arty na Vault ~ 13.net, zauwa zytem posta ¢ o
imieniu Hope. Nigdy nie mogtem znale 2¢ tej dziewczyny w grze. Dlaczego? Jak g role
miata ona odgrywa €?

Wedtug Scotta Campbella, jednego z ptkawych projektantow Fallout 1, Hope miatacby
piosenkark w Maltese Falcon, maga fabularne zwjzki z podziemiem Hub. Ten pomyst nie
dotrwat do gry i niestety nie ma ggej informacji na jej temat.

2. Co nale zy zrobi €, aby w zako hAczeniu ocali ¢ Hub przed rzezi g dokonan g przez
uciekaj gcych mutantéw? Raz sko Aczylem Fallout 1, gdy Hub przetrwato atak, a dwa
razy, gdy zostato wyr zniete. Jednak, wedtug mojej wiedzy nie zrobitem niczeg o
inaczej, graj ac w gr e drugi i trzeci raz!

| tu mnie masz; zapomniatem. My, ze ma to zwizek z czasem. de kto$ z czytelnikdw
pamkta, niech da mi ziia To maze by¢ bug.

Jedno odDimitrija Polioutinna (nie od jego matkiNiny Pastoukhovej:

X. Przeczytatem wszystkie aktualizacje i nadal ciek  awi mnie jedna rzecz. Czemu nie
wspomina si @ w ogdle o bazie wojskowej Sierra? Nie uwa  zam, by byla istotn g czescia
fabuly gry. Ale z drugiej strony, twierdz e, ze miata co $ wspdlnego z eksperymentami z
F.E.V. albo rozwojem broni i pancerzy przyszto  $ci. Nie wygl ada, jakby byta placowk g
tylko do przechowywania broni. Poza tym, czemu zost  ala umieszczona, skoro nie byto
ku temu konkretnego powodu? (czy byta tylko miejsce m, gdzie mo zna znale z¢€ niezly
sprz et na sprzeda z i zdoby ¢ NPC (prawdopodobnie jednego z najlepszych)). Moje

pytanie brzmi: jak a rol e spetnia baza wojskowa Sierra w Falloucie i jaki ma  zwiazek z



eksperymentami z udzialem wirusa F.E.V., rozwojem u  zbrojenia albo pracami nad
jakim § rodzajem sztucznej inteligenciji.

Po pierwsze, baza wojskowa Sierra miata dgdatkow lokacp w grze, miejscem po prostu
do odwiedzenia, ktore nie bylo zygane gtownym watkiem fabularnym (cg§ czym miaty
by¢ EPA, Abbey i Primitive Village), statogjednak inaczej (tak samo jak z Modoc, Nowym
Reno i dodatkowo BazWojskows, ktéra po mimo tegoze wspiera fabw nie jest
obowiazkowa dla przégia gtbwnego wtku gry).

Baz wojskowy Sierra aywano do porsiszych celow (zaczerpgio gtownie zSierra Mission
Statement Holodigk

1. Od 1942 - 1991, byla odpowiedzialna za przechowysvadinorakiego uzbrojenia
wojskowego. Co jest prawd

2. Od 1992 - 2050, byta odpowiedzialna za rozdzielavickszaci zapaséw z magazynow.
Co jest prawal.

3. Od 2050 - 2076 miejsce zabx staw& si¢ przeraajace. Przeistoczyto siw tajm
placéwlk do bada i rozwoju robotow oraz testow broni konwencjonalndjiologiczne;.
Skynet (stworzony przed wszystkim do celéw badawczyetpedt do sieci w 2050 roku i
mozliwe, ale mato prawdopodobnge jego sztuczna inteligencja zaatawata to wszystko,
ale to watpliwe.

Powtdérzmy, Skynet to nie jest jego prawdziwegimi

Badania nad robotami: Skynet jest pierwszinteligenta maszyin wyprodukowan w bazie,
zostat stworzony w 2050 (nie byt wawie w petniswiadomy a do 2075, gdyhaprawa
zacat wydziwia¢ przy rozwijaniu cybernetycznego mozgu, ktéry pozibgl mu na
mobilnas¢). W lipcu 2077, Skynet zostat ,skopiowany”. Stwormodwie wersje, jedna
obstugiwata systemy obronne, a druga siedziata w#boum i czekata, abadacze wragi
pomog jej skaxczy¢ pieprzony cybernetyczny mozg, nad ktérym tak dipgacowata.

BTW, daty, ktére podaje Skynet na temat swépdomdaci i ,0statecznych instrukcji” w
Fallout 2 g niepoprawne. Statskwiadomy w 2075 i zostat porzucony mniejeaej midzy
péznym lipcem a wczesnym paziernikiem 2077. Uwaza Sk, ze daty i inne dane cyfrowe w
placéwce mog cierpig z powodu jakiegouszkodzenia lub cyfrowej awarii wewtnznego
zegara bazy.

Badania biologiczne W zwiazku z testami broni biologicznych i narkotykéw, be&ierra
przeprowadzita wiele nielegalnych eksperymentow mageh i wezniach (szczegodlnie na
wiezniach i dezerterach z armii Stanow Zjednoczonygfth,tktorzy nie zostali wykorzystani
do ,zaopatrywania” robomézgow), prohajpodnig¢ ich inteligencg i umiejtnosci bojowe,
lecz koktajle chemiczne, jakimi zatloga bazy ich rkidei, nie mialy nic wspolnego z
badaniami nad wirusem FEV, meymi miejsce w West Tek w placéwce Mariposa. Wiele
mozgow wyekstraktowanych w bazie Sierra przeniesianBabomozgow w armii USA.

Ponadto, baza Sierra utrzymata wielweamiow i zotnierzy w stanie hibernacji, gtdwnie dla
celéw medycznych i badawczych (tak jak szeregowego §a)bb



4. W 2077 Skynet zyskat ,wielorakosobowd¢”, aby nadzorowé obrorg bazy Sierra, po
opuszczeniu jej przez generata Cliftona i jego esfiev. Od tamtej pory siedziat tam w
ciemnaci, oswietlany przez mate migge diody, stuchap wirowania szpul tamy
magnetycznej.

A poniewa, jak wspomniatem wczaiej, kiepskie pytanie nie mie mie dobrej odpowiedzi,
oto kolejne odimitrija Polioutinna :

X. Poza tym, chc e by ¢ swiadomy jeszcze jednej rzeczy. (Nie my $l, ze jestem zbyt
nachalny) Wszyscy wspominaj g o EPA, Abbey i Primitive Tribe (Village). Czy istn  ieje
mozliwo $¢, ze te dodatkowe lokacje kiedykolwiek zostan g wydane albo powstanie
jaki $ crack, aby je wypakowa ¢7? Dane tych lokacji s g zamieszczone w pliku Master.dat,
jesli si @ nie myl e. Musi wi ec by ¢ sposiéb, aby je odnale z¢ i wtaczyé do gry, prawda?
Mysle, ze wiesz jak g to stanowi warto $¢ dla fanéw.

Nigdy nie istniato nic zaprojektowanego dla tych miepoza 5-6 stronami projektu EPA,
ktory zamidcitem poniej - te lokacje nie istnigjw zadnych plikach z danymi w postaci
umazliwiajacej ge, a nawet w stanie ,uk@zonym w 50%”. Wtpliwe, ze kiedykolwiek je
zrobimy albo wydamy.

Oto czsto zadawane pytanie; pochodzieana Lally'ego.

KROTKI PORADNIK BYCIA PROJEKTANTEM GIER

To ostatnie pytanie nie znajdzie: sv ostatecznej wersji Biblii, BTW, umieszczam je tutaj,
gdyz czsto dostaj to pytanie.

Jestem takomym graczem i fanem RPG, ktéry marzy, by wejsé w ten biznes, ale ma
ograniczone poj ecie o tworzeniu grafiki i programowaniu. Moim podst awowym
zainteresowaniem jest za to oparcie si ¢ o tworzenie fabuty i Swiata w klasycznym
RPGowym stylu.

Obecnie wej scie w przemyst gier wydaje si e trudne: kilka gier rzeczywi $cie skupia si e
na doskonatej i dobrze zrealizowanej opowie  $ci i zauwa za sie na nie maty popyt. Dalej,
jak mam nawi gzaé kontakt z firmami by si e zatrudni é. Fan Fiction jest $liczn g rzecza,
ale nigdy nie styszatem o pisarzu fan fiction ktére go wybrano do takiej czy innej pracy

w firmie tworz gcej gry.

Widzicie méj problem.

Mam takie pytania: jakie wyksztatcenie lub do $wiadczenie byloby najlepsze je zeli
zamierzam wej §¢ w to jako twdrca fabuly lub lokacji, jako ze tworz gc fabut e tym
drugim te z bym si e stat. Dodatkowo, jak stworzy € kontakty z przemystem lub firmami,
ktére potrzebowatyby zainteresowanych i dost  epnych pisarzy.

Po pierwsze, jeeli interesuje @ tworzenie opowisci i swiata, radzitbym zwjzat sic z
przemystem gier pnp, lub przy kgkach albo nowelach — projektowanie gier wymaga
mitosci do mechanizmow gier i tony, tony zasad.elieinteresujesz giprojektowaniem gier
komputerowych to powiniesesig skupt na:



1. Mitosci do RPG.

2. Krytycznym spojrzeniu na RPG (i na inne gry rovihievtaczapc w to wyczucie, interfejs,
tempo, zrbwnowzanie broni, projekt poziomow i tak dalej. Graj w wigier i adz w stanie
powiedzi€ co w nich lubisz a czego nie. Im bardziej szczego6iaym lepiej.

3. Dobrej umigjtnos¢ tworzenia — nie tylko zauwgsz elementy wspomniane poxey, ale
rowniez potrafisz je zaimplementowaZnasz i rozpoznajesz braki w grze.

4. Talentu pisarskiego — podczas gdy kitotnie i nbanie si odchodami przez kraty naszych
klatek nie jest din czesScia haszej pracy, to wksza¢ pracy stanowi tworzenie dokumentacji
lub pisanie 5000 emaili. Oznacza tee potrzebujesz umignosci pisania od strony
technicznej i zdolni organizowania swoich mdly. Musisz by w stanie przekaza
dokument do #wickowcow, QA, marketingowcdw, zespotu programistow, artystGomi
wszyscy powinni dasobie rad w odnalezieniu potrzebnych informaciji.

Jezeli chcesz si przygotowa do pracy jako projektant gier, radz

1. Graj duo i zwracaj uwag ha to co Ci & w nich podoba a co nie. zii bedziesz na
rozmowie kwalifikacyjnej w firmie rohicej gry, to zawsze z¢ pytan bedzie na ten temat i
jezeli bedziesz miat przygotowane btyskotliwe odpowiedzi to gmenog im zdecydowa,
czy kgdziesz dobrym developerem czy nie.

2. Powiniené gra¢ w wiele gier, ale rownie wae jest obserwowanie jak gganni. Zwracaj
uwag: na to jak graj, zwlaszcza na interfejs i menu, i sposéb w jaki grachodzi w
interakcg z gr. Jereli tak zrobisz, szybko zaczniesz zauwéaco irytuje graczy, a co imgi
podoba — zapargtiuj wszystkie dobre pomysty wykorzystane w grach doazo sprawitoze
zadziataly.

3. Jeeli razem z gt dostajesz edytor, pobawesihim, wyprobuj poziomy i scenariusze ze
znajomymi, wykorzystaj je jako papierek lakmusowy veggracy. Jest mnostwo edytorow,
jak te do Quake, Starcrafta, Warcrafta, Arcanum, Newger Nights lub jakikolwiek inny,
ktory wpadnie Ci w¢ce. Umieszczaj w Internecie swoje poziomy i mody, agek opinie i
staraj st uzysk& status dobrego projektanta pozioméw/map zanim weogdlasz si do
firmy tworzacej gry — to pomocne przy rozmowie kwalifikacyjn@sli Twoj rozmowca
widziat Twoja prag; w Internecie, lub nawet zagrat w ktéry twoich moddw.

4. Wytrwata¢ | entuzjazm wiele znagawv przemyle gier, wic jezeli zdarzy Ci s§ ,upasc”,
szybko wstawaj i probuj jeszcze raz. Zwrécisz na sieliag.

5. Jeeli szukasz dodatkowych z@jna uczelni, sugerowatbym kurs kreatywnego pisania,
moze trocle programowania i sztuki, i jakiekolwiek zaja na ktérych &dziesz miat do
czynienia z projektowaniem interfejsu dla programémmkuterowych. Naucz gijak pisa&
krytycznie i technicznie i zapoznags Microsoft Word.

6. Wielu projektantow zaczynato w innych zawodacheliehcesz otworzy sobie drzwi do
przemystu gier, sprébugcznego pisania, tworzenia stron WWW, kontroli j&idub wielu

innych zag¢ przy produkcji gier. Niech dowiedzsig, ze chcesz by designerem i jeeli

bedziesz miat dostateczne umiigjosci, ktos powinien dé Ci szans.



P.S. Przy okazji mam pytanie co do Biblii Fallouta

1) Wiekszo $¢€ klasycznych teorii na temat wojny nuklearnej zakta  dato nuklearn g zime
po ataku, gdzie pyt w atmosferze powodowat gwattown e obni zenie temperatury, razem
z opadami $niegu, mrozami itp. W chronologii Fallouta jest wym ieniona ,Wielka Zima”,
ale nie wyst epuje natychmiast po wymianie pociskami. Czy byla Nu klearna zima?
Jezeli nie, to dlaczego? Je S$li tak, to czemu nie wspomniano o tym wcze  $niej? Jest
catkiem mo zliwe, ze przegapitem moment jej wymienienia. Przypuszczaln ie jednak
mialoby to jaki $ trwaly wptyw na $wiat.

Nie, zateytem ze byla nuklearna zima i byto to zle zadmie — przypuszczateme wsrod
setek bomb latagych w okoto, nuklearna zima byla nieunikniona, ale sdze by
jakakolwiek miata miejsce w uniwersum Fallouta.

Co do tego, dlaczego nie, nie mam wystargagjwiedzy o wojnie nuklearnej by powiedzie
dlaczego nie — przygtmy ze gtowice nuklearne wykorzystane $wiecie Fallouta byly
poréwnywalnego torva co gtowice w prawdziwyndwiecie (wczesnych) lat 50°, w za#ku z
czym wiele z nich mogto ldy uzyte nie powodyc zaciemnienia. Zeli jest tam kt¢ z
odpowiedni wiedz na temat wojny nuklearnej, ktorgwieci Evana i mnie, dle wdzigczny

- 1uczynk Cig¢ WIELKIM ZWYCI EZCA nastpnym razem.

Kilka pytan od Per Jorner:
Co do nast epstw o ktorych opowiedziata Starsza: najpierw méwi ze zyta ,przez wiele
lat”, nast epnie ze ,odeszia kilka miesi ecy pd zniej". Jest to brak konsekwencji, czy te 2

zyla wiele lat po tym jak umarta kilka miesi  ecy pé znigj? :)

Umiera kilka miesjcy po tym jak odbudowano Arroyo, co trwa wiele lat,domentu kiedy
domyglili si¢ jak uruchomé¢ GECK.

2 pytania (nie takie, na ktére lubi e odpowiada €, ale chc e je wyrzuci € ze swojej glowy)

1. Czy mégitby § wykopa ¢ unosz acy sie dialog, ktéry Melchior wygaduje w Military
Base?

Prosz bardzo; zamieszczam go tylko tutaj, poniewaedy uruchamiam Fallouta 2 pod
Windowsem NT, mruga dla mnie zbyt szybkeby go przeczyta wiec jezeli ktokolwiek
inny tez ma taki problem, progz

Stop!
Nie zblizaj si¢! Melchior Wspaniaty ci rozkazuje!
Strzez sie, Jestem najwgkszym magikiemswiata.

Drzyj przed poteznym Melchiorem Wspaniatym!

Moi ulubiency beda ucztowat na twoich kasciach.

2. Czy Profesor w Broken Hills jest tym samym zagin ionym naukowcem Shi
wymienionym w medycznej bazie danych?



Nie. Profesor Sheng nie liczyesBiedny profesor Sheng.

3. W odpowiedzi Johna Deileya na pytanie na temat G orisa, stwierdzenie ze “gen
inteligencji byt dominuj acy dla samcow” nie ma wi ekszego sensu z genetycznego
punktu widzenia, ale zakladam ze to science fiction.

Hej, wciaz staram s wymysli¢ jak wyjasni¢ fizyke Hydroenergetycznego Generatora
Magnetosfery

A jezeli bedziecie przechodzili przez Kryptopolis z inteligenop poziomie 4, zauwgsz ze
Twoja posté nie zawsze rozumie trudniejsze ze stdbw wypowiadapyzéz obywateli.

W temacie prawdziwych nazw w Falloucie - my $le ze sa porzadne. Lubi e otworzy €
atlas i szuka € miejsc z Wasteland i Fallout 2, a by ¢ graczem Fallout 2 i zyé w Klamath
Fall lub czym $ takim musi wykr ecaé¢ moézga.

Mysle ze Tim i reszta te tak myleli, albo tylko czulize robh to z jakiegé powodu.
Naprawd nie wiem jakie decyzje za tym staty.

A, mamy wielkie “hej!” odKrzysztofa Lisa:
Hej!!

Wiasnie sciggnatem i przeczytalem dwie Biblie — cz esci 0 i 5 i mam kilka pyta n na
temat Fallouta...

Czekam a przeczytaszataktualizacg.

1) Dlaczego krowy w Falloucie 2 upadaj g na ziemie kiedy si e je dotknie ( zeby je
przesun g€)? Dlaczego to si e dzieje tuz po ,wstrz gsach” ktore wygl adajq jak
otrzymanie trafienia? Dlaczego nie jest mo  zliwe przesuni ecie ich?

Miato to symulowa wielki sport ,przewracania-krow.”

2) Czy perki jak Sekspert czy Mistrz Kamasutry robi g jaka$ r6znic e? Nie ma zbyt wiele
okazji do uprawiania seksu w Falloucie 2. :-(

Mysle ze pozwalaj natychmiast otrzyntanajlepsa reakcg od pani Bishop jak i rownie
pozwala zost@aGwiazdy Porno bez problemu — Tom French (jeden z naszyagramistow)
to ustawit, wec nie jestem catkowicie pewien. Majograniczon uzytecznd¢ i nie

polecatbym ich braw prawdziwej grze-namieré-i-zycie — albo jeeli jesta totalnym zerem
w gry.

3) Co do cholery stato si e z Krypt g 15??? [Zamieszczono dwie mapy pokazuj ace dwie
wersje K15 krok po kroku] Pytanie jest dtugie i sko mplikowane, wi ec dodatem dwa
obrazki do emaila zeby zrobi ¢ to chocia z troch e bardziej zrozumiatym.

(Wigc skoro nie zamieszczam zéjKrypty 15 z jedynki oraz z dwajki, to musze powiedzie
ze pokazuyj one oczywiste rinice medzy nimi) To wykracza poza mpjwiedze. Spytam
projektantéw. Zastata pewnie zmieniona w wyniku sprzefrzywileju/czegokolwiek
projektanta. Nie ma na ten temat dokumentaciji.



Jednake, jezeli dobrze pamgtam, Tandi mowize Krypta 15 byta pod kont@IRNK “przez
kilka lat” przed tym jak pojawili si dzicy lokatorzy ktéry pozbyli gistraznikéw. Mozliwe
jest ze prowadzili oni prace wydobywcze wagu ostatnich émiu lat — szczegdlnie kiedy
tworzyli RNK, ale to CZYSTE ZGADYWANIE.

a) Czy ludno $¢ Cienistych Piaskow pierwotnie wywodzi si e z Krypty 15?7 Prezydent
Tandi méwi co $ takiego: ,potrzebujemy cz es$ci z naszej starej Krypty”. Czy ona ktamie,
czy te z Aradesh po prostu nie chciat nic o tym powiedzie ¢ Wedrowcowi z Krypty? O ile
dobrze pami etam, po powiedzeniu mu ze jeste $my z krypty odpowiada co $ takiego:
-W edrowcze, wierze ci, przynajmniej na razie” —jego *  standardowa’ odpowied Zz.

Tak, wickszas¢ z nich. § wyjatki, na przyktad lan. Nie wiem czemu Aradesh nie wsipano
Krypcie 15; podejrzewanie podchodzi do obcych z rezerw podejrzliwccia. A co do
» Wedrowcze, wierze ci, przynajmniej na razie,” Aradeshppastu komentuje toze nie jest
pewny, czy wierzy wdrowcowi, ze jest z Krypty. Nie téczy z radéci, nawet jak uratujecie
jego cork, to by byto na tyle.

Jest to unik/strona logiki gry, kwrwarto zauwayé¢ z perspektywy dewelopera, sztuka
podkiadania gtosu jest mieczem obusiecznym. Fajest stucha jak NPC moéwa ale
powoduje to problemy, nie tylko z powodu kosztéw, réniez dlategoze (1) to co nagrasz
jest tym co dostajesz (2), musidyo zrobione kilka miegty przed wydaniem gry, by
dzwigkowcy mogli to opracow@aa ty dopasowaruch ust NPC, (3) Ron Perlmapewnie
dzwickowiec Black Isle — ttumtp przeraajaca osoba. Pojawiaesiviec problem polegagy
na tym,ze niektére dialogi nie zostamagrane — dlategoAe&zasami réne moéwace postaci
maja swoje ,powiedz mi” odpowiedzi nie udickowione.

Réwniez jezeli kiedykolwiek zastanawidltie st czemu niektére mowce postaci w
Falloucie méwa, by is¢ do swoich asystentoibodage Tandi w RNK — ttum by odebré
nagrody, to wténie dlategaze tatwiej jest zmodyfikow@adialogi nie méwicych asystentéw
niz mowiacych postaci.

i) A jak ju z méwimy o Aradeshu, to czemu wygl ada jak generat Maxon. S g rodzin g czy
co?

Wydaje mi s¢, ze oboje byli robieni przez Scotta Rodenheizera,yktoa specyficzny styl
rysowania gtéw — to me by nawet ta sama gtowa. Nie wiem.

b) Czemu Krypta 15 w F2 nie jest t g sama Krytp q jakg pamietamy z F1. Mam tu na
my sli:

i) Wejscia do jaski n ktore wygl adaja zupetnie inaczej. Sprawd z jedno ze zdjeé¢ —
niebieski kolor pokazuje  $ciany w F1, zielony w F2.

W F2 mozna wej$¢ do jaskini z jednego domkéw w lokacji z Krypt g 15, badz wind q
znajduj acq sie w gorze. W F1 jest tylko jedno wej $cie — ze starej szopy, przez wiaz w
podiodze. Nie ma rownie z zadnejwzmianki o gorze czy te z w zniesieniu. Wi ec — co si
wydarzyto??? Pewnie zauwa zyles$ réwnie z r6znice w wygl adzie i konstrukcji jaski n —
zostaly dodane nowe pomieszczenia i sale.

Przypomnienie z goérydolz z dotu (bez zdj), nie pamgtam:



(Nie zamieszczam zglj Krypty 15 z jedynki oraz z dwojki —asoczywiste ranice
migdzy nimi) To wykracza poza mpjviedze. Spytam projektantéw. Zastata pewnie
zmieniona w wyniku przywileju projektanta. Nie ma ea temat dokumentacji.

Jednake, jezeli dobrze pamitam, Tandi méwie Krypta 15 byta pod kontr@IRNK
“przez kilka lat” przed tym jak pojawili eidzicy lokatorzy ktéry pozbyli si
straznikdw. Mozliwe jest ze prowadzili oni prace wydobywcze wagu ostatnich
osmiu lat — szczegdlnie kiedy tworzyli RNK, ale to CZYSTEZDYWANIE.

i) Trzeci poziom jest rownie z inny. Wszystkie skaly usuni eto — ale jak? W F1 pokazuje
sie napis ‘nie jest mo zliwe by ruszy € te skaly, nawet z najlepszemu materialami
wybuchowymi’. Czy to oznacza: ‘jedna osoba nie jest wstanie tego dokona ¢, ale wiele
0séb pracuj ac przez diugi czas bylo by w stanie’??

Pewnie jest to kwestia przywileju/ograniczenia/czedwlek projektanta. Mdiwe jest, ze
ekipa goérnicza i wydobywcza maaparzdzia wiertnicze i wydobywcze i §& sa wspierane
przez RNK, pracugc przez wiele miescy, mogtyby tego dokorta (byli tam przecie przez
wiele lat zanim pojawili s dzicy lokatorzy) — ale nie wiem na pewno; zgadujeppostu —
.retro ttumaczenie czegma co nie ma wyttumaczenia.”

i) W F1 byly dwie windy. Na poziomach 1-2, drugi e - - na 2-3. Nie jest mo zliwe by
przebudowa ¢ szyby wind, czy te z jestem w bt edzie ;-]

Ponownie, sprawa przywileju/ograniczenia/logiki grygjpktant pewnie musiat przebudaotva
poziomy, ale mogto by to zéby¢ zrobione za pomadin w szybach. Myle ze (UWAGA: to
jest czysta spekulacja)zgli byta drizyna wydobywcza RNK, mogli oni jakadoprowadat
szyby do funkcjonalnii (szczegodlnie po to by wygnaé¢ cigzki sprzt komputerowy albo
zwies¢ na doét cizki sprzt wiertniczy). Ale bylo by to naggane — nie jestem w stanie
znalez¢ zadnego powodu tej zmiany i m® by tak, ze go po prostu nie ma, oprécz jednego
wyjatku, przywileju/ograniczenia/czegokolwiek projektanta

4) Czy Cassidy miat kiedykolwiek zone albo dziewczyn ¢?
Setki. A nieraz obie naraz. Dlatego ma chore serce.
5) Jaki gatunek drzewa wyrasta z gtowy Harolda? D  gb, modrzew, czy te z co$ innego?

Jest to kompletnie nowy gatunedaden przedwojenny ekwiwalent i nigdy nie zostat apysa
Jest niepowtarzalny i watkowy, zupetnie jak Harold.

6) A co ze stworzeniami wodnymi? Czy s g wieloryby w sSwiecie Fallouta? Rozbity na
pewno istnieje ;-] A co z rekinami, innymi gatunkam i ryb, homarami (my sle ze powinny
ewoluowa ¢ podobnie jak RadSkorpiony)?

Sq ryby, plankton, oraz algi, ale nigdy nie widziammych rybich stworag w tym rekinow i
homarow. Jeeli dla fanowskiej twérczei chcesz zamigi¢c homary jak w ksizce The
Drawing of the Thregeto lepiej puknij s§ w glow.



Prawdopodobnie organizmy wodne byly w lepszym pahiu niz wickszagé¢ gatunkow
ladowych, jednak nikt nie prowadzit badaad tym jak FEV czy promieniowanie na nie
wptyneto, jezeli w ogole.

A i wieloryb sk nie liczy, przecige spadt z orbity.
Kilka od Michaela Roellighoffa (jezeli przekecitem nazwisko, przepraszam).

Grajac w FO2 ponownie, zauwa zytem, ze na teledysku w RNK jest nawi gzanie do liczby
pozostatych miast, wi ekszo $¢€ z nich jest znana, z wyj atkiem “Maxson”. Podejrzewam,
Ze jest one nazwane po r6 znych Maxsonach z Bractwa — wi ec jaka jest jego historia?
Czy osiedlili si e i zatozyli wi gksze miasto? Nie za bardzo mog e sobie wyobrazi € by
Bractwo Stali by co $ takiego zrobito, pozwoli € sobie na samotne miasto jak RNK.

Po drugie, w F1 Tandi jest pochodzenia hinduskiego, a w F2 jest wyra znie biata. | ma
teksanski akcent. Co wydarzyto si e rownie z z religig w RNK? Wiem, ze z zatozenia
miata to by ¢ mieszanka etniczna z Krypty, ale zdaj q sie rownie z by é Hubologistami

(generalnie cz esto si @ na nich trafia).

No wigc Aradesh ma naleciaga hinduskie, ale nie wiem nic o matce Tandi, boridg w
kalendarz przed rozpogaem gry. Ma ciemniejsz karnacg w F1 ni w F2, najpewniej
dlatego,ze w czasie dwojki jest justara i spdza DWO czasu wewstrz budynkow. Jdi

chodzi o rozsiewanie nauk Dharmy, Tandi kochata sywjejca, ale nie zawszegst nim
zgadzata i wyobram sobieze religia nie byta tu wygkiem.

Projektanci RNK, Zeb Cook i John Deiley, poczu&, RNK z handlem braminami powinna
otrzyma& nieco teksaskiego kolorytu i slangu (ndle, ze Zeb po prostu mieszkat w Teksasie
zbyt diugo i ten region wbit musw czaszk), wiec jezyk Tandi stat s szorstki w wyniku
ponad 80 lat wptywdw pasterzy braminow. Prolsardzo.

Religijnie — podczas gdy Aradesh wierzyt w nauki Dharriigndi zawsze wierzyta w
oddzielenie kéciota od pastwa — i opierata siwszelkim probom czczenia Miesziaa
Krypty w obrbie miasta (pag) maze by, ale to wszystko). Oboje Aradesh i Tandi odkryli,
ze polityka i religia niedcza sie, szczegolnie gdy staligbardziej narzeni na ludzi z Hub i
wizyty kilku elokwentnych cztonkow Czcicieli Apokalipsy.

W kazdym wypadku, RNK zezwala na wyznawaniezdey nie fanatycznej religii w stolicy
(wszyscy § za wolndcia wyznania, dopoki religia nie polega na sktadariara ludzi lub
zanurzania ich w kadziach), a keey to pozostakxi scenerii Fallout 1. Catkiem
prawdopodobneze mieszkacy Cienistych Piaskow byli katolikami, trzeba patai o
generalnej zasadzie, czyli byciu ogtrgm przy wprowadzaniu prawdziwych religii do gier —
to gorsze ni profanacja na dcie ,Dziesk¢ najbardziej wkurzagych rzeczy, za ktére ludzie
moga zrobi ci krzywc.”

Odwotuppc sk do tego, Hubologci nie maa zwiazku ze Scjentologi Wszelkie
podobigstwa medzy tymi grupami to tylko zbiegi okoliczho.

Ostatnia rzecz, z punktu widzenia tworzenia/logiki, dyibologisci byli w RNK w gtownie
po to by dé ci dostp do Hubologistow w San Francisco, podobnie jak Jditulz w Fallout
1.



Po trzecie, czy pojawi si e jakas wzmianka o wydarzeniach gdzie $§ indziej? By ¢ moze
Kanada, Chiny albo Europa? Na mapie swiata w pokoju wojennym Enklawy byto wiele
kropek. Czy byly to inne bazy USA?

Nie pojawi s¢ nic na temat innych krajow, o czymzjwmie wspomniano w Biblii, albo
przynajmniej nie przez jakiczas.

Kropkami na mapie byty albo bazy Enklawy, jej “obiekiainteresowania”, specjalne stacje
obserwacyjne albo po prostiwiecace czerwone kropki, umieszczone tam dla ozdoby.
Stawiam na to ostatnie.

Na koniec, poszperatlem na temat zim nuklearnych. Am  eryka Potudniowa nie ma zbyt
wielu surowcow naturalnych, wi  ec prawdopodobnie nie bytaby zamieszana w Wielk g
Wojn e (nigdy nie byta gtbwnym graczem, nigdy nim nieb  edzie), a ze wzgl edu na swoje
ulokowanie na dalekim potudniu, unikn  etaby znacznych ilo $ci opadu radioaktywnego i
wielu innych skutkéw zimy nuklearnej. Jaki jest sta tus Ameryki Potudniowej w  Swiecie
Fallouta?

Cdéz, autorThe Last Shiggadza si z tolw; Ameryka Potudniowa prawdopodobnie nie bytaby
az tak bardzo zamieszana ani nie oberwataby zbytle,nege Ikde zamieszczatadnych
szczegotéw w Biblii, przynajmniej nie w najidizym czasie.

Ktokolwiek pytat o pingwiny w poprzedniej aktualizagjipwinien zapoznasie z The Last
Ship gdyz autor porusza nieco temat przetrwania pingwinéw.

Ktos, kogo imienia zapomniatem, zapytat:

Do czego stu zy z6ikta karta do reaktora?

Ostatnio ustyszatenie miata albo (1) robicos z bomba nuklearm w Enklawie albo (2) coz
reaktorem w Gecko. Cokolwiek to byto, nigdge, ze zostalo wykorzystane — mgsdorwa
programisg, aby by pewnym. Oni wszyscy przestali ze sngad& od kiedy zamienitem si

w oblakanego wariata przy tworzeniu Icewind Dale 2¢amipolowanie ich i umieszczenie w
klatkach do przestuchianaze mi troclky zapcé.

GADAIACE SZPONY SMIERCI

BTW, gadajce szponysmierci zostalty unicestwionaea kaicu Fallouta 2. Xarn i Goris nie
postarali st 0 przedtaenie gatunku. Wszyscy przepadli. Kaput. Do widzeni&suivie, to
mozna bezpiecznie zatgé, ze kade zmutowane gadgje zwierz zgirglo w tej samej
minucie, w ktérej skaczyt sk Fallout 2.

Macie jakig ostatnie stowo, gadaje zwierzaki?

Tak myslatem.

HISTORIA SZPONOW SMIERCI

A dla kochagcych szponymierci i tych, ktorzy kochajFallout: Tactics...



Wiedzielgcie, ze szponymierci na pocatku miaty wiosy?

Wiecie, ze szponysmierci wymodelowano pdiej? | nie méw¢ o ,Cienioszponachz
Wasteland

Oczekuijcie kolejnej aktualizacji, a zanhowych ekscytujcych odpowiedzi i concept artéw!
Ujrzycie ciemne podbrzusze rozwoju w catej okag@tqze co? P - thum)

WIECE] 0 HORRIGANIE

Sprawdzitem u twoércy Horrigana (Matta Nortona, jedneggtownych projektantéw F2) i
sprawa wygida nastpujaco:

1. Jest nowym modelem super mutantagkezego, silniejszego i szybszego od:dego
innego mutanta. Jest jak Nowy, Wzmocniony Kleefzxerykaiski ptyn do szyb - ttum)

2. Nie tylko poddano go dziataniu FEV, ale zakwstrzykné¢to mu kontrolowane dawki
zmodyfikowanego wirusa FEV, aby ucz§mo samogwakra Sie kupa miegsni.

3. Nie jest w stanie przgé poza swoim pancerzem, ktéry bez przerwy wstrzykuje mu
narkotyki i r&nesrodki stabilizugce. Ha ha ha, Frank.

4. Frank Horrigan to tale nawazanie do postaci granej przez Clinta Eastwooda wdiljNia
linii ognia”.

5. To agent tajnej sy, nad ktérym prowadzono eksperymenty, o czym wspaitficer z
oddziatu chemicznego w Enklawie.

Oto podsumowanie na temat RNK i Bractwa Stali dladkgo, kto jest zainteresowany lub
kto nie wie, co do cholery oznacza ,RNK” i ,BOS” i po s& tu znajduje; UWAGA: To
tylko streszczenie ng thwilg, nie cald¢ na temat Republiki Nowej Kalifornii. Projekt flagi
dzieki uprzejmdci Matta Nortona z Fallouta 2.

x REPUBLIKA NOWE] KALIFORNII

Row & Opis RNK: Republika Nowej Kalifornii (RNK) to
el Bl W dopiero co powstagy rzad, ktérego skromne pogtki
NEW CALIFORNIA REPUBLIC | sjegajy prawie 80 lat wstecz i dotygawioski Cieniste
Piaski znanej z Fallout 1. Stolica RNK (liczba
ludncsci: 3000+) ley na zachdd od Goér Skalistych w
srodkowo-wschodniej ezci  Kalifornii  (niemal
bezpdrednio na wschdd od San Francisco). RNK to
prawdopodobnie najsilniejsza organizacja swiecie Fallouta, utrzymaga najweksz
regularm, armk.

Rzad: Rzad RNK przypomina przedwojenne Stany Zjednoczone. Pas{atgres obsadzany
wybranymi w wyborach reprezentantami (kongresmanamiewghymi przez mieszkaow
standw, ktére reprezentllj Reprezentanci wybietgjprezydenta i wiceprezydenta, ktorzy



beda przewodzté rzadowi, sprawowé wiadz nad republik, przy wsparciu reprezentantow
oczywiscie (poki co, RNK nie ma ustalonej diugo trwania kadencji — Tandi, na patiku
Fallout 2, sprawowata wiadgzjuz 10 rok). Tytuly przystuguce reprezentantom to szeroki
wachlarz okréen, pocawszy od ,radnego”, ,reprezentanta’, ,senatora”, zwtzs Hub (na
swoj zawzety sposob) woli nazywawtasnych reprezentantéw ,gubernatorami”. (Zmgch
powodow istnigj silne tarcia na linii Hub — Cieniste Piaski, asane przewaie z prawami
handlowymi i szlakami karawan.) W #@ym razie, wszystkie tytutyasznane i akceptowane
poza salami mdowymi, jednak w rzdowych kuluarach iywane g jako obelgi,
wszczynajce zaciekle spory, doace niczym wgcej jak btahymi manifestacjami
podkreslajacymi niezalenos¢ kazdego ze stanow.

RNK, mapc jedne z najlepszych i nagkiszych regularnych wojsk na pustkowiach i
korzystajc z obecnej prezydentury Tandi, ktéra jest z rejgabbd czasow dzieastwa w
Cienistych Piaskach (patrHistoria poniej), zdelegalizowato niewolnictwo na swoim
obszarze. Na plus moa republice zaliczydelegalizagj niewolnictwa, préby przywrdcenia
cywilizacji i prawa na pustkowiach, a tak brak (otwartego) dyskryminowania ghuli i
mutantow.

W RNK nie istnieje dyskryminacja pitci (w przeciigwie do innych obszaréw na
pustkowiach), prawdopodobnie dki wywodzeniu st tej spotecznéci z Krypty 15, a take
przedhizonej prezydenturze Tandi. Republika pokazata jedimakieco dyskryminuje ghuli i
mutantéw, chociawielu politologdéw spiera gj czy byto skutkiem ograniczonych kontaktéw
z nimi (RNK miata niewiell stycznd¢ z Nekropolis i arny Mistrza).

Wojsko RNK skiada si z kilku dywizji*, wlaczajc w to specjala kawaleri i jednostki
zmechanizowane. Jedna z jednostek "sit specjalng&kida s ze Stranikéw (Rangers),
wyselekcjonowanej grupy, zoboyzianej chrord ludzi Pustkowi, podobnie jak dawni
Straznicy Teksasu (Texas Rangers). Mowg, sie stranicy posiadaj wiele kryjowek pérod
pustkowi i korzystaj z nich do atakdw na handlarzy niewolnikow poza temyto RNK
(zwykle na pétnocy). Jak wiadomo, obie grupy chomeldi nienawidz siebie nawzajem.
RNK miato réwnie nawyk ustanawiania szeryfow w gtdbwnych skupiskachdéd na
swoich terytoriach, odpowiedzialnych za egzekwowaresvpepubliki. Ghule, super mutanci
i ludzie byli znani ze sttby w wojskach NCR, nawet jako stracy.

Pomimo niemal stuletniego wieku, Tandi zrobitaedj, by zjednoczyludzi, nz jakikolwiek
inny przywodca zrodzony z popiotéw Wielkiej Wojnyesd czczona jakwigta, a nawet jako
.Wielka Matka” przez niektére plemiona spoza terjgo republiki. Oedzia Standw
Republiki napisane przez Tandi staty siawne z inspirowania niezliczonych rzeszy ludzi do
przylczenia si do ,stuzby” i odbudowy cywilizacjié Pod jej radami republika rozwijata sj

a ona sama, aby wespézeosmca populacg, skupita swoj wysitek na odbudowie
przedwojennej infrastruktury, wynajdywaniu nowych formmansportu i produkcji,
oczyszczaniu drog i linii kolejowych, budowaniu fokto rozwijaniu karawan i handlu
wewnmnatrz republiki (i poza i) oraz szybkim i skutecznym pozbycig gagraen. Przez cate
swojezycie nigdy nie zapomniata o swoich korzeniackgapcych matej wioski z Fallout 1 i

! Wspomniane “dywizje”g z powodu kilku czynnikéw, znacznie mniejsze t@ znane obecnie. Po mimo tego,
ze NCR utrzymuje diy liczbe zotnierzy, w poréwnaniu do innych spotecniona pustkowiach, jest to kropla w
morzu w poréwnaniu do przedwojennych dywizji.

2 “Nic nie rozbije naszego domu”, glosita Tandi pttesem drugiego Stanu Republiki. “Stworzymy gow
przyszta¢, wolng od pomytek przeszégi.” Polityczna paplanina blablabla — ale z diisz



zawsze przedktadata szézie zwyktego cztowieka nad koto pepti. Gdy mowa o dobrych
ludziach, Tandi jest wymieniana.

Ogoblne prawo RNK:
* W obrbie miasta nie mma w sposob otwarty n@sbroni.

* Spaywanie alkoholu i #ywanie narkotykébw w miejscach publicznych grozi
aresztem.

» Niewolnictwo, hazard i prostytucja gakazane w okbie miasta.

Prawa te s luzniej przestrzegane w bardziej oddalonych osiedlath,im blizej centrum
RNK tym staj siec surowiej egzekwowane.

Historia: Republika Nowej Kalifornii zrodzita siz dziedzictwa ocalatych z Krypty 15,
siostrzanej krypty dla Krypty 13, ktéra otworzyla siczeniej, a jej mieszkacy zostali
wypuszczeni na pustkowia. Opuszaezagwop krypte (po zabraniu mdiwie wszystkiego z
ocalatej technologii i przetagnigciu zawalonych rmiszych pozioméw), mieszkay Krypty
15 zatayli male, otoczone murem miasteczko, Shady SandsstM lezace w potowie drogi
migdzy Krypta 13 i 15. WFallout 1 spotecznéci tej przewodzit Aradesh, wraz ze swoj
corka Tandi, ktora ostatecznie zostanie prezydentem Rigpdowej Kalifornii w Fallout 2
(Bez wysitkdw Przybyszy z Krypty w F1, nag#cy z okolic — Chanowie pewnie przkpy
Cieniste Piaski, thumt republile, zanim w ogole powstata). W Fallout 2 gtdbwnymi zasoba
RNK s stada braminéw, ktore zapewnidyle migsa i skory, ile jest potrzeb&raminowi
baronowie i ranczerzy w RNK (razem ze StowarzyszeniestePy) czerpi ogromne zyski
dzieki karawanom i rgdowi.

Stosunki RNK z jej dawn krypta na przestrzeni lat doznawaly brutalnych wgdav. Od
gniazda potworow, najezcoéw, przez czcicieli Krypty 15, ghulmieciarzy, po bardziej
niewinnych (i nie a tak bardzo niewinnych) dzikich lokatoréw, zespotowspdkiwaczy i
Republile, spierajca sie 0 prawa nad wykopaliskami, wydaje sieprawdopodobnege rad

lub jakikolwiek inny mieszkaniec pustkowi zostawi taejace w spokoju... w kmu to

krypta.

Nienawg¢ pasterzy bramindw do radskorpionéw jest legendarmaaiswoje pocgki w
czasach gdy powstawaty Cieniste Piaski. Pogtoski tepaech atakowanych przez mées
szponysmierci nie g potwierdzone.

Agresywny marketing: RNK posiada porgdny departament do spraw marketingu i public
relations, ktéry bez przerwy wysyla Kkurierow, rozwigseych plakaty lub
rozprzestrzeniagych propagand RNK. Poniej przedstawiam ulotk reklamows RNK z
Fallout 2:

REPUBLIKA NOWEJ KALIFORNII
Jeste smy tutaj! Czemu nie dot aczysz do nas?

Przed nami wspaniata przyszto §¢, ktéramo  ze by ¢ twoja dzi eki Republice
Nowej Kalifornii!

Czyjestco  $, czego chciatby $si e dowiedzie ¢&?




JAK DUZA JEST RNK?

Zalo zona osiemdziesi at lat temu, RNK obecnie skiada si e ze stanéw Shady,
Los Angeles, Maxson, Hub i Dayglow. Okoto 700 tys. mieszka rncOw ma
przyjemno $¢ nazywa ¢ RNK domem. 3

JAKIE CELE PRZY SWIECAJ RNK?

Republika Nowej Kalifornii ma na celu przywrdcenie pokoju, bezpiecze Astwa
i sprawiedliwo $ci ludziom wielkiego zachodu. Patrole policyjne RNK bez
przerwy aresztuj a wszelkich naje zdzcow, kanibali, handlarzy niewolnikow i
samowolnych mutantow wewn  atrz kraju, a wojska RNK dzielnie strzeg a granic
przed bandytami z zewn atrz. Aby zapewni ¢ wolno $¢ i sprawiedliwo §¢, WSszyscy

mieszka rnicy maj a dost epdos adéw RNK i prawo wyboru reprezentantdw, ktérzy
zasi ada w Kongresie. W my sl stéw prezydent Tandi: ,Bezpieczni ludzie to
silni ludzie.”

KTO TU DOWODZI?

RNK ré znisi e od tego, do czego przywykli scie. Nie ma tu hersztéw, szefow,

kréléw ani dyktatoréw. Nasi przywodcy s a wybierani przez ludzi! Doktadnie

tak —ka zdy stan ma prawo wystawi ¢ reprezentanta do Kongresu.

Reprezentanci wylaniaj a prezydenta i wiceprezydenta przewodz acegorz adowi
i to zaich rad a prezydent podejmuje decyzje. Prezydent Tandi byta, ju z
przez dziesi e¢ kadencji, jednomy $Inie wybierana przez rz ad, ktory uznaje

jejm adro $¢ i dalekowzroczno $¢.

BRZMI SWIETNIE! JAK MAM DOt ACZY¢ DO RNK?

Wszyscy praworz  adni i spokojni ludzie lub mutanci kwalifikuj asi ena
mieszka rnicow RNK. Aby nim zosta ¢, wystarczy uda ¢ si e do RNK i przedstawi ¢
uzasadnienie swoich przenosin. Po przysposobieniu o bywatelskim i

zatwierdzeniu zgloszenia, zostanie ci nadany status TM (Tymczasowego
Mieszka nca). St adju z tylko maly krok do petnego obywatelstwa! RNK

oczywi scie nie jest dla ka zdego — handlarze niewolnikéw, niepoprawni

mutanci, znani naje zdzcy i inni niegodziwcy nie mog a si ezglasza ¢!

A CO, JE SLI CALE MOJE MIASTO CHCE SI E PRZYLACZYE?

W zale znosciod poto  zenia miasta, RNK dopuszcza petycje w sprawie

wt aczenia do niej wiosek, miast, baz, standéw lub nawet mniejszych

krélestw. Gdy petycja zostanie przyj eta, RNK nada twojemu miastu status

terytorialny. Po ustanowieniu obecno sciniezb  ednych sit policyjnych i

wojskowych oraz uporaniu si e z bezprawiem i bandytyzmem, twoja wioska mo ze
stara ¢si eopein apa nstwowo s¢.Toa z tak proste!

Pamietaj — jeste $my tutaj. Czemu by do nas nie dot aczy &?
Przygotowane przez zespét doradztwa ds. kontaktéw R epubliki Nowej
Kalifornii.

NCRAP (CRAP znaczy “goéwno” :) — przyp. tlum.) Pub. #A7-7893b

3 Wielkos¢ populacii jest zawgona, po mimo tegae liczba ludnéci RNK i jej stanéw i tak robi weaenie.
Znamy przypadki odbiegania od rzeczywisialla celéw propagandowych.




Regulamin NCR: Jako podsumowanie przedstawiangligtaw RNK z Fallout 2:

Witamy w Republice Nowej Kalifornii! Przed przekroc zeniem progéw naszego
pi eknego miastapo  $wi eé chwil e na zapoznanie si ez poni zszym regulaminem.
W obr ebie miasta nie mo zna w spos6b widoczny przenosi ¢ broni.

Osoby pod wptywem alkoholu lub narkotykow zostan a aresztowane.
Niewolnictwo, hazard i prostytucja s a zakazane wobr  ebie miasta.

Prawo jest réwne wobec wszystkich. Debil nie przest rzegaj acy prawa
dostanie po tytku réwnie mocno, co m adrala.

Je sli nie potrafisz zy ¢ wedhug tych praw — zabieraj si est ad,boci etu
nie chcemy!

Wiecej na temat RNK wkrétce — powgze informacje, podobnie jak te zamieszczonezepni
na temat Bractwa Stali, to tylko wprowadzenie.

BRACTWO STALI

Bractwo Stali: Bractwo Stali (The Brotherhood of Steel
- BOS) to technniczno-religiina organizacja, ktérej
korzenie sigajp armii Standéw Zjednoczonych oraz
srodowisk naukowych sponsorowanych przed wojn
przez rad. BOS sklada si gtdwnie z potomkow
wspomnianych oficeréwzotnierzy i naukowcow, lecz za
wyjatkiem niektorych oséb z zewtmz w ich szeregach,
cztonkowie BOS s ludzmi niemal czystej krwi, 0 czym
bedziecie mogli przekortasie poza krypd.

Rangi Bractwa mmna uznéd za kompozye najlepszych i najgmiejszych okrélen... co
oznaczaze jest to naprawdmala organizacja, przynajmniej w porownaniu do RNKinad
rekompensuje to sobie dki przeraajacemu arsenatowi przedwojennej i powojennej
technologii. Posiada bfio laserows, pancerze wspomagane, chirurgiczne usprawnienia,
implanty bojowe i oddziat Rycerzy Bractwa, potsafich wymazéa z mapy cate miasto bez
jednego zadrapania.

Bractwo to generalnie dobrzy chiopcy, ale si@y swoje grzechy - (1) nie obchodzi ich los
mutantow, (2) otaczajczch technologg i, w wielu wypadkach, przedktadiaja nad ludzkie
zycie oraz (3) nie luhi dzielic si¢ swop najwyborniejsz technologi, mimo oczywistych
korzysci, jakie mogtaby ona przynié pustkowiom. W Bractwie powszechnie uaask, ze
ludzie z pustkowi nie & wystarczajco odpowiedzialni, aby aywa¢ (i rozporadza)
zdobyczami technicznymi jakie ma do dyspozycji Braxt Bractwo znane jest z handlu
czescia swojej technologii z granicznymi spoteczommi i stanami NCR, ale te bardziej
poufne zatrzymujdla siebie.



Uwaza sk, ze obecna kwatera gtdbwna Bractwa to bunkier w Lost Hifaltout 1, jednak w
Fallout 2 Bractwo jest rozrzucone po pustkowiach w efatyunkrach i obiektach, ukrytych
przed oczami zwyklych ludzi - znalezienie i wyczyzaie ich wszystkich bytoby i
trudnym i niebezpiecznym zadaniem.

Bractwo podzielone jest naade rangi:Rekrucito praktykanci i oczekujegbd nich dobrego
wykazania si podczas procesu szkoleniowego. Otrzymwiedy awans ndsiermka Po
dowiedzeniu swoich umigjnosci, Giermkowiestap si¢ RycerzamiPo wielu latach shby i
zdobywaniu déwiadczenia, najlepsi Rycerze awansowani nRaladynéw- smietank armii
Bractwa.Paladyni ktorzy dotrwag do lat swojej starei, staj Sie Starszymi licza sie pasrod
rady Bractwa.

Istnieje  maliwos¢ stuzenia Bractwu jako Skryba Skrybowie § odpowiedzialni za
kopiowanie stargytnych technologii, utrzymywanie obecnych, a naweipekymentowanie z
nowymi broniami i innymi przydatnymi ugdzeniami. Skrybowie rzadko opuszcgaj
bezpieczne bunkry Bractwa, ale niekiedy wzywani w teren, aby zbaélafragment
technologii lub wykon&zadanie przekraczgje umiegtnosci zotnierzy Bractwa.

Mowi sie, ze herb Bractwa symbolizuje @ z tych rang. Miecz oznacza Paladyndw,
skrzydta to Starsi (skrzydia kontrodufuch miecza), die koto zbate to Rycerze, a dwa
mniejsze to Skrybowie i Giermkowie, ktérzy odpowiedziah za dostarczanie informaciji i
sity roboczej dla Rycerzy, aby ci mogli wykonyévawop prag. Jakkolwiek, nikt nie jest
pewien, co oznacza koto.

Giermkowie mogli pojawi si¢ tylko w Fallout: Tactics(nie przypominam ich sobie w Fallout
1, mam mglist pamki¢), i jesli tak bylo, zamiécie ,Giermkow” na ,Rekrutow” przy
interpretacji symboli.

Wigcej o Bractwie wkroétce - powsgze to tylko wprowadzenie.

Poniej znajdziecie wspomniany wazeej fragment na temat EPA:

PODSUMOWANIE OBSZARU E.P.A.

“Prosilismy o przyszi&’ i oto jg mamy.”

PODSUMOWANIE

Agencja Ochrony Srodowiska (Environmental Protection Agency)to dodatkowa lokacja
dla Fallout 2. Petna jest dziwacznych zagadek, walbznych tajemniczych zatkow
przygod, whcznie z (ale nie wykznie):

1A. Dzungh na parkingu wypetniankilkoma gatunkami niebezpiecznychslio.
2A. Dziwacznym zoo, wypetnionym lachi. Gtodnymi lucemi.

3A. Podpoziomami zawiergjymi niesamowi roznorodnd¢ trujacych gazow i
zmutowanych much, nosicielek wiruséw.




4A. Malym rzadowym muzeum peinym dioram! Ekspozycje na temat post
holokaustycznej Ameryki zwracagzczegola uwag;.

5A. Magazynem peinym nowych nasion dla Arroyo. Z téekch nasion wyrastaj
niedobre rzeczy.

6A. Swita nadzorujcych i irytucych holograméw, ktore oprowadzajvycieczki i
zapewniag przyptywy przypadkowych binarnych osobliyen

7A. R@&nymi NPCami w lodzie (w stanie hibernacji).
8A. Komputerami zawieragymi informacje o ptodozmianach i wirusie F.E.V.

9A. Mr Handee’'m z depresj hiperaktywnym uradzeniem do robienia narkotykow
dla postaci z wysakNauky (Science).

EPA miata korzystaz zestawu kafelkéw Vault City/Krypty 13 dla wtrz (jasna biel, jak
prawdziwa krypta). Do obiektéw specjalnych scenerii zaay: znak na parkingu EPA i
kolorowe symbole nécianach, mienice st cah tecza koloréw.

PRZEDMIOTY SPECJALNE

Puszka psieggarcia (a la Mad Max)

Srodek owadobdjczy

Szampon

Pestycyd

Marihuana

Pop-Rocks (jéi popijesz je wod, zginiesz w okropnie animowanym wybuchu)
Rzadowe ogniwo zasilagpe EPA

Puszka spray’u na owady (zabija nhatychmiast wszelkigdy)
Puszka spray’u na bny (zabija natychmiast wszelkie phge raliny)
Maska przeciwgazowa

Opiekacz stoneczny (Solar Scorcher) (to byta jegovdrziwa lokacja)
Probowka

SZTUKA

Wielkos¢ EPA to 4 mapy. % one maie, a possze ,poziomy” czsto dzieh t¢ sany map;.

Parking

Poziom wejciowy (budynek biura)

Poziom czerwony (ochrona, public relations, muzeum

Poziom pomanzzowy (mraacy krew w zytach bar i zlowieszcze pokoje
konferencyjne).

Poziomzotty (rdzex zasilajicy)

Poziom zielony (laboratoria biologiczne, drzewiorp, klatki ze
zwierztami)

Poziom niebieski (hibernacja)



Poziom indygo (tajne badania nad modyfikaufi)
Poziom fioletowy (rdz& pamkci)
Podziat i struktura mapy jest przedstawiona pejni



Czofganie sig g

=

SIYBY
WENTYLACGYINE

Glodne modliszki
1 skorpiony w clasnych,
clernnycly, zarnlietsrch
przestrzeniach.

Czotganie =ie

MAPA EPA!
1

Fowvurdt na pustowial

4
PARKING EPA

Parking dla pracowniludne,
specjalny garas,
szklarmia,
raaby park,
budynelk ghdamezo binra.

Zepsuta minda

PODPOZIOM
POMARANGIOWY

Fokaoje konferencyrjne,
hary 1 trnyjaee chernikalia.

Fradia zasilania

1 tryjace chernikalia.

PODPOZIOM PODPOZIOM
TIELONY SEKRETNY INDYGO
Elatki zaierzat, PODPOZIOM
testy brori biologiczne)
i trjgee chemikalia. HIBIEH Trajgee chemikalia,

PODPOZIOM
SZVB WINDY! LR
- Cichrona, sklad aranicii,
Prowrad=zi do wezysthkich kornora publicznsrch
roatych podpozioruds:. egzekucil public relations.

PODPOZIOM

FIOLETOWY
Bd=zef parnieci.

To oo = niego pozostalo

oraz trijgee chermikalia.

Trujace chernikalia,




GtOWNE ZALAZKI PRZYGOD

Miegsazerna dzungla: Gracz musi przé¢ dzungk z mnostwem zasadzek. Nie jest to do
konca zahzek przygody, a raczej oparta na walce konieéznktérej pokonanie unmiiwia
wejscie do EPA.

Wojna hologramoéw: Gracz mae spotka kilka hologramdéw nadzorczych, ktére nadal
zamieszkuyj korytarze EPA. Gdy EPA jeszcze funkcjonowata, byly ew&orzystywane jako
przewodnicy, ale od czasu ,Wielkiej Ciszy/Wielkiego iehuchomienia”, poprzedzgych
~Wielki Blysk”, staly si one poniekd wypaczeniem swoich oboyzkow. Wzkly
biurokratyczm mentalné¢ $miertelnie powanie, narzucajc sobie nawzajem przepisy za
przepisami, a w koncu popadly w impas i nie maguz dalej funkcjonowé& Obecnie,
szefowie kadej sekcji ktoa sie w jednym z pokojow konferencyjnych EPA, poniewa
obecnd¢ silnego pola magnetycznego caly czas kasuje idtké&rwate wspomnienia
(przytaczag te same argumenty co 5 minut, zapominajszystko, co powiedzieli i
powtarzag to znowu). Jedynie naprawienie problemu z cewkamin@@gznymi, przerwanie
ich rozmowy i nakazanie im zaprzestania kiotni, pdegr@aczowi na przetamanie impasu.

Hologramy mog by¢ zniszczone jedynie granatem EMP albo poprzez lkeadib
zniszczenie rdzenia zasdapgo EPA na poziomigdttym.

Poziom wypetniony gazem:Jeden z pozioméw wypetniony jest treym gazem. M gracz
bedzie go przemierzat, otrzyma znaczne abraéa przy kadej turze, dopdki nie wyjdzie lub
nie zginie. Gracz me albo wykonywé krotkie ,wypady” na poziom, aby uk§aprzedmioty
z laboratoriéw albo znaté mask tlenowa, ukryta na jednym z riszych poziomow, ktéra
pozwoli mu swobodnie oddycbgo ile kedzie g miat w jednej z ak.

Wentylacyjny horror: Aby uzysk& dostp do gidbwnego kompleksu EPA, gracz musi
pokon& serie szybow wentylacyjnych, gdzie #eokorzysta jedynie z matych broni
przeciwko istotom zamieszkigym je: wielkie modliszki, mate skorpiony i okazjdma
rosliny ludozercy.

INNE ZALAZKI

Zakiocenia ,Zzzzzt": Gracz odkrywa uszkodzony hologram, ktory méwi z zeé&tdami (tak
jak w gtdsnikach przy fast food drive). dle gracz naprawi projektor hologramu (albo
spowolni jego mow), pozna kilka wanych kodow lub innych informacji.

Mr. Chemmie! Gracz, w jednym z laboratoriéw, odkrywa mateadezenie Mr. Chemmig,
ktore bierze réne surowe materiaty (§bny, piwo, prezerwatywy, chemikalidmieci, ogony
skorpionéw) i przerabia w ok§®ne farmaceutyki jak np. RadX, Mentatsy, RadAway’e itp
Gracz mae eksperymentowaz maszyn, w celu wytworzenia konkretnych narkotykoéw lub
dziwacznych substancji. Postacie z wysdkteligency (Intelligence), Szegciem (Luck)
albo Lekarzem (Doctor) lub NaaKScience) mogtworzy¢ specjalne narkotyki, niedegine
dla innych postaci.

Mr. Chemmie ,mowac” zawsze uywa wykrzyknikow.



Maty Dzielny Toster: W jednej z opuszczonych kuchni znajdujemeiaty, inteligentny toster
z 1Q 6000. Cata moc jego mézgu skupia sa przekonywaniu ludzi do robienia tostéw
Dialogi z nim keda poniekyd jednostronne, bo gdy gracz zada mu pytanie, powid pytajc
Sig, czy gracz woli tosty czy wafle.

Podczas gdy toster wydaje siy¢ tylko przypadkowym zbiorem osoblida, to wspomina w
swym dialogu (niemal mimochodenig jest zepsuty i nie ma depu do wszystkiego, czego
potrzebuje, aby skutecznie roliosty. Jeeli gracz go naprawi, toster przekamu: tajny kod
do schronu w jednym z kasyn w New Reno (ktory jest alame do otworzenia inndrog),
kilka tajnych kodéw pozbawiggych automaty do gry piegdzy i kilka innych dodatkowych
przedmiotow.

ABACAB: Jeden z komputerow w EPA wspomina o prostym leku niepsg.
Najwyrazniej, poprzez wypowiadanie serii liter z odpowiedmhodulacy gtosu, maéna
uleczy¢ stuchacza albo z autyzmu albo z epilepsijsliracz to odkryje, uda sido New
Reno i wymoéwi zdanie kodu Szczekegmu Cztowiekowi (Barking Man) (ktory nie dotrwat
do gry, dlatego umigitem go wPlanescape: Torment

, zostanie on uleczony i
da graczowi niewielknagro@ (razem z niewielkiloscia doswiadczenia).

Brak wiesci o odwilzy: Gracz mae odkry¢ kilka komor hibernacyjnych na #sizych
poziomach EPA i, w zammosci od ,typu” postaci, ktég gra (wojownik, zwiadowca lub
dyplomata), mée uwolnt jedm z 3 0s6b zahibernowanych od czasu wielkiej ciszy.

POSTACI PIERWSZOPLANOWE

Hologram 00000, Dyrektor ds. Nauki: Btyskotliwy hologram, ktory nie potrafi i
poprawnie wystowd... Spkcie elektryczne uszkodzito jego zdof#domowy i teraz mee
komunikowa& si¢ jedynie poprzez wgwietlanie liczb binarnych (postaz wysok Nauka
(Science) lub Inteligengj(Intelligence) mae “czyta” system dwojkowy, rozszyfrowaco
moéwi hologram i go napradj.

Hologram 10001, Dyrektor ds. Bezpieczestwa: Zapalonyzotnierz piechoty morskiej, ktory
faszeruje swoje wypowiedzi mnéstwem dosadnych niendbckiowiedzé. Wierzy, ze
wszystko w kompleksie powinno zo&taabite, aby EPA zezwolita na ,restart”. Na sgcee,
nie dowodzi ji zadnym robotem, gdyw systemach obronnych wyczerpata siszelka
amunicja. Jedyne, co mu pozostato, to przechwalkyno, jak bardzo chciatby wszystko
zniszczy, gdyby tylko byt u wiadzy. 38 gracz wykona kilka zadaod tego Dyrektora, nie
otrzym& dostp do Szatni Bezpiecastwa, gdzie znajduje gtroche starej amunicji, broni i
pancerzy.

Hologram 12001, Dyrektor ds. Operacji: Hologram mgzczyzny o nerwowym émiechu.
Jedynie postacie z wyspHknteligency (Intelligence) kda w stanie zrozumige co on tam
pieprzy, bo cigle owija w bawetln. Nie ma@na nic od niego wyagna¢, poniewa nie
posiada nad niczym wiadzy.

Hologram 10031, Dyrektor ds. Utrzymania Gruntu: Sfrustrowany hologram, ktéry
nadzoruje konserwacje wszystkich gruntow w EPA. Twierdzhrak fizycznego ciata i fakt,

* Tak, wiemze to nawazanie do popkultury. Zaskoczeni? Pozwijcie mnie.



iz zaden z robotow nic nie robi, zmusity go do dziatamaal00% nieskuteczia przez kilka
ostatnich dekad. Inni dyrektorzy wypomia&p kiedy tylko mog. Jsli gracz naprawi roboty
lub zajmie st problemami zwizanymi z ogrodem i krajobrazem wokét EPA (zabicie
smiercionagnych raglin), Dyrektor ,zatrudni” roboty, dag im dostp do apteczki oraz
skladziku (zawieracego nowe nasiona, chemikalia, ziota né srodki owadobodjcze i
chwastobdjcze).

Hologram 40011, Dyrektor ds. Public Relations:Ten seksownie (lecz jednoémée
sztywno i poprawnie) brzmpty hologram oprowadza wycieczki i wygtasza komunikaty
prasowe. Jej cukierkowe nastawienie i nieprzerwany kpatéormacji prasowych bardzo
szybko staj si¢ irytujace. Mimo tego, bez niej gracz nie jest w stanieaosit do niektérych
obszaréw kompleksu EPA... Istnieje kilkagg@ kompleksu, otwieragych sg tylko wtedy,
gdy ona idzie przodem (gtébwnie muzea i zoo). Postaciwysokimi umigjtnosciami
dyplomatycznymi potradi wyciagna¢ od niej znacznie wcej od innych.

POSTACI DRUGOPLANOWE

Nie ma postaci drugoplanowych. W bezwylym swiecie EPA nie ma kompromisow.

POSTACI TRZECIOPLANOWE

Zzzzzt: Niesprawny hologram, dopdki nie zostanie naprawiompwi z zakidceniami.
Zreperowany odczuje wgi udzieli graczowi informacji na temat adych tajemniczych
obiektéw na poziomach EPA oraz wyjawi kody @pstdo zastrzeonych obszarow.

Brave Little Toaster (Maly Dzielny Toster): Genialny toster. Jego 1Q wynosi 6000. Lubi
robi¢ tosty.

Mr. Chemmie: Mate wesote ustrojstwo do robienia narkotykow.

ZYCIE Z GECKIEM

Czym jest Generator Ekosystemu Cudownej Krainy (GardeBdein Creation Kit)? C
umieszcz tu swoje przemstenia. Dorzucajcie tu fewtasne opinie.

Wszystko zapocitkowat temat na forum BIS autorstwa Crazy Tuvoka/Chpisépa Ganiona.
Zadat kilka pyta na temat GECKa, a oto moje odpowiedzi:

Na pocatek powiem,ze GECK to przedmiot kékcy fabuk (tzw. McGuffin). W kkach
Wybranca lub uczonego mieszkea pustkowi posiadat zdol&®ocalenia Arroyo.

Jako prosty przedmiot fabularny v stwzy¢é w razie potrzeby do tworzenia dowolnych
watkow i zahzkow nowych, ekscytacych przygod. W rezultacie, calty materiat w tej gekc
mozna by zmiend i oprz& na fantazjach kogokolwiek cigego zabawi sii GECKiem. Jéli
chcesz aby byto to magiczne pudetko nauki latysd-t fajnie, té to mazemy zrobé. Mimo



wszystko, wedtug mnie nie jest tadne cudowne ugdzenie, lecz nieco bardziej przyziemna
rzecz - zestaw rozbiérkowy.

GECK nie jest w zasadzie reproduktorem. Posiadat systgimiajacy, a w nim r@norodne
nasiona, dodatki do gleby i chemikalia do przemigdgwych pustkowi (i prawdopodobnie
wybranych fragmentoéw powierzchni Kgyca) by wspieré rozwoj rolnictwa. GECK zostat
tak zaprojektowany, aby moa go bylo ,roztay¢” podczas uytku i tym samym wspieta
budowe spoteczéstwa (np.zrédto energii zimnej fuzji przeznaczono na zas#agiéwnego
miasta) itd. Jeeli ludzie potrzebowali by cze§annego, mogli by po prostu odwétaic do
Poradnikéw ,Zréb to sam”, biblioteki Kongresu lub ghklopedii zawartych w bibliotece
holodyskéw GECKa. Latarka w dtugopisie byta tylko dédzm.

GECK zawierat ponadto nieco podstawowych schematow jodlygih, a take informacje o
tym, jak budowa lepianki (lub zawierat chemikalia, ktére poteafstworzy¢ “piaskowo-
betonowe” mury).

Jeli chodzi o ciuchy, GECK zawierat kody, pozwaleg mieszkacom Kkrypty na
wytworzenie wekszej r&norodndci uniformédw (i wodoodpornego spitz)) z  jej

dozownikéw, co i tak mogli zrobibez niego. Jest miliwe, ze GECK posiadat inne kody,
ktore mogtyby odblokowa wicksza funkcjonalnéé komputerow krypty, ktéra nie byla
pocatkowo dostpna, gdy jej uzycie albo wyczerpanie, mogtoby narazkrypte na

niebezpieczéstwo (albo kolidowatoby z Wielkim Eksperymentem).

Oprocz tego, GECK moéwit mieszkeom krypty jak demontowaczsci ich krypty lub
wykorzystywa jego zewwtrzne systemy, w celu stworzenia nowych domoéw oraz
defensywnych konstrukcji na powierzchni.

Komentarz/dowcip "po prostu dolej wody" do GECKa w apisi Falloucie 2 nawkruje do
faktu, z czs$¢ operacji GECKa wymagata od miesakaw krypty wycia wody z systemu
oczyszczania by poméc w rozwoju agrokultury, irygagrawdopodobnie zimnej fuzji. Nie
pisano tego dostownie. A§euwazasz inaczej, spoko — twoéj wybor.

Na koniec dodamze “podstawowy reproduktor”, wspomniany w instrukcjilbat 1, to nic
wigcej, jak wyselekcjonowane nasiona i nawozy. Fakgliwosci ,budowy podstawowych
przedmiotéw” oznaczaze mazna go uy¢ do przetworzenia fragmentow krypty na rzeczy
przydatne dla spoteczém, jak rowniez do zapewnienia nowych kodow dla maszyn w
krypcie, by stworz§ nowe przedmioty z dozownikéw i komputerdow.

Odpowiedzi Tuvoka:
la. Czy te nasiona i wspomagacze gleby nie przeterm inowalyby si e dosy ¢ szybko?

Na pewno, lecz rdowe komitety oraz dostawcy GECKa (Future-Tec) nie tyyh powanie
zmartwieni. Byli “wzgkdnie pewni”,ze nasiona da zdatne do iycia w postnuklearnym
srodowisku. Przeprowadzili ,doktadne testy” i “wszelkinioski wskazuyj na to,ze jest to
najlepsza opcja”. GECKi to cud... cugk dziataty.

1b. To co udaje si e zasiaé€ dzisiaj, mo ze nie uda ¢ sie za 20 lat. Wydaje mi si e ze jest
szczegolnie prawdziwe w  $wiecie FO z jego raczej niestabilnym ekosystemem. | mam
tu na my sli to, ze jesli kto § chciatby mie € pewno s¢€, ze z tego co zasial, cokolwiek

wyro snie, to najlepsz aq rzecza do zrobienia bytoby zebra ¢ nasiona, zarodniki etc z ju z



rosn gcych zrddet po zywienia, ktére gwarantuj g odpowiednie plony. Wszystkie nasiona
kukurydzy wio zone do GECKa 50 lat temu nie zmutowalyby odpowiedni o, aby
przetrwa ¢ na nowych Pustkowiach (nawet w ,normalnym” ekosyst emie prze zywajq
tylko te odmiany ro $lin, ktére mutuj a).

Masz absolutprack. Tworcy GECKa nie mieli pgfia, jak wyghdat bedzie postnuklearny
swiat i nie mieli maliwosci tego przewidzie pomimo ich ,drobiazgowych testéw”
(watpliwe, czy wystarczapo dobrze to przemsiano, bionc pod uwag jak zle projekt
Safehouse byt zorganizowany, nie wspomiogiz o eksperymentalnej natury krypt) — nadal
wydaje s¢, ze nasiona obecne w GECKu moghcirdatne do iycia w Krypcie 8.

Bior gc pod uwag e ewolucj e, zastosowanie starych nasion to przywrécenie gatun kéw,
ktore wygin ety lub byly ju z na kraw edzi swojej ewolucji.

Racja. | jest to teniebezpieczne w tak wielu aspektach! Wheee!

Ponadto, wszelkie poradniki, schematy, piasko-beton vy, itp. sq trudne w u zyciu.
Sprawia to, ze GECK byiby bezu zyteczny w r gekach ludzi nie potrafi gcych czyta € lub
nie posiadaj gcych surowcéw do konstrukcji pél sitowych, polimeré w, itp.

Projektanci GECKa zakladalize Mieszkacy Krypty potrafili czytd i wykorzystywa
roznorodne technologie zastosowane w krypcie — nieegtoyvali go dla dzikuséw. Nie
planowali réwnie, ze FEV zostanie wypuszczony ldle Mieszkacy Krypty mog zosta
zaatakowani przez wielkie zmutowane skorpiony czy w3czZ jednej strony, maa by
powiedzi€, ze nie byli zbyt btyskotliwi, z drugiejze nie byli przygotowani na przys#o
ludzkdasci, ktora okazata sipost-atomowym horrorem. Gtupie kroliki!

W moim wra zeniu GECK byt zaprojektowany dla mieszka ncéw krypty. Uwzgl edniajac
to, ze wiekszo $¢ plemion w FO zdaje si e nie zna € pisma (tak, wiem, ze zbytnio unikam

PC) i posiada fatalny stan wiedzy na temat surowcow (chyba 2ze konstrukcje

polimerowe wymagaj a kwiatu Broca i korzenia Xanderowego) czyni GECKa (a takze
niezta walizke =)) calkiem bezu zytecznym dla nich. Rozumiem, ze GECK zostat
zaprojektowany dla mieszka ncow krypty i dlatego byli wstanie (przypuszczalnie) sie
nim postu zy¢. Pytanie brzmi, czy mieszka Acy Arroyo jedynie “przywotuj acy” GECKa,
nie wiedz gc dokladnie czym on jest, widzieli w nim odzwiercie dlenie zycia na
Pustkowiach? To by si e zgadzato ze stowami Starszej, ktora méwi o GECKu n  iemal jak
0 mitycznym przedmiocie.

Czionkowie plemienia przywotywali GECKa jako panaceum naysikie ich problemy.
Bylto to dla nich cudowne ugdzenie i po mimo tegage jestuzyteczne, nie jest to cudotworca
za jakiego go uznawali.

Inne, zwhzane z tematem pytania na tablicach zawdeyah:

Sekcje Osm a/Gareth Davies: ®> Mysle, ze GECK to co$ wiecej niz podstawowe zapasy
rolnicze. Je $li nie, to Fallout 2 jest strat g czasu.

W pewien sposob to tak ironia. GECK po prostu nie jeswigtym, wszystko leczcym
lekarstwem, jak chcieli mieszhkey Arroyo, ale w odpowiednichgkach stanowi bardzo

® Ku chwale Microforte, dla fanéw Fallout: Tactics.fandéw z Australii.



pomocny fragment przedwojennej technologii, ktéry ozen pomdc  rozwiné
samowystarczalne spote@zéwo.

Sekcja Osma/Gareth Davies: W Falloucie posta  é z wysok g inteligencj g potrafi wyja $nié
mieszkaicom Shady Sands na czym polega ptodozmian itp. Dlac zego wiec
inteligentna posta € nie mo ze zrobi € tego samego w Arroyo? Bum! Gra sko  hczona po 2
sekundach. Fajnie.

No c&, sama wiedza o ptodozmianach nie wystarczili jgprawy gira, a ziemia nie jest
zyzna. Pomimo tegoze obszary wokot Arroyo moglyby wspiéravegetagi, to wiedza
rolnicza wérod ludndci byta niewystarczaga - nowe nasiona i nawozy mogtyby tu pomaoc.

Nie, w zasadzie posiada probki nasion, nawozow i innmementy oraz zn#jne zrédto
energii - sama wiedza o rotacji upraw to samo mate. Wi&ciwych rkach (i w ekach
Wybranca) jego przydatne funkcje m@dy¢ wykorzystane, jako podstawa do budowy
stabilnego miasta. Wszystkie uprawy w Arroyo ¢yn a GECK i jego probki nasion i
nawozow zapewnitaby bazlla nowych, zdrowych plonéw.

DODATEK 1.0

Tutaj znajduje si przejrzysta lista ,Opowiedz mi o...” (,Tell me About¥ dzigki
uprzejmdaci Sebastiena Caisse’a — WIELKIEGO ZWYZCY. Nie testowatem wszystkich
fraz, ale prawdopodobnie wszystkie dziatdigli ktos z was poczuje potrzelprzepytywania
mieszkacow Fallout 1, to s powinien zacx. (Ponowne podzkowania dla Michaela
Jeppesena, ktory taé przystat lisg stow kluczy).

ARADESH Aradesh
ARADESH Dharma
ARADESH Tandi
ARADESH Razlo
ARADESH Raiders
ARADESH Vipers
ARADESH Khans
ARADESH Scorpions
ARADESH Claw
ARADESH Junktown
ARADESH Spear
ARADESH Station
ARADESH Lair
ARADESH Scorpion
ARADESH Tower
ARADESH Seth
BARRY Chip
BARRY Necropolis
BARRY Set

BARRY Watershed
BARRY Hall

BARRY Lou

BARRY Ghouls
BARRY Normals
BUTCH Decker
BUTCH Underground

BUTCH Maltese
BUTCH Thieves
BUTCH Justin
BUTCH Harold
BUTCH Merchants
BUTCH Daren
BUTCH Crimson
BUTCH Demetre
BUTCH Trader
BUTCH Butch
BUTCH Beth
BUTCH Rutger
BUTCH Water
BUTCH Missing
BUTCH Market
BUTCH Claw
BUTCH Glow
BUTCH Town
BUTCH Heights
BUTCH Junktown
BUTCH Killian
BUTCH Brotherhood
BUTCH Elder
BUTCH Angel's
BUTCH Adytum
BUTCH Jon



BUTCH Cathedral
BUTCH Morpheus
BUTCH Jain
BUTCH Master
BUTCH Weapon
BUTCH Bob's
BUTCH All-In-One
BUTCH Followers
BUTCH Harris
BUTCH Falcon
BUTCH Nightclub
BUTCH Merchant
BUTCH Hightower
BUTCH Greene
BUTCH Caravan
BUTCH Romara
BUTCH Traders
BUTCH Tower
BUTCH Caravans
BUTCH Darkwater
BUTCH Steel
BUTCH Angels
BUTCH Boneyard
BUTCH Zimmerman
BUTCH Weapons
BUTCH Store
BUTCH guns
BUTCH Bobs
BUTCH Iguana
BUTCH Apocalypse
BUTCH Death
BUTCH Deathclaw
BUTCH Hot
BUTCH Oldtown
BUTCH Old
BUTCH Maxson
BUTCH All
BUTCH Junk
CABBOT Initiate
CABBOT Vree
CABBOT Rhombus
CABBOT Elder
CABBOT Elders
CABBOT Scribes
CABBOT Knights
CABBOT Hub
CABBOT Disks
CABBOT Merchants
CABBOT Brotherhood
CABBOT Ancient
CABBOT Exodus
CABBOT Cabbot
CABBOT Order
CABBOT Paladins
CABBOT Master
CABBOT War

CABBOT Army
CABBOT Caravans
CABBOT Cathedral
CABBOT Chip

CHILD Deathclaw
CHILD Raiders
CHILD Junktown
CHILD Brahmin
CHILD Chip

CHILD Merchants
CHILD Khans

CHILD Garl

CHILD Shady Sands
CHILD Hub

CHILD Tandi

CHILD Aradesh
CHILD Seth

CHILD Razlo

CHILD Police

CHILD Caravans
CHILD Traders
CHILD Children
CHILD Necropolis
CHILD Spot

CHILD Brotherhood
CHILD Boneyard
CHILD Towers

CHILD Town

CHILD Downtown
CHILD Heights
CHILDMEM Cathedral
CHILDMEM Mutants
CHILDMEM Master
CHILDMEM Boneyard
CHILDMEM Followers
CHILDMEM Chip
CHILDMEM Apocalypse
CHILDMEM Necropolis
CHILDMEM Set
CHILDMEM Waershed
CHILDMEM Hall
DECKER Decker
DECKER Underground
DECKER Maltese
DECKER Thieves
DECKER Justin
DECKER Harold
DECKER Merchants
DECKER Daren
DECKER Crimson
DECKER Demetre
DECKER Far
DECKER Butch
DECKER Beth
DECKER Missing
DECKER Market



DECKER Claw
DECKER Town
DECKER Heights
DECKER Cathedral
DECKER Morpheus
DECKER Jain
DECKER Master
DECKER Store
DECKER All-In-One
DECKER Falcon
DECKER Nightclub
DECKER Greene
DECKER Hightower
DECKER Caravans
DECKER Romara
DECKER Go
DECKER Trader
DECKER Harris
DECKER Death
DECKER Deathclaw
DECKER Old
DECKER Oldtown
DECKER Children
DECKER Al

GARL Khans
GARL Garl

GARL Junktown
GARL Shady
GARL Hub

GARL Water

GARL Tandi

GARL Sands
GARL Chip

GARL That's us, you lackey.
GARY Water
GARY Necropolis
GARY Set

GARY Watershed
GARY Hall

GARY Lou

GARY Ghouls
GARY Normals
GARY chip

GIZMO Killian
GIZMO Gizmo
GIZMO Darkwaters
GIZMO Gizmo's
GIZMO Darkwater
GIZMO Gizmos
GIZMO Casino
GIZMO Junktown
HAROLD Richard
HAROLD Master
HAROLD Ghouls
HAROLD Loxley
HAROLD Cathedral

HAROLD Vault
HAROLD War
HAROLD Decker
HAROLD Grey
HARRY Master
HARRY Lou
HARRY Set
HARRY Shed
HARRY Ghouls
HARRY Norms
HARRY Necropolis
HARRY Unity
HARRY Cathdral
HARRY Chip
HARRY Hall
HARRY Water
HARRY Human
HARRY Normies
HARRY Normals
HARRY Children
HARRY Children of the Cathedral
HARRY Water Shed
HARRY Lieutenant
HARRY Lutenant
HARRY Loo
HARRY Lou Tenant
HARRY Larry
HARRY Barry
HARRY Gary
HARRY Terry
HARRY Sally
HUNTER Adytum
HUNTER Followers
HUNTER Cathedral
HUNTER Rippers
HUNTER Blades
HUNTER Gun
HUNTER Hub
HUNTER Junktown
HUNTER Water
HUNTER Nicole
HUNTER Boneyard
HUNTER Runners
HUNTER Chip

IAN Water

IAN War

IAN Shady

IAN Junktown

IAN Hub

IAN Raiders

IAN Caravans

IAN Chip

IAN Sands

IAN Followers

IAN Cathedral

IAN Garl



IAN Master
IAN Unity

IAN Set

IAN Watershed
IAN Necropolis
IAN Hall

IAN Library
IAN Overseer
IAN Medic

IAN Healing
IAN Vault

IAN Vault-13
IAN Vaultl3
IAN Killian

IAN Gizmo
IAN Boneyard
IAN Casino
IAN Store

IAN Deathclaw
IAN Exodus
IAN Initiates
IAN Paladins
IAN Scribes
IAN Children
IAN Brotherhood
IAN Vats

IAN Military
IAN Base

IAN Apocalypse
IAN Mutants
IAN Morpheus
IAN Khans

IAN Tandi

IAN Alya

IAN Diana

IAN Gwen

IAN Petrox
IAN Tolya

IAN Booze

IAN Drugs

IAN Seth

IAN Aradesh
IAN Razlo

IAN Zimmerman
IAN Regulators
IAN Scavs

IAN Blades
IAN Nicole

IAN Lieutenant
IAN Psychics
IAN Experiments
IAN Police

IAN Merchants
JAIN War
JAIN Master
JAIN Cathedral

JAIN Mutants
JAIN Hub

JAIN Steel

JAIN Vats

JAIN Holy

JAIN Unity

JAIN Brotherhood
JAIN Flame

JAIN Children
KATJA Water
KATJA Boneyard
KATJA War
KATJA Adytum
KATJA Followers
KATJA Cathedral
KATJA Chip
KATJA Garl
KATJA Master
KATJA Unity
KATJA Set
KATJA Watershed
KATJA Necropolis
KATJA Hall
KATJA Library
KATJA Overseer
KATJA Medic
KATJA Healing
KATJA Vault
KATJA Vault-13
KATJA Vaultl3
KATJA Killian
KATJA Gizmo
KATJA Junktown
KATJA Shady
KATJA Sands
KATJA Hub
KATJA Casino
KATJA Store
KATJA Deathclaw
KATJA Exodus
KATJA Initiates
KATJA Paladins
KATJA Scribes
KATJA Children
KATJA Brotherhood
KATJA Vats
KATJA Military
KATJA Base
KATJA Apocalypse
KATJA Mutants
KATJA Morpheus
KATJA Khans
KATJA Tandi
KATJA Alya
KATJA Diana
KATJA Gwen



KATJA Petrox
KATJA Tolya
KATJA Booze
KATJA Drugs
KATJA Seth
KATJA Aradesh
KATJA Razlo
KATJA Zimmerman
KATJA Regulators
KATJA Scavs
KATJA Blades
KATJA Nicole
KATJA Lieutenant
KATJA Psychics
KATJA Experiments
KATJA Police
KATJA Merchants
KILLIAN Gizmo
KILLIAN Killian
KILLIAN Lars
KILLIAN Vinnie
KILLIAN Doc
KILLIAN Skulz
KILLIAN Khans
KILLIAN Vipers
KILLIAN Darkwater's
KILLIAN Crash
KILLIAN Gizmo's
KILLIAN Skum
KILLIAN Cathedral
KILLIAN Claw
KILLIAN Hub
KILLIAN Shady
KILLIAN Necropolis
KILLIAN Raiders
KILLIAN War
KILLIAN Strange
KILLIAN Darkwater
KILLIAN Morbid
KILLIAN Darkwaters
KILLIAN Gizmos
KILLIAN Pitt
KILLIAN Sands
KILLIAN Pit
LARRY Water
LARRY Necropolis
LARRY Set
LARRY Watershed
LARRY Hall
LARRY Lou
LARRY Ghouls
LARRY Normals
LARS Gizmo
LAURA Followers
LAURA Nicole
LAURA Cathedral

LAURA Morpheus
LAURA Master
LAURA Nightkin
LAURA Dark
LAURA Auditorium
LAURA Sanctum
LAURA Servitors
LAURA Order
LAURA Apocalypse
LAURA God
LAURA Mutants
LEADER Set
LEADER Master
LEADER Water
LEADER Watershed
LEADER Hall
LEADER Necropolis
LEADER Chip
LORENZO.MSG:{11000
LOXLEY Decker
LOXLEY Jacob
LOXLEY Police
LOXLEY Harold
LOXLEY Kane
LOXLEY Crimson
LOXLEY Traders
LOXLEY Caravans
LOXLEY Market
LOXLEY Claw
LOXLEY Missing
LOXLEY Hot
LOXLEY Town
LOXLEY Heights
LOXLEY Bob's
LOXLEY Cathedral
LOXLEY Brotherhood
LOXLEY Angel's
LOXLEY Blades
LOXLEY Razor
LOXLEY Merchants
LOXLEY Spot
LOXLEY Iguana
LOXLEY Bits
LOXLEY Bobs
LOXLEY Steel
LOXLEY Angels
LOXLEY Boneyard
LOXLEY Caravan
LOXLEY Death
LOXLEY Deathclaw
LOXLEY Glow
LOXLEY Oldtown
LOXLEY Old

LT Unity

LT FEV

LT Master



LT Cathedral

LT Vats

LT Normals

LT Vaults

LT Morpheus

LT Virus

MASTER Unity
MASTER Master
MAXSON Brotherhood
MAXSON Mathia
MAXSON Cabbot
MAXSON Vree
MAXSON Library
MAXSON Rhombus
MAXSON Elder
MAXSON Elders
MAXSON Initiates
MAXSON Scribes
MAXSON Knights
MAXSON Paladins
MAXSON Hub
MAXSON Butch
MAXSON Traders
MAXSON Merchants
MAXSON Disks
MAXSON Player
MAXSON Roger
MAXSON Exodus
MAXSON Army
MAXSON Cathedral
MAXSON Angel's
MAXSON Gangs
MAXSON Adytum
MAXSON Claw
MAXSON Harris
MAXSON Maxson
MAXSON Angels
MAXSON Boneyard
MAXSON Master
MAXSON War
MAXSON Caravans
MAXSON Chip
MEDIC Medic
MEDIC Healing
MISSBRO Broherhood
MISSBRO Steel
MISSBRO Talus
MORPH Nightkin
MORPH Master
MORPH Auditorium
MORPH Sanctum
MORPH Morpheus
MORPH Order
MORPH Caravans
MORPH Hospitals
MORPH Unity

MORPH Lasher
MORPH Followers
MORPH Nicole
MORPH Adytum
MORPH Apocalypse
MORPH Mutants
MORPH Holy Flame
MORPH Children
MORPH Base
MORPH Chip
NICOLE Morpheus
NICOLE Nicole
NICOLE Laura
NICOLE Jake
NICOLE Library
NICOLE God
NICOLE Master
NICOLE Nightkin
NICOLE Cathedral
NICOLE Adytum
NICOLE Angel's
NICOLE Followers
NICOLE War
NICOLE Hub
NICOLE Brotherhood
NICOLE Angels
NICOLE Boneyard
NICOLE Steel
OFFICER Overseer
OVER Water
OVER Vault
OVER War

OVER Outside
OVER Chip

OVER Library
OVER Healing
OVER Medic
OVER Vaultl3
OVER Vault-13
OVER Overseer
OVER Waterchip
RAZLO Khans
RAZLO Garl
RAZLO Junktown
RAZLO Shady
RAZLO Hub
RAZLO Water
RAZLO Tandi
RAZLO Aradesh
RAZLO Seth
RAZLO Razlo
RAZLO Sands
REBEL Overseer
REBEL Vault13
REBEL Vault-13
REBEL Vault



REGULATR Adytum
REGULATR Followers
REGULATR Cathedral
REGULATR Blades
REGULATR Runners
REGULATR Hub
REGULATR Junktown
REGULATR Chip
REGULATR Store
REGULATR Zimmerma
REGULATR Necropolis
REGULATR Glow
REGULATR Regulators
REGULATR Scavs
REGULATR Boneyard
RHOMBUS Vree
RHOMBUS Rhombus
RHOMBUS Talus
RHOMBUS Elder
RHOMBUS Scribes
RHOMBUS Knights
RHOMBUS Hub
RHOMBUS Disks
RHOMBUS Army
RHOMBUS Boneyard
RHOMBUS Paladins
RHOMBUS Master
RHOMBUS War
RHOMBUS Exodus
RHOMBUS Strange Army
RHOMBUS Merchants
RHOMBUS Missing Caravans
RHOMBUS Children of
Cathedral

RHOMBUS Initiates
RHOMBUS Chip
SALLY Chip

SALLY Necropolis
SALLY Set

SALLY Watershed
SALLY Hall

SALLY Lou

SALLY Ghouls

SALLY Normals

SET Master

SET Ghouls

SET Mutants

SET Necropolis

SET War

SET Unity

SET Hub

SET Brotherhood

SET Shed

SET Cathedral

SET Chip

SET Hall

SET Children

SET Garret

SET Set

SET Muties

SET Brotherhood of Steel
SET Water Shed
SET Children of the Cathedral
SET Children

SET Watershed
SET Water

SETH Khans
SETH Garl

SETH Junktown
SETH Shady
SETH Hub

SETH Water
SETH Tandi

SETH Aradesh
SETH Seth

SETH Razlo

SETH Sands
SETH Scorpion
SETH Radscorpion
SETH Scorpions
SETH Radscorpions
TANDI Aradesh
TANDI Tandi
TANDI Razlo
TANDI Seth
TANDI Raiders
TANDI Well

TANDI Scorpions
TANDI Claw
TANDI Junktown
TANDI Hub

TANDI City

TANDI Scorpion
TANDI Khans
TERRY Chip
TERRY Necropolis
TERRY Set
TERRY Watershed
TERRY Hall
TERRY Lou
TERRY Ghouls
TERRY Normals
THERESA Chip
THERESA Vault
THERESA War
THERESA Outside
THERESA Overseer
THERESA Water
THERESA Waterchip
TYCHO Junktown
TYCHO Rangers
TYCHO Chip



TYCHO War
TYCHO Wastes
TYCHO Followers
TYCHO Cathedral
TYCHO Garl
TYCHO Master
TYCHO Unity
TYCHO Set
TYCHO Watershed
TYCHO Necropolis
TYCHO Hall
TYCHO Library
TYCHO Overseer
TYCHO Medic
TYCHO Healing
TYCHO Vault
TYCHO Vault-13
TYCHO Vault13
TYCHO Killian
TYCHO Gizmo
TYCHO Boneyard
TYCHO Shady
TYCHO Sands
TYCHO Hub
TYCHO Casino
TYCHO Store
TYCHO Deathclaw
TYCHO Exodus
TYCHO Initiates
TYCHO Paladins
TYCHO Scribes
TYCHO Children
TYCHO Brotherhood
TYCHO Vats
TYCHO Military
TYCHO Base
TYCHO Apocalypse
TYCHO Mutants
TYCHO Morpheus
TYCHO Khans
TYCHO Tandi
TYCHO Alya

TYCHO Diana
TYCHO Gwen
TYCHO Petrox
TYCHO Tolya
TYCHO Booze
TYCHO Drugs
TYCHO Seth
TYCHO Aradesh
TYCHO Razlo
TYCHO Zimmerman
TYCHO Regulators
TYCHO Scavs
TYCHO Blades
TYCHO Nicole
TYCHO Lieutenant
TYCHO Psychics
TYCHO Experiments
TYCHO Police
TYCHO Merchants
VREE Master
VREE War

VREE Discs

VREE Brotherhood
VREE Chip

VREE Elder

VREE Rhombus
VREE Exodus
VREE Strange Army
VREE Merchants
VREE Missing Caravans
VREE Hub

VREE Children of the Cathedral
VREE Initiates
VREE Scribes
VREE Knights
VREE Paladins
VREE Holo
WTRGRD Ration
WTRGRD Rations
WTRGRD Supplies
WTRGRD Water

~SEKRET” W FALLOUT 2 — KAPITAN STRAZY

Czy kiedykolwiek chciake zostad Kapitanem Stray w Kryptopolis? To prostsze nimyslisz.
Lynette jest tak ustawionage trzeba jej si catkowicie podliza, aby za swoje umiejnosci
lizania dupska zostanagrodzonym rangKapitana Stray.



en exemplory. So much so that 1t 15 my

mn of the Guard. Congratulotions,

# Uh... thanks.
# Thonk you, First Crtizen. "

Jeli chcesz przég do rzeczy i pokona dialogowe pole minowe, oto czegadziesz
potrzebowa:

Retoryka (Speech) >= 75% ORAZ CHR (Charyzma) >7

Badz w stanie porozmawéaz Lynette, Pierwszym Mieszkeem, Kryptopolis nie
zabijapc jej. Nietatwe zadanie.

Wybieraj ka&da odpowied, ktora okréla ja jako ,Pierwszy Obywatel” acznie z
odpowiedziami ,na do widzenia”.

Powstrzymaj najedzcow, poka Lynette ks¢ge rachunkowy zdobyt u najedzcéw
ORAZ holodysk Bishopa opisagy jego zwazki z RNK(znajduje s w osobistym
sejfie Bishopa w New Reno), a ngstie dostarcz dysk do Westina w RNK.
Kiedy wrdécisz - misja zakazona. Jdi jej szacunek wobec ciebie jest wystarazaj
wysoki, nagrodzi @ rang, Kapitana Stray.

Zauwaysz,ze wickszas¢ dialogow mieszkacdéw Vault City ulegnie zmianie.
SzczegOdlnie teksty Sieanta Starka, ktory nieghzie zadowolony z twojego awansu.
Odwiedz go razem z Cassidy’'m, aby s niego ponabijai dosta& troche wiccej XP,
jesli przeciwstawisz mu siw czasie nalotu na bar Cassidiego.

Najlepszy sposéb, aby upewnsig, ze wskaznik szacunku Lynette jest wystarczago
wysoki, to znalezieniegbli w dialogu, ktéra pozwoli na nieustanne zwracagiedo niej per
Pierwszy Mieszkacu. Po zostaniu Mieszkaem, najlepiej roldi to, pytajc ja o Krypte 13
(jesli jej jeszcze nie znalaze wybierapc odpowied: ,Pierwszy Mieszkancu, znalezienie
potozenia krypty moich przodkéw jest dla mnie bardzo wane. Bylbym wdzigczny,
gdybym mogt przejrze¢ archiwa.” ("First Citizen, it's very important to me that | find



the location of my ancestor’s Vault. If | may checkthe archives, | would be grateful.")
Powtérz to pitnascie razy, aby si upewnté (wystarczy przynajmniej 10 — ja dla pewsnb
robie to 15 razy), a potem starag $&j nie denerwowa

Stowo na koniec: fdi chcesz zostaKapitanem Stray, NIE ucinaj sobie z nipogawedek,
jesli nie jestd Mieszkaicem. To... irytuje Lynette. Kaly taki przypadek obna jej szacunek
do ciebie o 1.

To by byto na tyle, jgdi chodzi o t aktualizac. Icewind Dale 2 i bardziej ekscyhgy
dziennik projektanta wzywaj Mozecie dyskutow& atakowéd, dyskutowé atakupc mnie
albo na adres podany na patkzi tego uaktualnienia, albo na forach dyskusyjnyahail jest
zwykle szybszy.

Do nastpnego razu,

Chris Avellone @ BIS



