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Oto 6sma aktualizacja Biblii Fallouta —z@di przegapité ktorakolwiek z poprzednich, zajrzyj na gtéwn
strore Black Isle (www.blackisle.com), przefviv dét i kliknij na sekcji ,Read More News Here"izewi

w dot lub wyj funkcji szukaj hasta ,Fallout”). Pierwsze trzyegci zostaly zebrane razem w ztowrogiej
»Aktualizacji Zero”. Czwarta, pita, szosta i siddma €& istniep samodzielnie.

Dla tych, ktorzy jeszczeadnej nie widzieli, Biblia Fallouta to zbior niedgikowanych doid materiatow
i smaczkow do Fallout 1 i Fallout 2, zebranych deje dokument, aby fani mogli rzdaia nie okiem. Jeli
znajdziecie jaki¢ biedy, albo pomylicie o czyn$, na co wedlug was chciatbym rzéi@kiem, piszcie na
Cavellone@blackisle.com, a ja zobaczo da si zrobic. Nie mog obiec&, ze natychmiast due
odpowiadal na wasze emaile, ale postaramisni zajmowa w okolicach weekenddw.

Swoja drog, bla, bla, bla. Ta aktualizacja zawiera: wywiadrajektantem Fallouta, Scottem Bennie, &up
pytaa, oryginalny szkic EPA, fugi oraz mnogé¢ nuklearnych zim, nieco na temat starego ,sequela”
WastelandVieantime informacje dlaczego Corvega Highwayman ma thighgk, nieco o spoteczidoiach
plemiennych, nowy zagingy konkurs, zwygizcow dwéch innych i wiele idiastego napromieniowanego
goéwna z uniwersum Fallouta.

Dzigki za wspieranie Fallouta.

Chris Avellone @ Black Isle Studios



SZYBKI WSTEP

Oto kolejna lista rozpoczyrngja aktualizag. To prawie to samo, co ostatnim razemgowjesli jestes
weteranem tych aktualizacji, mesz to poming.

1. Jakiekolwiek pytania lub sugestie dotyoz Biblii Fallouta wysytajcie na Cavellone@blackisiom.
Zanim cos wyslesz, pomyl, przeczytaj punkt 2. ponizej, a nasgpnie
,Pytania, Na Ktére Nie Odpowiem”
2. Propozycje materiatdw do umieszczenia w Bilgligestie na temat dobrych falloutowych melodiitz la
50-tych, komentarze na temat, czemu przedkliadap&PBG nad cRPG, pytania o wydarzeniagzane z
Falloutami i propozycje na temat dobrych materiabd@ddtowych g mile widziane, ale jest wiele rzeczy, na

ktére nie mog lub nie che odpowiedzié, bo jestem zaty i was nienawidg Sa to m. in.:

»  Wskazdwki czy te solucje do gry. Jeli potrzebujesz czegdakiego, szukaj na tablicy oglosze
Black Isle:

http://feedback.blackisle.com
Tam, w jakié 15 sekund, ktoodpowie i pomge w rozwazaniu problemu. Czasami odpowied
bedzie zigliwa i sarkastyczna oraz poprzedzona élemiami typu ,gtupi krolik” albo ,ghb”, ale

dostaniesz. Tak wt, niech ustysztwoj gtos.

» Obstuga techniczna. ddi masz jakié problemy z ptytami z Falloutem lub innymi gramidrplay,
nalezy skontaktowa si¢ z biurem obstugi klienta Interplay pod jednym njgszych adresow:

Problemy techniczne:
suport@interplay.com
Inne pytania dotycce produktow Interplay, oprocz wskazéwek i podpalzie

orderdesk@interplay.com

» Udzielanie odpowiedzi na pytania dotyce czegé innego nk Fallout 1 i 2. Okazjonalnie, §i&
mam szcgscie, mog odpowiedzié na pytania dotyege Fallout Tactics. Nie odpowiadam na
pytania o Fallouta 3.

» Czytanie opowiadai materiatéw dla Fallouta stworzonych przez fanéw.

» Dostarczanie jakichkolwiek informacji, solucji, aralbo wsparcia dla seBialdur's Gate, Icewind
Dale I (lub I1), Planescape: Torment, Dark Alliance

3. Dziekuje wszystkim, ktorzy przystali muzyk Jezeli masz cokolwiek, co trafia do ciebie rownie dafyr
co Falloutowy nastrdj lat ptdzieshtych, slij na adres wymieniony w punkcie 1. Zawsze szukswych
kawatkow

4. Wiele pyta wciaz tkwi w moim archiwum. Jeeli nie widzisz tutaj swojego pytania (zwtaszczélije
zadaté je niedawno), nie zapomniatem o nim, po prostages do niego nie dotartem.

5. Ai Robbie chce, abym umigit link do jego strony w kolejnym wydaniu BibliidHouta.

http://www.geocities.com/ashfordcity



CHCE PRZEROBIC FALLOUTA NA MUSH/MOD/MUD/PNP/D20!

Domyslam sk, ze to mae wstrzyma wiele pyta od was, jako potencjalnych twércéw gier (czg)cotorzy
cha stworzy¢ coé na licencji Fallouta. Zanim przeczytacie ten tegsimgtajcie:

1. Jest to najlepsza odpowiedakiej mog wam udziek. Bardzo duo czasu zajo mi zdobycie jej dla
niektorych z was i odpowiedutaj jest taka, jakbytem w stanie uzyskaNie podoba &P Trudno.

2. Do pdki to, co robicie nie ma na sobie metkemgjesli nie zarabiacie na tym piegdzy, nie szkodzi to i
nie przedstawia fatszywie licencji Fallouta, to abdiaze skt z tym ryzyko, ale dib mniejsze. Znajttie
prawnika do spraw wtasia intelektualnej i go popytajcie.

Teraz, jéli wyobrazicie sobie pytanie jako:

Chce przerobi¢ Fallouta na MUSH/MUD/MOD/PNP/D20.
Czy moge?

Oto oficjalna informacja, a jestanto (1),ze nie maemy udzield oficjalnych informacji i (2)
nie powinno to by brane jako ,nie”, lecz jako . chcecie to zrold, musicie dzial&a na
wiasne ryzyko”.

Zdezorientowani? Pozwolcige wyjasnie:

1%

Aby da& wam oficjalne stanowisko, musielioyy podpisa kontrakty, na co Black Isl
Studios nie ma czasu.

Jesli nadal chcecie wykorzystamateriaty z Fallouta, musicie przestrzégaaw dotyczcych
znaku handlowego i praw autorskich cheaych licencg Fallouta, w tym celu, BIS radz
zapyta prawnika specjalizapego st w prawie wlasngci intelektualne;.

Na koniec, nie jest to oficjalne pozwolenie, alepdki nie czerpiecie z licencji Fallouta
zyskéw lub nie dziatacie w jakisposdb na niekory licencji (np. umieszczag ja na stronie
reklamupcej dziecgca pornografg), albo nie zawieracie gdinych informacji lub materiatow,
ktére szkodz licencji Fallouta w grze/modzie/czymkolwiek, co dmycie, albo nie
stwarzacie wrzenia, ze to Interplay jestrodtem waszego materiatu (np. ,To jest MUSH
sponsorowany oficjalnie przez Interplay!”), nie pomniscie mie ktopotéw.

Powtarzam, to nie jest oficjalne pozwolenie, legkd zalecenie, jakie sugeruje BISglje
chcecie wykorzysta licencg Fallouta. Chcemy tylko,zebycie wiedzieli, ze jeli
zdecydujecie giuzy¢ licencji Fallouta, mgecie ponosi pewne ryzyko prawne.

A wiec zasadniczo mmecie wykorzysta Fallouta, jéli jesteicie cletni ponigé ryzyko zwhzane z
naruszeniem praw wiasfm intelektualnej. Nie jest to ani ,nie”, ani ,ofadne tak”, lecz tylko ,jéli chcecie
to robi, bedziecie dziata na wiasne ryzyko”.

Chciatbym, abymy mogli kiedy wyjs¢ i powiedzi€ “jasne”, lecz nie mamy czasu na kontrakty. Moim
zdaniem, dopOki prawdziwie przedstawiacie licenEpllouta, jest&cie pewni,ze nie wchodz w gre
pieniadze i nie twierdzicieze sponsoruje was Interplay ani nie jest to ofigalmecz, powindcie by
bezpieczni.



SPOLECZNOSCI PLEMIENNE

W kazdym razie, idc dalej, David Camacho przystat kilka aktualizacji temu komentarz dotycy
spotecznéci plemiennych. Oto on:

W Biblii z 10 czerwca 2002 roku, ki@ytat o ponowne powstanie spotecgtigplemiennych,
szczegblnie w Arroyo.

Istnieje wiele przyktadéw europejskich osadnikévgrky stali s¢ tubylcami. Istnieje wioska
w Hondurasie, Miskito, ktéra, jak ril¢, wywodzi sé od angielskich osadnikéw, ktérzy tam
si¢ osiedlili. Mowia rodzajem tamanej angielszczyzny zija niemal jak tradycyjne
spoteczéstwo rybakow w regionie. Istnieje rowaigvioska w Amazonii, wywodica s¢ od
niemieckich osadnikow, ktérzy moéavigermaiskim dialektem, ktéry jest bardzo trudny do
zrozumienia dla rodzimychzytkownikOw jezyka niemieckiego.

Grajac w gr, odniostem wrzenie, ze Mieszkaniec Krypty (Vault Dweller — przyp. tlum.)
spotkat jakicl ludzi na pustkowiach i zaprowadzit ich do Arrogmizie s¢ osiedlili. Ludzie
ci juz wezeniej zyli w plemionach, prawdopodobnie od czaséw Wojmyagli wywodzt sig
od ludzi, ktorzy nigdy nie mieszkali w Krypcie, gékos udato im s¢ przetrwa.

| nie wiem, czy to tylko zbieg okolicz&oi, ale w Kalifornii istnieje miasto Mariposa.

SEKCJA: TORTEM W TWARZ

Witam w sekcji tortem w twarz, gdzie wecie utrzé mi nosa za pomyiki. Jak obiecatenedbie to staty
dziat.

1. Will Toraason przystal komentarze na temat incydentu w reaktorzeNowym Jorku, o ktérym
wspomniatem w tabeli chronologicznej Fallouta:

Nie wiem, czy nadal to aktualizujecie, ale mamgmatag: na temat tabeli chronologicznej|..

Wpis z czerwca 2065 wspomina o reaktoggEgwym w Nowym Jorku "niemaé osaga stan
krytyczny." Stan krytyczny reaktora to normalne wai, co oznaczaze reaktor jest ng
statym, stabilnym poziomie zasilania (w jednej geng jest tyle samo neutrondw, co |w
nastpnej, bla, blablabla). Niekontrolowany stan supgsiazny jest niebezpieczny i oznacgza
to, ze moc wzrasta w hiesamowicie szybkim tempie zendoprowadz do stopienia si
paliwa, uwolnienia radioaktywnych produktéw rozpadtomu dosrodowiska, dzieci Z
upcéledzonymi kaczynami itp.

-

Tak wiec, powinno to wygidat mniej wiecej tak ,,...reaktorgdrowy w Nowym Jorku osga
stan superkrytyczny, nienia powoduyc stopienie...”

Ograniczajcie mutantéw,

Will Toraason
Twoj Przyjacielski Fizyk ddrowy z Ssiedztwa

Dzieki, Will.



2. Ostatnim razem nie mogtem zndleoryginalnego dokumentu z projektem EPA, ale udaftosie go
odkop& — ten pierwszy szkic wykondhson Suinn ktory ostatecznie mi go przekazat...

Agencja Ochrony Ziemi (EPA - Earth Protection Agency)
Gra stébw na Agencji Ochrony Srodowiska (po angielsku Environmental Protection
Agency - przyp. tlum.).

Opis

Ten obszar bedzie lokacjg siedziby przedwojennej firmy zarzadzajacej odpadami, ktora
zajmowata sie wysokotoksycznymi odpadkami od przemystowych gigantéw tamtych czaséw. W zwigzku z
dalszym zamieszaniem z powodu wojny, miejsce to zostato opuszczone. Po wielu latach zaniedbania i
niszczenia bezpiecznie przechowywane kiedys chemikalia zaczety wyciekaé, tworzac ogromne jezioro
toksycznego szlamu. Razem z promieniowaniem i wirusem FEV, ktéry zostat wypuszczony do srodowiska
w zwigzku z wojng, jezioro to ma teraz unikalne i nienaturalne wtasciwosci mutacyjne. Samo w sobie nie
bytoby to problemem, gdyby jezioro pozostawiono w spokoju. Aby zwierze mogto zmutowaé, musiatoby
potkna¢ te toksyczng substancje. Zadne stworzenie o zdrowych zmystach by tego nie zrobito.

Wejscie Doktora. Ten samozwanczy Doktor odkryt unikalne wilasnosci jeziora i zdecydowat
uczynic je celem swojego zycia, prowadzac eksperymenty z jeziorem i innymi chemikaliami, jakie znalazt
na miejscu. Chciatbym scharakteryzowa¢ Doktora jako typ osoby, ktéra lubita meczy¢ owady i zwierzeta
jako dziecko. (np. odrywanie skrzydet muchom, rozdeptywanie $limakow, przywigzywanie puszek do
kocich ogondw...) Majac to na uwadze, Doktor postanowit tworzy¢ rézne poczwary i wypuszczac je w
$wiat Fallouta.

Warsztat

To miejsce, gdzie Doktor spedzat wiekszos¢ swojego czasu. To w zasadzie przerobiony magazyn z
wieloma klatkami i stotami do badan. To tutaj Doktor pracowat nad swoimi obiektami. W klatkach, ktére
stoja wzdtuz $cian, gracz bedzie modgt ujrze¢ efekty jego eksperymentéw (centaury, wisielce, szpony
$mierci i ?ludzi?). Podczas dialogu, gracz bedzie mdgt sie dowiedzie¢ od Doktora, ze to on jest
odpowiedzialny za tworzenie i wypuszczanie tych okropiefnstw do otoczenia.

Jezioro

Miejsce to jest w zasadzie wielkim, $wiecacym jeziorem otoczonym przez mndstwo beczek z
toksycznymi odpadami przemystowymi. Bedzie bardzo radioaktywne i trzeba je bedzie przej$¢, aby
dosta¢ sie do warsztatu Doktora. Teren wykorzystywacé bedzie istniejace grafiki i moze kilka nowych
beczek albo etykiet na beczkach.

Zalazki i pomysty

« Myslatem, aby Doktor mégt takze zajmowac sie narkotykami tworzonymi z chemikalidéw, jakie
znajduje w beczkach. Mozliwe powigzania z Nowym Reno. Nowych grafik ekwipunku potrzeba
niewiele lub wcale. Udane narkotyki tworzone przez Doktora sg silnie uzalezniajgce i NAPRAWDE
rozpierdzielajg gracza. Moze jaki$ rodzaj nieodwracalnego uszkodzenia statystyk gracza albo co$
$miesznego, jak natychmiastowe uzaleznienie, ale zamiast zazywania wiekszej ilosci narkotyku,
gracz ma nienasycony gtéd na iguane na patyku. Beda tez narkotyki easter eggowe. By¢ moze
taki, ktory przeciwdziata obrazeniom od ztego narkotyku albo, jesli gracz nigdy nie brat ztego
narkotyku, spowoduje on trwate podniesienie statystyk.

» Dac graczowi jakas mozliwos¢ otworzenia klatek w laboratorium Doktora. Stworzenia wysztyby z
klatek i zaatakowaty Doktora.

« Jesli istnieje zwigzek z kartelem, by¢ moze gracz bedzie mogt kupowaé narkotyki od Doktora,
ktore normalnie kupowatby od kartelu... oczywiscie niektére z nich moga by¢ nieco
zanieczyszczone.

* Moze maly labirynt, do ktérego gracz jest wpuszczany podstepem (idZ po méj co$ tam). W nim
Doktor pozwala swobodnie hasa¢ swoim zwierzatkom.

« Posta¢ typu Bohater zobaczy kilka ludzkich obiektow testowych doktora, zamknietych w dwu
osobnych klatkach. Otworzenie pierwszej klatki uwolni kilku wdziecznych wiesniakéw, ale
otwarcie drugiej uwolni kilku zotnierzy Doktora. Jego zotnierzami bedg zwykli wiesniacy z tym, ze
beda wyjatkowo silni i szybcy, nie wspominajac o tym, ze szaleni. Co$ w rodzaju swirdw ze
$wiatyni Mistrza.

...Prosz bardzo. Oto pierwszy szkic EPA w catej swojej zaslvanej wspaniadoi.



SZPONY SMIERCI...

Tym razem mam dwdch zwyzicOw — jednego za szposgnierci, a drugiego od nuklearnej zimy. Wielkim
zZwyciezca od szponovémierci jest (sprébuj wyobrazisobie btyski fleszy i wiwatape ttumy):

GATHONIE WA

Ve [/ “a\ \ \ \

Tak, Anthonie Wain jest WIELKIM ZWYCIEZCA ostatniego konkursu. Jego odpowiedzrawidiows,
bylo tarrasque. Sprowadza giona do:

SzponSmierci = mini—Tarrasgue — (pierwotna nazwa szpondnierci — przyp.
tlum.)

Co do pozostatych oséb ktére przystaty swoje odpdaii— wszyscy mieicie racg za pierwszym razem.

WIELCY ZWYCIEZCY | WIELKIE ZIMY

Dobra, w kdicu przeczytatem wszystkie wasze odpowiedzi dagyenuklearnej zimy i zwygecy jest:

AURK OTTON

Mimo ze Mark byt tak samo pomocny w dostarczeniu infofimaauklearnej zimie, jak wszyscy inni, to
dodatkowo byt bardzo, bardzo szybki i bardzo, bamerpliwy. Wic wygrywa.
Zauwacie, ze nie szukatem ,prawidtowej” odpowiedzi, tylko tlgowyjasnien. Oto odpowied Marka:

W 6. aktualizacji Biblii Fallouta poprosi#eaby kta ,0swiecit ci¢” w kwestii skutkdw, jakie
niesie ze sab nuklearna zima. 3k bylbys wystarczajco uprzejmy, by przeczytapar
nastpnych akapitobw bez zapadnia w sen, to &g si¢ starat :). Jest to ten rodzaj tematu,
ktory jest interesugy... tylko wtedy, kiedy sinim interesujesz...

Na wstpie chg podkrdgli¢c, ze jestem tylko entuzjast tematyki wojny
nuklearnej/postapokalipsy, a nie studentem fizy#nikam w takie zagadnienia dlategae
mnie cholernie fascyngj mimo ze rozumiem tylko podstawowe zasady zaawansowanej
fizyki.

Cata teoria Zimy Nuklearnej byla po raz pierwszypromgponowana w 1982 roku przez
Niemieckiego naukowca Paula Crutzena, ale zostétaig przygta przez piciu innych
naukowcéw: Turco, Toona Ackermana, Pollacka i Sagéh artykut dla magazynu Science
pt. ,Zima nuklearna — globalne konsekwencje wiebbiych eksplozji nuklearnych”
przemienit ¢ teorig w ikone kultury, ktom jest do dA. Tak czy siak, ich pomyst zostat szybko
podchwycony przez rosyjskich naukowcow, ktérym odsié skutecznie przekokdwiat, ze
wojna nuklearna porailzy USA i Rosy spowodowalaby globain podobm do epoki
lodowcowej zing. Nie byt to wcale taki zty pomyst podczas dwubiegwego okresu zimnej




wojny za czasOw Regana. Taki rodzaj przypomnienizibm, jak bardzo ztym pomystem
bytaby wojna nuklearna w czasach powszechnegaciapi

Niestety dla Sagana (ale sgdmvie dla serii Fallout, poniewa utrzymuje status quo
pierwotnej teorii nuklearnej zimy wytkgto powane luki, gdy tylko stata sipopularna. W
szczegolnéci w 1986, kiedy to dwoch amerykskich naukowcdw Thompson i Schneider
napisato wtasny artykut pt. ,Zima nuklearna: ponavamaliza” dla Foreign Affairs Magazine.
Cytowali najwkksze bédy w obliczeniach zespolu Sagana, azéalkkaatakowali samed
Sagana twierdg, ze jego pogldy (byt przeciwko jakiejkolwiek broni atomowej ndudo
przed 1982) mialy wpltyw na jego wnioski. Zwrécilbwniez uwag; na fakt, £ rosyjscy
naukowcy wspomniani wcgeiej zmodyfikowali swoje wyniki testébw nuklearnyc
wyolbrzymiapc sik fali uderzeniowej wybuchu, aby agima¢ bardziej oczekiwane przez nich
wyniki. Thompson i Schneider zaproponowali wilasnyodel zmian klimatycznych
wnioskupc, ze wojna nuklearna na skaleiatowa spowodowataby obaenie temperatury n
catym globie o 20 stopni Fahrenheita, tmyesj zaledwie przez #&eie tygodni, w
przeciwigistwie do wnioskdw grupy Sagana, mgayich o spadku o 60 stopni Fahrenhejta,
trwajacym miesace, a nawet lata. Ostatecznie niglbe zadnej nuklearnej zimy... tylko par
zimnych (i radioaktywnych) tygodni.
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Co do twojej teorii dotycrcej technologii gdrowej lat pgédziesatych, jest ona cgciowo
stuszna. Jest da r&nica pomédzy stas broni kilotonowa a wielo-megatonow
termonuklears bronih naszych czaséw, ale nie jest to tak proste, jakvgdaje. Generalni¢
im mniejsze bomby, tym wcej wyrzucag materiatu w powietrze (w poréwnaniu do swoich
rozmiarow) i ten materiat jest rowniavickszych rozmiaréw. Tylko nie jest wynoszony tak
wysoko w atmosfer a poniewa jest cekzszy, wraca na ziemio wiele szybciej. W
przeciwigistwie do dzisiejszych masywnych bomb, ktére wypaljavwnaterial do postag
matych castek i wyrzucaj go znacznie wiej w atmosfes.

Najprostsz analogi bytoby poréwnanie petardy i laski dynamitu... Kidoylismy dzieémi,
wielu z nas bawito gipetardami Tom Thumbs lub Mighty Mites, wysadezajézne rzeczy tak
szybko, jak tylko mogiimy odpalé te mate knoty. Pargiam, ze po prostu kochatem
przyklejat je do bokdéw (petnego) kartonu mleka i paérzea efekt, kiedy robity dzigrw
kartonie. Tak czy inaczej, §i umiesz wyobrai sobie, co si dzieje z kartonem, zrozumiesz
to, co probuj przekazad Mata eksplozja rozerwie papier na kawatki i ra@zwokot, gdzie
zostam predko zalane potokiem mleka... Teraz sobie wyblaake dynamitu przyczepian
do kartonu mleka i wéniecie zapalnika. Kartonowe pudetko catkowicie wyparujpzem 2
mlekiem, nieztym kawatkiem twojego podworka i praypddobnie wszystkim pongj
twojego tutowia, w zalenosci od tego jak blisko stade Jednak caty ten materiat nadal
istnieje. Fizycznie nie miesz poskladago do kupy... rozpadt sina tak mate kawalki |
poleciat na tak die odlegtdci, ze niemdaliwe jest zobaczenie go.

Podobnie jest z broginuklearrm na wkksz skak. Duze bomby powoduaj powstawanig
rozrzedzonych, diugaywotnych chmur w goérnych warstwach atmosfery, a naypadku
mniejszych, powstaj geste chmury o krétkimzywocie w dolnych warstwach atmosfery.
Jestem pewny,e mazesz sobie wyobragjjak by to wptyrto na zmiar klimatu.

Oczywiscie jest jeszcze phica pomedzy wybuchami naziemnymi (do przeprowadzenia
ktérych wykorzystano by wksza¢ starych bomb) i powietrznymi, ale dosigm sk, ze juz
masz dé¢, wiec oszcedze ci szczegotow na ten temat... na razie.

Mam nadziet, ze to pomogto.

TheCaptn.
AKA Cappy (dla przyjaciot), AKA Mark Ottow.

Mark byt wystarczajco uprzejmy, by odpowiedZiena duta ilos¢ irytujacych pyta, ktére mu zadatem. A
wigc Mark wygrywa nagrogcierpliwasci.



Inne odpowiedzi zawieraty:

WOINA NUKLEARNA 1

Od Rhombusa

Hej!

Wyjasnienie, ktére styszatem na temat tego, czemuwiecie Fallouta nie pojawita i
nuklearna zima jest takie:

W latach pe¢dzieshtych nie wiedziano o tym, a skoro Fallout jest wmidtach retro z lat
pie¢dziesatych, bazuje on na wyobtaniu ludzi z tamtego okresu o efektach wojny
nuklearnej... wypalonej ziemi z mnéstwem zmutowdrgwierzakow.

// David (aka Rhombus na forum)

Super.
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David Camacho (pamgtasz go z sekcji pwvigconej tubylcom?) miat cotakiego do powiedzenia o
nukowaniuswiata...

Co do wojny nuklearnej, Mikotaj Totstoj (wnuk Lepjzewidywat okoto 1980 rokue wynik
wojny nuklearnej bytby porownywalny do wielkich glektére wydarzyty s w Europie. Jdi
linia czasowa Fallouta bardziej odbiegataby od ejasw kwestii powstania bomby
wodorowej, zniszczenia spowodowane przez fadunkieanne bylyby znacznie mniejsze} |
na odwrdt, jéli uzyta brona bylyby bomby neutronowe, wkszai¢ infrastruktury by
przetrwato, mimo tego wksza¢ organizmow zywych zgireloby od pocatkowego
podmuchu promieniowania w okolicach strefy zerdkoJze promieniowanie jest gtown
stah przeszkod, ludzie musieli si przenig¢ z terendéw takich jak Hiroshima i Nagasaki,
ktére byly zbombardowane w drugiej wojnieviatowej. W ramach poréwnania, pozigm
promieniowania w bezgeedniej bliskdci elektrowni atomowej w Czarnobylu jestszy niz
naturalna radiacja w Hiszpanii czy Francji, to émi@ promieniowanie izotopéw cezu i jodu
bytlo odpowiedzialne za chwilowy wysoki wzrost zahear na raka tarczycy w rejonie. Te
izotopy hipotetycznie powracdo bezpiecznych pozioméw po okoto dwudziestu latdest
pewna ilé¢ ludzi nadal zyjacych na ,skaonym” terenie Ukrainy, ktory byt kiedy
ewakuowany i dordi przewanie s zdrowi, j&li sa w podesztym wieku, a lokalne populacje
zwierzt kwitna.

A teraz moje pytanie: Niektérzy przyjaciele i jamgateork, ze pistolet 5,56 mm w obydwu
grach jest oparty na broni, ktérej Deckatgwat w filmie Blade Runner. Jestev stanie to
potwierdzt badz zaprzeczy?

Dzi¢ki za informacje, Daivd. 38 chodzi o bré Deckarda, nie megznalec¢ artysty, by to potwierdzj ale
wyglada catkiem podobnie.
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Robbie Crashdorzuca swoje 2 atomowe centy...

Wiasnie bytem w trakcie czytania zaktualizowanej biblinatrafitem na pytanie dotyaze
nuklearnej zimy. Z tego, co czytalem, w oparciucwa zagraenie prawdopodobistwem




wystapienia wojny atomowej, idea atomowe] zimy zostatazpcona. Nie mantadnych
materiatdw na ten temat, tylko potewapamgtanego programu z kanatu Discovery.

Z tego, co pamtam, to bylo powiedzianeg zeby wystpita nuklearna zima, kala bomba
ktora posiadat Zwizek Radziecki i USA u szczytu zimnej wojny, musibdazosté odpalona|
w tym samym czasie, a opad rozprzestrzesi dla optymalnego przykrycia. W takim
przypadku nuklearna zima i tak nie bytaby problemponiewa wszystko na ziemi bytoby
martwe w przeeigu tygodni, jéli nie dni.

Postaram gidokopa& do jakict dowodow na ten temat i wystai link na email.
—Robbie Crash

Spragniony i nieszegliwy,
wiecznie niespetniony

Dalsza czs¢ korespondenciji:

Wiasnie wystatlem tobie email i tutaj masz ten link ktdbiecatem.

http://www.ulib.org/webRoot/Books/National_Acader®yress Books/nuclear_war/warl58.h
tm

Streszczajc, kshzka informuje, ze musiataby nagpi¢ olbrzymia wymiana pociskoy
nuklearnych, by owa zima naptta. Teoria bierze pod uwagpotowe arsenatu z czasow
zimnej wojny twierdzc, ze potowa czynig mazliwa. Jakoze nie jestem pewny, jaka byla
skala arsenatu w uniwersum Fallouta, nie jestem tanis spekulowd jakie byloby
prawdopodobigstwo wysapienia nuklearnej zimy. Jdi arsenat byPtak* wielki, wtedy na
pewno by wystpita w uniwersum Falouta.

<

Robbie Crash
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Vipasnipa napisat:

W ,Bibli Fallouta 6” poprosit¢, by kta z wiedz o wojnie nuklearnej wyfait mozliwosé
wystapienia nuklearnej zimy. Magtobie powiedzié z wielka pewndcia, ze nie jest tQ
mozliwe. Gtéwnym tego powodem jest tee Teoria Zimy Nuklearnej, ktora byta opracowana
w latach 50., byla tylko tecrii tyle. Pomyst ten byt badany przez chwilkale prawie
wszyscy czotowi naukowcy zgodzilicsize wojna nuklearna na wielkskak nie bytaby w
stanie uni& wystarczajcej ilosci pytu/kurzu/materii, by zakey niebo i znaczco obniy¢
globalra temperatuy.

Przyczyn, przez ktég ludzie wcihz wierza, ze nuklearna zima mogtaby wyptc jest to,ze
rzad wywat jej jako sztuczki, by Amerykanie przestali thlardzo si martwic o wojre
nuklearn z Rosj, w latach 50. i 60. Dlaczegoaz mowit takie rzeczy? 3k nastpitaby taka
zima, wszystko cozywe zostaloby stracone, @@ nie bylo zadnego sensu, aby
przygotowywa si¢ do wojny nuklearnej i obna¢ morale klasy robotniczej (martwienie;
swoje bezpieczestwo i swojej rodziny zostawia mato miejsca daslagia o pracy).

Mam nadzieje,ze to pomogto i prosz przylij mi maila, jeli potrzebujesz jeszcze
dodatkowych wyjénien.

Vipasnipa, gorliwy fan Fallouta, itp. itp.




Dzigki, Vipasnipa.

KTO JEST WIELKIM ZWYCIEZCA? TY MOZESZ NIM BY(!

Okej, mam nowy konkurs dla wszystkich fanatykowldigh — pierwsza osoba, ktora $g poprawin
odpowied na CAvellone@blackisle.com zostanie WIELKIM ZWYQ@EA w nasgpnej Biblii. Pytanie to
moze wymaga poszperania w sieci lub zgadywania, ale niczeganogtoby okaleczywas na resztzycia.

W kazdym razie, nagpne pytanie brzmi... fanfary, prasz

Piosenka The Ink Spot#laybenie byta pierwszym
utworem wybranym na motyw gtowny Fallouta 1.

Jednak prawa autorskie planowanego uprzednio utworu
byty kwesth sporrm, wicc owa piosenle zmysinie
zasgpiono.

Tytut poprzednio planowanej piosenki, nagranej pige
samy grupe brzmiat...?

WYWIAD: DAJAC ,,13" SCOTTOWI BENNIEMU

Bede sie starat zaca przeprowadzawywiady ze starymi cztonkami zespotow projektacbkiFallout 1 i 2
(i jesli bede miat szczscie, take Wasteland) w przysztych aktualizacjach.

Scott Bennie jest weteranem Interplay, ktory pracowat chyba pagioma miliardami projektow gier
komputerowych i papierowych i, czego zapewne niecigi, ten zdolny dfazajmowat st réwniez pracami
projektowymi przy Fallout 1!

Zadatem mu ,13” (pyt&) i tutaj macie jego odpowiedzi.

1. Przedstaw s¢. Kim do diabta jest&s?

Scott Bennie. Weteran (co oznacza ,, leniwy” i ,ondmy") projektowania gier.
Odkad sprzedatem swoje pierwsze kartki do Dragona WL 188mug Sie praa nad
papierowymi RPGami, a grami komputerowymi od 1988ur Pracowatem nad
~Wiadca Piescieni”, ,Castles”, i prawie nad wszystkim od Inte&ya, co miato
plakietke Start Trek poza pinballem.

Razem z Davem Hendeem stanowitem Kanadyjski kgegh w ekipie
projektantdow Fallouta. Kiedy zobaczytem ¢&% intra, pokazujca ,Kanack
zaanektowadl’, parskmtem i powiedzialem ,Taa, jasne”, jak przystalo rabrego,
patriotycznego kanadyjskiego fana Fallouta. Mingoteywitem ukryte ambicje, by
opowiedzi€ prawdziwa historie o tym, co siwydarzyto w Kanadzie, a ta& napisa
historic Ochtapa.

2. Jak ktos taki, jak TY zaczat pracowaé¢ nad Falloutem?



Tim Cain poprosit mnie, a mialem wolny czas ponjd z wielu wcielé
Stonekeep Il. Przemdlatem to, i majc czas pomidzy nim a Starfleet Academy,
dolaczytem do zalogi, zrobitem patokacji i pomogtem tam, gdzie bytem w stanie.
Projekt byt juu w zaawansowanym stadium, ale zrobitem co mogtera. bytem
znacacym graczem w drynie, jednak jestem dumnie bytem jej czscia.

3. Tak, tak, jednak co wit&ciwie zrobites przy Falloucie?

Pracowatem nad egzciami Hub (Jake Locksley, Iguana Bob), naziemnymi
poziomami Katedry oraz napisatem treglch, to boli” dla obraen od broni. Take
bytem pomystodawgperka , Tajemniczy Wdrowiec”. Fajny pomyst w teorii, jednak
chciatbym, aby byt bardziejzyteczny.

4. Jaka byfa twoja najbardziej ulubiona rzecz, lokaja czy przedmiot, nad
ktorym pracowates w Falloucie?

Watek szantzowania Boba Iguany. Chris Taylor ustawit wéziej w grze to
cate kupowanie kawatkow ludzkiego ¢sa przez Boba IguanKiedy doszediem do
Boba pomylatem sobie: ,a co @i zamiast zdemaskowania go, ma@a by byto
zaszantzowa Boba?” Nigdy nie widzialem przedtem gry RPG, ktdeavataby tak
mozliwo$¢, wigc popracowatem z programistami, aby statotsimazliwe. Niestety,
gdy odsuntem sk od Fallouta, caly wtek st rozmyt, poniewa gracz *powinien*
mie¢ mazliwos¢ zgtoszenia go do policji, jednak Dave Hendee {ktdbit Policg w
Hub) byt wtedy zajty *wieloma* rzeczami. Znasz to powiedzenie 0 osusa
bagna, kiedy masz przy tytku aligatory?¢@d/ialigatory w bagnie na kou kazdego
projektu gry komputerowejasjak jurajskie aligatory, dlatego nie obwiniam Daye
ze wszystkie questy nie zostaty zrobione. Jedna& bytoby zobaczyjakas tatke do
tego.

4. Jaka byta twoja najmniej ulubiona rzecz, lokacjaczy przedmiot, nad ktérym
pracowates w Falloucie?

Nigdy nie bytem zadowolony z Locksleya. Miat zalymion gtosu. To cate
Robin Hoodowanie porazito mnie kiczow&t@, wigc mysle, ze prawdopodobnie
jest on jednym z najmniej zapagiaych w pamg¢ gtownych NPCéw w obu grach (w
Falloutach — przyp. ttum.).

6. Jakies sekrety albo zakulisowe sprawy, ktére trzymasz wigwie, a chciatby
sie nimi podzielié¢?

Céz, jest Dr. Wu, ten bardzo wyniosty i obscenicznyktdo w Katedrze.
Zawsze cenzurowatem swidworczaé przed Falloutem, jednak ta postholokaustowa
sceneria powalita mnie niczym Millau (najaszy wiadukt n&wiecie — przyp. ttum.)

I *wymagata* duwzej ilosci nieprzyzwoitdci za swag chropowaté¢ i czarny humor,



wigc udatem si w strorg oceny ,R” (Kanadyjski system klasyfikacji filmowlasa
.,R” — dozwolone wy4cznie od lat 18 — tlum.) z entuzjazmem i zrobitenWa
uciel&nienie tej catej nieprzyzwoifci. Medycy maj tendencje do bycia jedynymi
postaciami, ktorych nawet gracze nastawieni ngjaaiki nie zabijaj, wiec chcialem
zobaczy, jak dwo ludzi zapomni o leczeniu 1 zastrzeli Wu tylko téigo, ze jest
takim skurczybykiem.

Tim Cain *nienawidzit* Wu; uwaat, ze Wu idzie za daleko (,czy ten kélena
wiezyczki jako ochron?”) i prosit mnie o ztagodzenie jego wypowiedziodrem i
przekazatem korektdo Leonarda. Jednak w trakcie procesu ta popratikadzie
uleciata, dlatego w grze znajduje sryginalny, nieskgpowany Wu.

Prawie zatuje, ze nie zdziatatem nic wce] z Katedsq. Jednak zrobitem
wszystko, co w mojej mocy, by nie dorzéicadnych zada pobocznych, poniewa
uznatem,ze w tym czasie gracz¢lizie gné do zakaczenia i jakiekolwiek zadania
bylyby bardziej irytugce niz uzyteczne. $ momenty, gdy jest czas na spowolnienie i
chwile, by je sobie darowa Dlatego Katedra jest gtdwnie dla ubarwienia gry.
Prébowatem stworzy paru NPCoéw, ktorzy nie byliby nikczemni. Uznalene
bytoby to interesujce, gdyby kult przyeigat rownie: grupke ludzi, ktérzy nie byliby
glupi i zli jak zbiry. W ten sposéb lepiej by kontrastowaliludzmi takimi, jak
Morfeusz (ktérego dialogi zostaly napisane zaninmahkylem do projektu), ktory
*byk* oportunistyczr, szumowin.

7. Byto cokolwiek co stworzyté, a nie weszto do gry?

Secret of Vulcan Fufy(nigdy nie wydana gra Interplay swiecie Start Trek —
przyp. ttum.) Uuups, nie ten wywiad. Dlaczegaden z tych Star Trekowych drani
nigdy nie che ze mprozmawia?

Tim Cain poprosit mnie o napisanie intra do gryieav napisatem ten
chaotyczny kawatek, gdzie jakna wpodt szalony kokewygtaszat tyrady o jego
przodkach i przeklinat wszystko, co przytrafite swiatu — jak to musiato sizy¢ w
swiecie, gdzie braminy miaty tylko jedrgtowe. Prawa mowiac, to co trafito do gry
bytlo *znacznie* lepsze (,Wojna nigdyeshie zmienia”), jednak Tim chciat doéla
jakiega pijanego bywalca baréw do gry z oryginalnym digog Jednak nigdy to
si¢ nie wydarzyto, a dialog judawno przepadt.

8. Masz jakiekolwiek osobiste historie z okresu pm& ktérymi chciatbys sig
podzieli¢?

Na poczatku jest okrutne wspomnienie Tima Caina, tortacgpo mnie
czekoladowymi ciasteczkami, poniewgestem diabetykiem. (I tak zjadtem par
Ciasteczka, mniam...)

Jest te takie, gdzie schrzanitem formatowanie jednejajusekcji dialogu i
Tim bardzo si na mnie wkurzyt... Nie, n¥je, ze nie che tego pamgtac...

Jestem troch metodyczny w pisaniu gdy napisatem Kultystow Katedry,
przerazitem cz& swoich wspoétpracownikow, wczuvegj Sk W role i opowiadajgc
ludziom, jak rozgdny byt Mistrz i jego sen, i jak to Fallout wcaleenest heroicza



historia, a jest tragedi opowiadajca 0 upadku Mistrza, ktory zostat bezkioe

zamordowany przez ludzi, ktérym tylko prébowat paniednak (siorb!) byli zbyt
przekorni, by zaakceptowamiare. Nikt nie kupit mojej interpretacji. (Juto samo
w sobie jest tragegl)

Nastpnie jest historia T. Ray, kelnerki i szklanki wody Klubie 33, gdzie
poszlsmy na Fallout wrap party (wrap party — tradycyjmgpreza odbywaga s¢ na
koniec jakiegé projektu — przyp. ttum.). Jednak Mark Harrison vpdapodobnie
zabije mnie za sagrwzmianlk, wigc lepiej kkdzie, jak zamka si¢ juz teraz.

9. J&li mogtbys mieé¢ jeden przedmiot z ekwipunku Fallouta, co to by byd?

J&li chodzi o przedmioty z ekwipunku, to nie wiem (#@0oG.E.C.K), jednak
t;ardzo chciatbym miematego psa, ktory miatby na tyle odwagi, by ugr§gzpona
Smierci w nog na zawotanie i nie strzelatby mi w plecy ("é&ean!").

10. Czym zajmujesz i obecnie? Jakie masz nadzieje i marzenia na przysgé?

Obecnie pracgjnad ga komputerow i pisz papierowe gry RPG. Wychodzi
na to,ze nas¢pnej wiosny wydany zostanie moj suplement systeBuptzez Green
Ronin. Ponadto, setting Kampanii Mistrzéw przez cH&ames nagbnego lata.
Prosz kupcie je oba. Zrébcie mnie bogatym i sgtizvym.

Co do marzg, naprawe powinienem ruszytytek i przynajmniej sprébowa
napis& powies¢.

11. O co chciatby by¢ zapytany odnanie do Falloutéw, a czego nie byto naskie
pytan?

~Jak dobrzy g Tim Cain i Chris Taylor?” M§le, ze to jest oczywiste, ale obaj
sa cholernie dobrzy. Stworzyli gri mieli jaja sprobowéa nowych rzeczy — fabegti
system — ché nie aidzitem, ze byty maliwe, a oni sprawilize zadziataty. Jest to
wielkie oshgniccie.
12. J&li miatby § jedno zyczenie, co by to byto?

Nie wiedziatbym od czego zagz

13. Czy jest c6, co chciatby powiedzig w wywiadzie, jednak nigdy nie miaté
okazji?

Wywiad? To ludzie chcze mm rozmawi&? Lat.



PARE PYTAN

Mamy tutaj pag¢ pytaar i odpowiedzi. Jdi nie odpowiedzialem na twoje, ta sv kolejce, wéc przesta sie
maza&, maminsynku.

CZY JESTES PEWNY, ZE BAKERSFIELD TO NEKROPOLIS?

Theodor ma pa¢ pytax dotycacych geografii:
Min eto troche czasu od kiedy gratem w Fallouta, wic mam nadzieg, ze zrozumiatem dobrze.

1. Nekropolis przypuszczalnie ma by Bakersfield. Jednak Bakersfield znajdug sie na potnocny
zachdd od L.A. Na mapie Fallouta bytby to trzeci kwadrat na potudnie od Bractwa Stali. Jedyn
naprawde istniejaca lokacja odpowiadajaca Nekropolis, bytoby mate miasto zwane Baker, przy &la
Lake.

2. Killan wyraznie twierdzi, iz Nekropolis jest na potudnie od Zlomowa, a od Hub & potudniowy
zachod. Jest wgc oczywiste ze pierwotnie Nekropolis miato s¢ znajdowa¢ na drodze do Gruzéw.

3. lan badz piosenkarz w Norze Szumowin podaje tobie kierunkpowigzane z ling brzegowa. Jednak
nie zgadzaj si¢ one w og0le z magi przestawiaja Hub blizej brzegu niz jest obecnie.

Moje osobiste wnioski g takie, ze dialogi zostaty napisane na diugo przed narysowsm mapy, a
potem juz nie byly zmieniane; i utrudnienia terenu pierwotne mialy mieé wiekszy wpltyw na
rozgrywk ¢, powodujac stres podczas podrdy wzdtuz brzegu.

Wyglada na to,ze wiaciwie jestem jedyry osoly, ktéra kiedykolwiek zwrdécita na to uwagg.

Mysle, ze lokacje mogly zostaprzesunite p&niej, zeby lepiej je rozmigi¢ na mapie. Nekropolis miato
by¢ Bakersfield, jednak zobagzczy mog sprawdzt to z Chrisem Taylorem, byesupewnt.

Nie jesté jedym osola, ktora to zauwayta, zabdjczyDJ Slamak tez to zauwayt (mozliwe, ze z twojego
posta na forum BIS, & jestes Bertcom):

DJ pisze: Jest pewna niezgodéty nad ktég sie zastanawiam. W Fallout 1 holétaa
Krypto-Tek wspomina trzy krypty — Numer 12, 13 i. ¥rypta 12 ma si zhajdowa pod
miastem Bakersfield. Krypta Mistrza w LA na pewnea mie jest, wgc jedynym
.kandydatem” jest Krypta w Nekropolis. Ruiny Nekmis wygladaja rowniez na bardzq
duze na mapidwiata. Dlatego te mozna zatay¢, ze Nekropolis = Bakersfield.

Jednak, jak zasugerowat jeden zytkownikow forum BiS Ed: ktérym mogté by¢ ty,
Thedo), jesli Nekropolis jest poteone na poétnhocny wschod od Los Angeles, rzeczywista
lokacja miasta Bakersfield jest niedaleko na poloy wschod od bunkra Bractwa Stali
(ktéry nie jest Krym, tylko bunkrem wojskowym, jak sugeruje rejestr Kapa Maxsona)
Lokacja Nekropolis ledwo co zahacza o miasto Barsto

Dlatego mam pytanie, czy Nekropolis JEST Bakerd#ieleli tak, dlaczego zostatp
przeniesione? W przeciwnym razie, dlaczego Kryfajekt,poza mapa” i zamiast tegd
mamy do zobaczenia dwie inne krypty, nie wspomniarteoszurce?

Gdy kontynuujesz granie w F2 po zniszczeniu Enklawyhandlarz broni w Nowym Reno zaoferuje ci
.Specjalne ceny”, ktore jednakze @ dzieseciokrotne wyzsze i zwgkszaja sie za kazdym razem, gdy z
nim rozmawiasz, w dodatku zaatakuje @i, gdy zapytasz o modyfikacje broni. Wyglda to troszke
dziwnie jak na bug, ma to by jaki$ rodzaj zartu?

Prawdopodobnie to bug. Wiem, wiem, wielka niespailza.



POPRAWKI DOT. BRACTWA STALI

Sebastien Rushworth(autor podgcznika zrodiowego PnP Bractwa Stali, BTW — fzie na niego okiem
pod adresem http://www.iamapsycho.com/fallout/indem) ma pag komentarzy dotyegych mojego

podsumowania Bractwa Stali w Biblii #6 (dlki, Sebastian).

Dzieki za kolejra cze$¢ Biblii Fallouta, spdzitem swietnie czas, czytag ja. Pomylalem, ze
powiadomg¢ cig 0 paru pomytkach, znalezionych przeze mnie w sékejctwa Stali. Opisg
je w tej samej kolejrizi, jak ty to zrobité (jesli cos zle zrozumiatemsmiato popraw mnie :))

1. Instalacje Bractwa (paragraf 4). Posterunki loba 2 nie g typowymi instalacjam
Bractwa, 8 uzywane wyhcznie do zbierania informacji o Enklawie (dlatega kezdym
posterunku jest tylko jeden brat) i &y, ze posté z Bractwa w San Francisco mowi o ty
wybraacowi. Mog: wiec wywnioskowa, ze nawet w Fallout 2 Bractwo Stali weiskupia s
wokot Bunkra Lost Hills.

2. Paladyni (paragraf 5). Ranga Paladyna nie mavsi®inego ze starsrgtwem. Paladynias

Gdy w Fallout 1 rozmawiasz z jednym z braci w baekBractwa, n@dzy wierszami méw
ci, ze skrybowie rozwijaj technologt, rycerze budujja, a paladyni saywaja.

tlum.) w tym samym czasie (Fallout 1). Z tego powostarsi musgby¢ wybierani w jaks
sposéb, nigdy nie wyttumaczono, jak te sidbywa. Fakt bycia starym cziowiekiem n
gwarantuje zostania starszym. ;)

4. Masz ragj, giermkowie g wymystem Fallout Tactics.
Tak przy okazji nie uwaam,ze Bractwo tak napravgchienawidzi mutantow tylko dlategee

sa mutantami (w kacu s najbardziej éwieconymi lumi na pustkowiach). Mam wranie,
ze ma to wgcej wspolnego z tynre mutanci prébowali zniszczyudzkasé.

Jeszcze raz dgii Sebastien. Moje pomytki z Bractwem to:

Instalacje: Zrozumiano — nie miatem na gly sugerowania,ze te posterunki byly w petni ob
Instalacje i bunkryswspomniane gdzie indziej.

Paladyni i Starsi: Cé&z, nie znalaztem nic konkretnego co do tej kwestikc zapytalem Dave'a
ktory zaprojektowat Bractwo:

D

elitarnymizotnierzami Bractwa, a tak oddziella grupm od rycerzy, podobnie jak skrybowie.

3. Starsi (paragraf 5). Zostanie starszym nie jasty zdobyt automatycznie z wynikuy
starszéstwa, gdy jest tylko czterech starszych i jeden wysoki gharéhigh elder — przyp,.

m

e

sadzone.

Hendee,

1. Czy Wysocy Starsi/Starsi w radzie Bractwa s ,wybierani”’, czy tez sa po prostu
paladynami, ktorzy osigneli wystarczajacy wiek?

Dave moéwi: Wybrani poprzez elekcjeallz przez starszych, nie potrafsobie przypomnie
ktéra metod,, ale nie sadg by szczegdty bylty gdziekolwiek wspomnianegevimazesz robd,
co chcesz, jestem pewnse nie dojdzie do jakigjniespdjnéci, na ktén mogliby natraft

gracze.

Sebastien — uwamze paladyni s wybierani do rady, jednak za czaséw Maxsona, dyknsowani

poprzez

wiek. Masz ragj — ograniczone grono rady wykluczatoby awansowaniecznie z powodu wieku — jednak
réwnie dobrze mogihyargumentowd, ze cztonkowie Bractwa przevmie niezyja wystarczajco diugo, by

Sie ,,zestarzé”.

2. Gdy po raz pierwszy rozmawiasz z ,Jerrym @ba” zadaje on pytanie, czy jeste




pocatkujacym Rycerzem kadz Skryba, jednak nie pyta, czy jesté pocztkujacym
Paladynem. Czy musisz b§ Rycerzem zanim maesz zosté Paladynem?

Dave moéwi: Tak, musisz by Rycerzem zanimdulziesz mogt zostaPaladynem. Stanie¢s
Paladynem jest wyjkowe.

Uwazam,ze w tym przypadku Bractwo chcialo bprzed zostaniem Paladynem wiedziat wszystko o
uzywaniu wyposaenia wewatrz i na zewatrz. Pasowatoby to do ich kultu technologii. Ryesjednak
uczestnica w walce, a nawet wyruszapa patrole.

Niecheé¢ do Mutantow: Ich nieclke¢ do mutantow jest gtdwnie spowodowana geliem Bractwa na mapie
$wiata Fallouta (Lost Hills jest niedaleko Bazy Wajsvej, ktora sptodzita masnutantow, nie tylko Super
Mutantéw Mistrza) i ich psychologia wojskowagljgestescie zapuszkowani w bunkrze ponad, och, 80+ lat,
naprawd potrzebujecie wroga, na ktérym skupicie sywojvag: albo zaczniecie walczypomiedzy soh).
Nikomu to nie szkodzi, gdywieksza¢ mutantow wyglda jak dupa zza krzaka i (przexmée) jest
krwiozerczymi,sliniacymi sk bestiami.

Ghule to inna sprawa. Kontakt Bractwa z ghulami ¢gasach mniej wtej F2) byt ograniczony, ale
negatywny — Bractwu trudno jest szanéwaalapca Sig zgrag wychudzonych szabrownikéw, probo
rozbierg badz nieudolnie naprawia (w oryginale FUBAR — fucked up beyond all repairtlam.)
technologie staregéwiata. Gniew Bractwa wzrést nawet bardziej, kiedyne akcje ratunkowe w Blasku
(lokacja, do ktorej Bractwo przyszto ze wedli na wielki szacunek do ich zmartych towarzyszk i
przedwojennej technologii) zostaly wyprzedzone prgieule. Wgkszas¢ cztonkdéw Bractwa uwaa ghule za
plugawychsmieciarzy.

| KONIA, NA KTORYM JEDZIESZ...

(Ten nagtowek to kawatek powiedzerilg*ck you and the horse you rode in on!" — przyput.)
Sean Pmiat kilka pyta.

Mam kilka pytan zwigzanych zeswiatem Fallouta, ktore prawdopodobnie mag niewielki zwigzek z
grami samymi w sobie, niemniej jednak zaciekawity mie. Mozesz je spokojnie zignorowé.

1) Czy konie(w jakiejkolwiek formie) przetrwaty Wielka Wojne w obrebie Kalifornii? Zapewne,
wyobrazajac sobie, ze tak, konie zacetyby zastgpowaé samochody jako gtéwny srodek
przemieszczania g na duze odlegigci.

Nie. Troclke mutdw przeyto, np. biedny mut zabity przez nagicow (po angielsku ,najelzcy” to ,raiders”
— przyp. tum.) w F1, ale niezbyt dlugo. Zresatysle, ze ten mut to byta wpadka projektantéw.

2) Zakfadajac, ze konie nie przetrwaty Wielkiej Wojny, czy centaury moga zosta oswojone? Kt
mogtby pomysleé, ze ludzkie spotecznéci starajac sk przetrwaé, sprobowatyby wykorzysta
napromieniowane zwierzta i ich zwigkszom tadownasé¢, by pomaoc przy transporcie towaréw, jakoze
brak pojazdéw czy tez drog jest oczywisty.

Mysle, ze centaury bytby zbyt niebezpieczne do oswojeniend2i mi o toze s mieszank ludzi i pséw (co
najmniej), i raczej nie jest im dobrze z tym jalstady, eee, zmieszane ze sob

W kazdym razie mogtb§ stworzy¢ wariacg przygody w styluDnia Zywych Trupéwz kimg prébupcym
okietzna centaura, ale z mniej... udanym... skutkier Di. Frankenstein idniu Zywych Trupow

3) To jest pytanie bardziej dotycace silnika niz swiata gry. Jak doktadnie KP (klasa pancerza) okréla
trafienie w przeciwnika? Gram wiasnie teraz i prébuje stworzyé¢ potwora do walki bronig biata (jak na
ironi ¢, walka wrecz wydaje s¢ by¢ skuteczniejsza od broni biatej). Zaktadagc wiec, ze moja posta&
(nazywajmy go Lil' Jesus) wbiega na&.otnierza Enklawy i rozpoczyna walk.



Lil Jesus ma 51 KP, alezotnierz Enklawy ma domysinie 160% szang na trafienie go strzalem z
plazmy. Czy trafienie przezZotierza Enklawy zostanie okrélone przez:

a) Zotnierz Enklawy ma 160% szansy na trafienie Lil’ Jsus, ktora nasgpnie jest zaokmglana do 95%.
To 95% jest nasgpnie redukowane o 51%, w¢c szansa wyniesie 44%.

lub

b) Zotnierz Enklawy ma 160% na trafienie, ktére jest znmiejszane o 51% sprawiagc, ze Szansa
Zotnierza Enklawy na tarfienie Lil’ Jesus jest ,zmniejszana” do 95%.

W moim rozumieniu B jest poprawrodpowiedzi. Pompowanie umiejnosci powyzej 100 ma na celu
poméc wyréwné straty spowodowane karami za odléglooswietlenie i w walce z przeciwnikami z
naprawg wysokim KP.

Jezeli to druga opcja jest prawidtowa, gdzie mog zafundowat dobry pogrzeb dla wielbicieli walki
bronig biata w Fallout?

IdZ do Redding.

4) To jest powhzane z trzecim pytaniem, czy byly jaki& plany zwigzane ze zwikszeniem ilgci broni
biatej albo profitobw z nig zwigzanych w grze?

Fallout 1 i 2 g juz ukoaczone, wgc nie. Jeéli kiedykolwiek robilibysmy sequel, to nie wiem.
Prawdopodobnie by byly.

5) Co do towarzysacych nam NPC. Czy byly jakiekolwiek dalsze plany rewoju osobowdci cztonkow
druzyny w wigkszym stopniu. Zauwaytem, ze pocatkowi towarzysze (Vic i Sulik) zostali bardziej
rozwinigci niz ci pojawiajacy sk pozniej (Cassidy, Marcus, etc.).

Nie. Catkiem sporo z tego, co pojawit@ & nich w grze, byto tym, co zostalo zaplanowanie. ¢hciatem
robi¢ nic wiecej z Cassidy’'m, ponieweaczasami psuje sposté, jesli za bardzo i ja rozwinie (Myron).

6) Na koniec, czy zdobywanie przez NPC profitow lulspecjalnych umiegtnosci jest wbrew silnikowi
gry? Zawsze miatem nadzigj, ze Sulik uzyskatby wersg profitu ,Nietykalny” lub Marcus mogtby
znalez¢ metalowy pancerz Porucznika w Bazie Wojskowej Maposa (wygcie nago naprzeciw Enklawe
mogtoby by dla niego za bardzo podniecajce).

Mysle, ze to bytoby catkiem fajne. Nie jest to wbrew silonid gry, po prostu nie umieilismy tego w grze.



SZOPY

Macie tutaj koncepejnorowych szopdw praczy z poprzedniego razu. Oszcze stary pancerz z opon
Chanoéw. Rharrr!

RACREE

TYLKO PUSTYNIA

Spawn_NERchce wiedzié, o co chodzi z tymi pustyniami.

Witam. Jedno pytanie naprawd: doprowadza mnie do szatu... Fallout 2 jest "postnuldarna przygoda
w systemie GURPS"(mechanika do gier fabularnych — przyp. ttunale po wojnie nuklearnej musi by
globalna zima i bardzo zimno... a w Fallout wsgdzie @ tylko pustynie.

Obecnie, w oparciu 0 odpowigdaka otrzymatem, nie &lze, aby swiat Fallouta déwiadczyt nuklearnej
zimy. To jest element gatunku — mile wypalonej Zietamieszkanej przez takoe krwi mutanty.

DLACZEGO SWIAT FALLOUTA TAK SMIESZNIE WYGLADA?

Rob miat dla nas komentarz:

Na pocatek uwazam, ze wasza strona jes&wietna i naprawde podobato mi s¢ granie w Fallouty.
Powodem, dla ktorego wystatem maila, jest @ dowiedzenia s, kiedy wybuchta wojna i dlaczego
samochody oraz budynki wygddaja tak dziwnie? Rozumiem, ze wojna miata wydarzy¢ sie w
przysziosci, ale jesli tak, to dlaczego ludzie ubrani § w rzeczy z lat 50. i zachow sie jak z lat 50.?

Hej Rob — podstawowym motywem gier Fallout jestzioéwiat z 2077 byt w stylu retro z lat 50., kiedy to
spadty bomby — cona ksztatt tego jak ,ludzie w latach 50. wyataia sobie przyszi (oraz przyszi& po
nuklearnym holokaicie)”. Motyw ten przekfada sina wyghd oraz funkcjonowaniéwiata (w styluTorga,
jesli kiedykolwiek w niego gral® — tak czy siak, dostajesz gigantyczne, radioakgmwpotwory,
bezwartdciowa paple nauki z laserami, rury od odkurzacza,zeudrogie samochody z ptetwami,
architektue w stylu art deco, roboty z mézgami w koputach tavie, mnéstwo komputeréw na szpule, cate
poczucie ,atomowego horroru” i to wygaia artystyczny styl interfejsu.



0D 13 DO 31 SZALENSTWA

Pawel/Paul Kranzbergprzystat mi 31 pyta, z ktérych czoto stawitem 8 (zauwgdi scie motyw?):

Tak jak ty zarobitem piendze, pracuyjc nad Falloutem. ;) Przettumaczytlem okoto 70% teksi dla
dystrybutora w Polsce — wiesz¢é& Rosji, gdzie miejscowi Rosjanieywaja alfabetu tadgiskiego zamiast
cyrylicy (mazesz tosmiato cytowd, kiedy tylko zechcesz wkurzykilku Polskich barané.... To znaczy
.patriotbw” — mam niemieckie korzenie, ¢ moja opinia jest bezstronna. ;—) Znam gaitkiem ni€le,
niemniej jednak mam kilka pyia

1. Domylam sig, ze to pytanie retoryczne, ale czy podczas tworzenkaallouta bezpdrednia inspiracja
byly dla was takie zajebiste filmy edukacyjne z lat1950 jak ,Duck and Cover”, ,Survival Under
Atomic  Attack”, ,Atomic Alert” i oczywi §cie ,About Fallout” (do $ciagniecia z
http://lwebdev.archive.org/movies/prelinger.jphp

2. Czy jest maliwe granie w ruletke albo w kosci w F1?

3. Czy Krypta 13 potazona jest pod gog Whitney?

4. Jakie jest potaenie Krypty 69?

5. Te holo—cétam, to w rzeczywistdci dyski czy t&my? Wygladaja jak tasmy...

6. Czy Fallout jest w tym samymswiecie/linii czasu co Wasteland (co sugerowataby ebna¢ Tycho)?
Jezeli tak, dlaczego ruiny na potudniowy wschod od Krpty 15, ktére jak sadze¢ sa pozostatgciami Las
Vegas, g opuszczone?

16. Dlaczego Dr Wu tak cesto kinie (przynajmniej jak na Dziecko Katedry)?

29. Skoro Necropolis to Bakersfield, jak doszto dtego, ze jest na pétnocny wschod od Los Angeles, a
nie na potnocny zachod. Cziby jankesi nie wiedzieli,ze w miejscu, gdzie umigcili Necropolis & tylko
takie dziury jak Baker i Crucero, a prawdziwe Bakersfield lezy niedaleko Cytadeli Bractwa w Lost

Hill(s)?

Postaram siodpowiedzié na Twop pytaniow, sieczk w ciagu najblizszych tygodni, teraz kilka szybkich
odpowiedzi:

1. Wedtug mojego rozumienia, klimat gry byt wzghm stopniu inspirowany tymi edukacyjnymi filmami.

2. Raczej nie, ale nie uprawiatem zbytzdihazardu w F1, wt mog: sie myli¢. Wiem, ze Chris Holland,
jeden z programistéw F2, uwielbiatda i ruletke, wiec napisat skrypty stotow do gry, by mégt w to gra

3. Nie wiem. Nie sdz¢ — ale zapytam tworcow. i ktorykolwiek z tworcéw F1 czyta to i zna odp@al,
niechsmiato sle maila.

4. Nigdy nie powiem. :) Szczerze, prawdopodobnémdzie odpowiedzi, dopoki ta konkretna Krypta nie
Zostanie rzeczywtie umieszczona w przysztym tytule.

5. Wedtug Vree, $to “dwzej gestasci, odczytywane przez laser, stworzone z krysztaagazyny danych.
Kazdy przechowuje 4.000 gigabajtow informaciji.” Wolath, zeby byty tdamami, ale nie jestem pewien, czy
mozna odczyta tasmy poprzez laser. Alternatywnie nazywano je w Flothgskami i holotédmami (i
przynajmniej raz zostaty nazwane ,holodyskot@ma”), i wszystkie reprezentuje ta sama grafikagovi
jestem za tamami, bo § bardziej z 1950.

6. Nie. Gdyby dzielity to samo uniwersum i linieasz, wtedy prawdopodobnie skorzystadiiny z okazji
do zrobienia Wasteland 2.



16. Zobacz wywiad Scott'a Bennie we wczesniejspejiiejszej czsci tej aktualizacji. Powinno to
odpowiedzié na Twoje pytania na temat nikczemnego Dr. Wu!

29. Najwyraniej niektorzy nie. Poszukaj odpowiedzi w innegd tej ekscytujcej aktualizacji. Cztowieku,
to pytanie zacgo pokazywa sie, gdzie tylko to meliwe.

Wigcej odpowiedzi wkrétce. Mee.

0 (O CHODZI Z GRUBA DUPA SAMOCHODW?

Petruschkapyta, dlaczego samochody w Fallouniaty grube dupska:

Uwaga: powyzszy obrazek jest stary, kiedy samocho6d miat, g gauby tytek.

Matt Norton, gtéwny projektant Fallout 2, mowi:

Samochdéd miat kypocatkowo zasilany fuz albo energi rozczepiania albo czyérsprytnym i
atomowym (czyr, co pozwolitoby nam nie martwisie konczacym sk paliwem) i te wielkie
zbiorniki z tylu byly symbolem, wielkiego, masywregzrodia energii, ktére to zostalo
zamocowane na tyle Cheva z 1957.

Myslelismy, chodac z gtowa w chmurach,ze samochéd moégtby byczyms, co mana by
ulepszé, zwickszapc szybkdé¢, wzmacniajc pancerz, by etc. To,ze mogtaby to b§ wazna
cze$¢ gry — jednak silnik gry i prograsgi nie byli przekonani co do pomystu poruszajgo st w
grze pojazdu (szadstwo, wiem ;), wic wszystko to wyldowato za oknemZrodio energii
zostalo zagpione duo bardziej przyziemn 22-stopow szécienry przestrzeni zatadunkow
(wiecej niz jakikolwiek pojazd bez przyczepy w swojej klasié®o prostu elektrownia w naszym
krazowniku szos zostala zmniejszona, by spéhsimndardy w stanie Kalifornia. €#o jest tak,
ze prototyp nie jest tym samym, co trafia do progiukc




Petruschkama alternatyws odpowied na wiasne pytanie:

Dzigkuj ¢ za odpowied. Chciatem tylko wyjasnié¢ tajemnice rakietowego dopalacza w bagaiku. Nasz
czytelnik i wspotpracownik, Jay Kowalski, odkryt pewne zdjecia Interceptora Mad Maxa z takimi
samymi zbiornikami na paliwo:

http://www.madmaxmovies.com/cars/interceptor/images?2.jpg

http://madbrahmin.bonusweb.cz/ruzne/clanky/prispélbrazky/cots2.jpg

Zostato to wigc prawdopodobnie usungte z Fallouta z powodow zwjzanych z ochrorg praw
autorskich lub moze dlatego,ze gracz zostatby pozbawiony magazynu/bagaika.

Tak wigc prosz bardzo... czy cétam — petruschka

» Far:
Bemng a Sp I Person.”
It werghs 18 pounds.

very large

It weighs 1 pound.

CZYM DO CHOLERY SA TE PRZEDMIOTV?

DJ Slamék ma pewne pytania:

Czy przypadkiem nie wiesz (lub przynajmniej jest¢ w stanie to wykopa&) czegokolwiek na temat tych
przedmiotéw z Fallouta?

— Reka Tanglera (FO1, przedmiot nr 114)

— Wiacznik Polowy (FO1, przedmiot nr 222)

— Fajny Przedmiot Smitha (FO2, przedmiot nr 264)

— Trofeum z wyrazami Uznania (FO2, przedmiot nr 27%
Dzigki.

Grafiki winne zamieszania to:

Fajny Przedmiot Smithanie jest wymieniony, ponieweo po prostu niebieski kwadracik.

Co do Rki Tanglera i Przelcznika Polowego, wedtugima Caina:

~Jestem catkiem pewnyge oba przedmiotyasczescia usungtych zada. Reka Tanglera miata
by¢ wykorzystana jako dowdde koga zabite (pff, prawdopodobnie Tanglera), i wydaje mi
sie, ze to byto w Adytum, ktore zostalo powde zmodyfikowane pod koniec tworzenia HO.
Jeszcze mniej wiem na temat papzhika polowego, ale pagtam,ze dwo dyskutowakmy
o tym, jak gracz ma wytza pola sitowe w Bazie Wojskowej, @6 przypuszczalnie miat by,




uzyty wiasnie do tego, ale zostat porzucony, kiedy inne rgzamie zostato wykorzystane.
Pan Taylor mege to pamitac lepiej ode mnie.

Tim.

W oparciu oChrisa Taylora na temat ki Tanglera i Przejcznika Polowego

(Postanowiémy nie ttumaczy tych zwrotéw dostownie tylko davam obraz tego co pewnig
oznacza — przyp. tum.)

“Tim ma racg, (Tim sounds right on the money.)
Prowadzilsmy dwo dyskusji (Those fields bit the tuber.)”

pax,
—Chris"

Co do mnie (Chris A), jedyny przedmiot, ktéry prhpdzi mi do gtowy to Fajny Przedmiot Smitha.”
Podczas tworzenia Kryptopolis Feargus zdecydowealy efekcie udzielenia pomocy farmerowi Smithowi w
przedmidciach Kryptopolis, gracz miat dostacytug, ,fajny przedmiot”. Natura tego przedmiotu nigdien
zostata ustalona, we musielsmy go czynd zasgpi¢ by upewné sig ze zadanie dziata. Zlijac sk do kaica,
podczas zamawiania gkiszej ildsci grafik i przedmiotéw, stato sito zabawnie zlym pomystem, gai
zmienilismy fajny przedmiot Smitha na Desert Eagle, ale peradmiot zostawisimy na licie.

Nikt nie wie do czego miato sty¢ Trofeum z Wyrazami Uznania, choziagadug, ze to czy§ zart z wydatkow
Dave’'a Hendee, poniew&azdy dostawat punkty na tablicy zazlym razem, kiedy udawatoesdoprowadzat
go do tez.

PYTANIA Z RUMUNII!

Pozwot, zeby nastpny kolega przedstawitessam:

Witam. Nazywam sg Butnariu Catalin, jestem z Rumunii i jestem wielkim fanem Fallouta. Powodem, dla
ktorego pisz, jest pytanie na temat Fallout 2: w Arroyo, w miegcu dokad si¢ udajemy by odnaleé psa,

jest wielka skata i, j&li si¢ jej przyjrzymy, dowiemy sig, ze nie jest tu z naturalnych powoddw.
Probowatem wysadzt ja dynamitem, ale s¢ nie udato. Nie znalaztem nic na ten temat wadnej soluciji.

Czy to czemy stuzy, czy miato pobudzé moja ciekawasé¢?

Niebezpieczéstwem ponownego wykorzystywania grafik z Fallouje&t to,ze czasami przedmiot i opisy
przyczepiaj sig do grafiki jakby byly do niej przypisane. Zgagluge ta lawina miataat samy grafikg jak ta
uzyta na pocatku w jaskini radskorpionéw w Falloutl. Zdarza & réwniez z innymi obiektami w F2.

PYTANIA Z CZECH!

Petruschkasprzymierzyt si z sitami ciemnéci, by przestéa te pytania (przeprasza rowniea swoj angielski —
nie udze, zeby zdawat sobie z tego sprgvale wydaje s by¢ o niebo lepszy aiwiele maili hdujacych w
mojej skrzynce).

Jestem redaktorem jednej z najwgkszych czeskich stron o Falloucie
http://madbrahmin.bonusweb.@abecniehttp://madbrahmin.cz przyp. ttum)(co nie znaczy wiele, jdi
wezmiesz pod uwag rozmiar naszego kraju... JEZELlI w ogoble wiesz, co to Czechy). Tak dla
przypomnienia — prositem cg¢ o btogostawiéstwo dla ttumaczenia Biblii Fallouta (co jest cholmie
trudn g, ale przyjemm robota) kilka miesigecy temu.




Jeden z naszych czytelnikow — Jay Kowalski — bawsig z plikami Fallouta 2 i odkryt kilka interesuj acych
smakotykdw:

1. W \data\party.txti \text\english\game\MISC.MS@yt zapis 25 cztonkéw drayny, wiaczajac w to Marie
(starsza wersja Mirii?), koles zwany McRae (Cassidy?), Doc (?), Chicken (?), Kaften stary zul z Nory)
nawet CarTrunk (baganik — przyp. ttum.) (co do jasnej?). Pytanie brzmi: czy o&é z nich to
niewykorzystani towarzysze, czy teraczej alter ego istniepgcych postaci?

1. Maria: Nie jestem pewien. Mlg, ze mogta by starsz wersp Mirii.

McRae byt Cassidym. (Szukaj odpowiedzi na inne ugtgdzié w tej ekscytujcej aktualizacii!)

Chicken byt NPCem, ktéry miat znégajka wielkanocne.

Karl: Nie wiem.

Trunk: Nie wiem. Chyba byt ustawiony jako NPC, bgghporusza sig za graczem i mieekwipunek, ale nie
wiem na pewno.

2. Kolejna tajemnica — co ma oznaczaten obrazek (napper2.lbom z folderu \data

Wyglada jak jaki§ dawno zapomniany edytor dla developerow. Powiedz.czy bytoby malliwe wydanie
tego skarbu do publicznego aytku? OK — to byto naiwne pytanie, ale wiesz, nadeja umiera ostatnia...

Buttons Down

BUTtTtOns Do

Buttons. Douwn

= | |
{ s e

Zapytalem o to jednego z naszych programistow,sGhdones’a. Jak méwi:

Chris Jones:#2 jest to grafika, kt@rmapper wykorzystuje do swojego interfejsu. Wsaystk
byto przechowywane po prostu w jednym pliku .Ibmyspoétrzdne kadego kawatka byty ng
sztywno umieszczone w kodzigbdtowym mappera.
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Chris jest tym, ktéry pracuje nad przygotowaniemgterbw do publikacji. Robi to w swoim wolnym czasie
wigc jesli mozecie, wysytajcie mu pieadlze.

3. Kolejna: nazwy tych filmoéw pochodz z pliku naming.txt, ale nie ma ich wmaster.dat

timeout.mve- zawierajacy ten obrazek:

THESEND

To jest “filmik”, ktory pojawia s¢, kiedy grasz przez cholernie diugi czas (czas -gmnysle, ze 13 lat).
Potrzebny byt pewien punkt uciaay gre wynikajacy z programowania.

adestroy.mve- Arroyo zniszczone z umieraggcym Hakuninem?
Tak jak jest napisane — nie warte uwagi.

car.mve— Ruszapcy samochod?
Chcieli filmiku kiedy uruchamiasz samochod. Wrrudfrruum.

Wiasciwie ten film zostat zrobiony, ale wyszedt lekkdvgniany, wec go wycklismy. Lub cytupc Scott'a
Everts’a:

W oparciu o Scott'a Everts’a: Jak pamgtam, ,car.mve” zostat zrobiony, ale wyszedt fad,
ze go wywalilgmy.

cartucci.mve- Rodzina Cartucci handlufca z Enklawg?

To filmik dla vertbirda— spotkanie Salvatore poza Reno. Wydaje miz@ Cartucci byto nazgvwymyslona
przez Tima Caina przed Salvatore. Zdecydaimalj ze to wydarzenie nie potrzebuje filmiku, i przerywiny



wystarczyt.
deathclaw.mve- Spotkanie przywddcy SzponévBmierci?

W oryginalnym projekcie w Krypcie 13 miat na nagka SzponSmierci — boss, ale wytlowat w koszu.
enclave.mve Wiezniowie Enklawy uciekajacy na tankowiec?

Tak jak jest napisane — siazylismy, nie robac tego.

4. | ostatnie — Dlaczego baza Hubologistéw w niektgch plikach nazywana jest baa Elronologow
(Elronologistg? Nie wiem — mde to jakis rodzaj zartu ,tylko w USA”, ale mo ze moglibyscie wyjasnié to
dla nie anglojgzycznej czsci swiata? Wiem o tym tegesie Hubologci — Scjentolodzy (OK-OK — dla
politycznej poprawnosci — Hubologgci # Scjentolodzy ... oczywicie, ze nie ... och, gdzie jest ten wolny
hipisowski duch USA? :) Wiec kim lub czym s ci Elronolodzy?

Mogtbys pomysle¢, ze Elronolodzy byli pocgkowa nazwy Hubologistow, ale jakikolwiek zwrzek migdzy
tymi grupami jest czysto przypadkowy.

(1 NIEMADRZY CARTUCCI!

Neil pisze:

Znalaztem plik .txt w pliku master.dat i znajduje si¢ tam linia ,Rodzina Cartucci handluje z Enklawg”,
jakie§ pomysty, czym jest rodzina Cartucci? Wydaje mi g, ze miat to by¢ filmik, ale wyleciat z gry.

Cartucci byto starnazwy dla Salvatore w New Reno. Miat bfilmik przedstawiajcy jak handlui z Enklavg
(wymieniony powyej w ,Pytania z Czech”).

A TERAZ... MARIANO

Mariano pisze:

1. Nie wiem, czy to problem z moim kompem (nieaslz¢), ale w patacu Shi, kiedy i¢ do potnocnego
laboratorium i ,u zywam” kompa, mowia mi, ze mam kurewskie szcgcie, a nasgpnie mam 1 opcg
dialogows : — ponadto, kiedy na na klikam, najzwyczajniej wracam do normalnego widoku Co to zwykle
robi? | co rzeczywicie mazna zrobi¢ przy uzyciu komputerow Shi?

Jeli dobrze sobie przypominam,zeli masz wysokie szezcie (wydaje mi s ze 8 lub wecej), masz szars
odgadn¢cia hasta. Zaley to od komputera, ktéregozywasz (komputer od biologii i fizyki wydajsie to
sprawdza).

2. Koles, ktory mowit, ze komp w Bazie Wojskowej Sierra (poziom 2) nie wytza pol sitowych, miat racg.
Zamiast tego dezaktywuje podtog pod napigciem (nienawidz tego).

Przyjatem.

3. Mam potwornego buga z Lynette, ona nigdy mi nidaje holodysku Westina, i nawet jeeli przeksztatc
przedmiot w dysk, uzywajac trainera, Westin nie chce go waji¢ (brak opcji dialogowej), co mog zrobié¢?
(gram bez piyty, wzywam petnej instalacji, czy to jest powdd?) Naprawel chce ukonczyé to zadanie,zeby
zobaczy czy Gecko & Kryptopolis zostara ocalone (m¥le, ze to najwigksze ukryte zadanie w grze).

3. Jeste pewien,ze to bug? By wykonato zadanie, nie ni@sz po prostu stworzyprzedmiotu, ze wzgtu na
to, ze etap wykonania zadania réwhjest sprawdzany. Musisz:

a. Musisz odnalg i pokon& najezdzcéw.
b. Odszukaj kggi rachunkowe w sejfie najdzcow. Tutaj jest trik — te kegi same w sobie méwi ze Bishop



zatrudnit najedzcéw, ale nie movg *dlaczego.*

c. Musisz otworzy sejf Bishopa na najwgzym petrze Klubu Rekin i zdoby holodysk, znajdugcy sie w
srodku, nasfpnie zanié¢ to do Lynette.

d. Kiedy kdzie miata wszystkie te przedmioty (i powiniérn®c w stanie pokazajej te rzeczy stopniowo, nie
wszystkie na raz), zapytaj,jczy jeszcze mesz jak@ pomac, a ona powie ctebys dostarczyt holodysk do
Westina.

Kiedy ostatnio gratem, pokonalem najecoéw, znalaztem ksgi, zdobylem holodysk z sejfu Bishopa i
pokazatem jej to wszystko za jednym razem i zadaieidato. Daj mi wéc zn& jak pdjdzie. Hackowanie
przedmiotu nie wystarczy, poniewagra ma wewegtrzne mechanizmy, sprawdzeg poziom wykonania
zadania.

4. Czy 9 jakie$ trudnodostepne profity do znalezienia? Szczepionki w Kryptopas byty naprawde niezle
ukryte, miatem wielkie szcascie, kiedy radskorpion mnie trafit.

Szczepionki z Kryptopolis to jeden, jest t8hit Shoveler w Broken Hills (a doktadnie to ExpExcrement
Expeditor (Wybitny Szambonurek — przyp. ttum.), rBatenie Gekonéw w Klamath, jak dobrze pgam,
Praktyka w Kryptopolis (hej, lekarze potrzebowalega dobrego w grze). dk chcesz, mgesz wysté pytanie
na www.blackisle.com i gwarantyjze ktc da ci peha liste w ciagu godziny, razem ze szczegdtami, jak zdoby
kazdy z nich.

Jeden dodatkowy profit: Jezeli dobrze sobie przypominam (niestety méj pliklagg z Dr. Troy'em jest
uszkodzony), kiedy pubedziesz Kapitanem Strg w Kryptopolis, powinieneé mie¢ mazliwosé zaprowadzenia
Marcusa do Auto—Doca w Kryptopolis.

Kiedy to zrobisz:

Dr. Troy: “O matko, Twdj zmutowany przyjaciel miahndstwo pociskdéw i odtamkdow
wbitych w swoje ciato. A dziwne,ze nie zatrut s olowiem. W kaicu udato mi sj wydobyé
je wszystkie. Oto one.”

... i da ci gée amuniciji.
5. Prébuje ztej postaci, czy jest mgliwe przytaczenie s¢ do najezdzcow?
5. Nie, mimo to jest mdiwos¢ przylczenia s¢ do Bishopa.

Czemu nie mazadnych karaluchow w grze? Byly w stanie przey¢ wszystko juz od zamierzchtych
czasow...

Nie zrobilismy karaluchéw, nie wiem dlaczego. Prawdopodobnés.cz
Cos bardziej osobistego. Jakie gtwoje ulubione profity?

Jestem bardzo zakochany w proficie Empatia, nasietijnie jest stale wykorzystywany. Chciatbymby byto
wigcej takich profitéw, ale Empatia byta strasznymadem na tytku przy implementacji.

A ODPOWIEDZ TO FEV

Peter Hopkins pyta:

Czytalem piata czes¢ Biblii Fallouta i znalaziem pewm niezgodnd¢ z obecnym stanem wiedzy... W
jednej z twoich odpowiedzi jest powiedzianeze to czy FEV zwgkszy inteligencg czy nie, jest losowe.
Jednakze, z tego co wiem, FEV zwksza rozmiar i spéjnagé¢ WSZYSTKICH komorek, bez wyjatkow,
podwajajac w nich ilo§¢ materiatu genetycznego. W takim przypadku zwikszenie s¢ rozmiaru mézgu
(zaktadajac, ze jest to zdrowy mdzg) i inteligencji powinno by norma. Inna teoria jest taka,ze wraz ze



wzrostem moézgu mutanta zwgksza sg gwaltownie cate ciato mutanta i mdzg nie jest w ahie
jednoczénie kierowa¢ tak wielkim ciatem i przeprowadzat wszelkich proceséw m§lowych. Mozliwe
jest réwniez, ze wraz ze wzrostem inteligencji, mézg nie nabywa pdrnosci na promieniowanie tak
jak ciato, przez co dochodzi do jego uszkodzeniaspadku inteligencji. Czy ktére§ z powyzszych jest
prawdziwe? PS Na forum No Mutants Allowed jest bardo dobry raport o skutkach wirusa FEV i tym
jak doszto do jego stworzeniawWwww.nma—fallout.corn PPS Nie wiem, jak ci tzw. ,punéci”, ale ja
jestem bardzo zainteresowangwiatem Fallouta i chetnie zobaczytbym materiaty o FOT w Biblii.

Co do FEV:

Mozliwe, ze to wianie dlatego niektdrzy z super mutantow gdzy innymi Porucznik) sinteligentni (albo
pozostaj inteligentni) — ale ogdlnieasoni, z jakiegé powodu (nie potrafi sobie teraz przypomriez
jakiego, i czy w ogole gdziekolwiek to zostato pedziane) okoto 30% gtupsi nizwykli ludzie, jeli
wierzy¢ Holodyskowi Vree z Bractwa Stali. Nie bylbym zaskony, gdyby to sam proces zanurzania w
kadzi uszkadzat mézg zanurzanego — to piekieln@kiszok dla organizmu.

Co wigcej, ulubieniec wszystkich, introspekcyjna maszymglaca Zax, tyle ma do powiedzenia na ten
temat:

Gdy zostanie wszczepiony pacjentowi ze znacznymi mmami genetycznymi, takimi
jakie wystepuja w skutek promieniowania, FEV sprawi, ze caly organizm ulegnie|
przeciazeniu, co doprowadzi do uszkodzenia organdéw wewtiznych i w konsekwencji
smierci. W przypadku genetycznie zdrowego osobnikawirus modyfikuje fragmenty
DNA, co powoduje przypieszenie mutacji i zazwyczaj znaczny rozrost osobka wedtug
schematow zawartych w wirusieRozrost ten prowadzi do zgliszenia s¢ masy mgsniowej
i mOzgowej, ale @sto towarzyszy mu deformacja i uszkodzenia isgiggh pokczei
neuronowych co jest przyczyrutraty pamégci.

Inne czynniki, ktére magpowodowa upciledzenie super mutantow:

— Wieksza¢ mutantéw jest w jakig stopniu napromieniowana, co neo powodowda problemy i
uszkodzenia mozgu, tak jak zostato to wspomniareine).

— Sam proces jest niebezpieczny — wspolczynfrikiertelngci ,nurzanych” jest catkiem wysoki.
Spowodowane jest to zapewnegiolymi dawkami promieniowania.

— Czasem, wraz z zanurzeniem, pgmkostaje powaznie uszkodzona, nie réwnie wysipi¢ spadek
inteligencji. Pami¢ Harolda nie byta w najlepszym stanie po wystawiesi na promieniowanie.

Z przedwojennych tan z zapisami eksperymentéw wigdaze niektore ssaki wykazywaly staly wzrost
inteligencji (szopy), inne nie (psy), a niektérevea cierpiaty na uszkodzenia mozgu (szympansynaed,

w starym pliku Scotta Campbella byta notatka,w p&niejszym okresie osobniki poddane dziataniu FEV
(gtébwnie szympansy) ukrywaly wzrost inteligencjized swoimi oprawcami (albo, tak jak szopy,
wykorzystaty go do ucieczki).

Co wigcej, testy FEV w West-Tek przeprowadzane byly peprastrzykiwanie, a nie zanurzenie,cvi
prawdopodobne jeste to sam proces zanurzania powoduje uszkodzenigum@zwnie w momencie, kiedy
zwieksza s¢ masa mdzgu w czaszce, pojawiarsicisk na mozg i wszystko, to co dobre, uciekamnsz

Chocia z drugiej strony Grey wspomina w swoich dziennikae wiele zwierat zyjacych w poblku Bazy
Wojskowej (Military Base) wykazywalto oznaki ponadgcktnej inteligencji, a i on sam stalesprzecie
superinteligentny dzki FEV.

To byta wic taka diuga lista kompletnie przypadkowych odpalzielecimy dalej!



CHWILA, NEIL!

Neli pisze:

Zapewne nie wiem o jakin§ oczywistym fakcie, ale wejz zastanawiam ¢, co stato s¢ z baz Enklawy
w Navarro, czy ona tam wcaz jest z kilkoma Lataczami i (j&li ich nie zabites) grupka zotnierzy,
ktorzy staraj g sie utozy¢ nowy plan uwolnieniaswiata od mutantow?

Nikt nie wie, co stato giz Navarro po Falloucie 2 — wraz ze zniszczenielkldsy baza w Navarro mogta
nie byt w stanie funkcjonow@samodzielnie ditej niz kilka mieskcy, zanim nie musiataby albo przefie
sie w inne miejsce, albo catkowicie zmiérdakres swoich dziata

MARCIN, MARCIN

Marcin ma wicej pyta:

Czes¢, mam kilka pytan dotyczacych Fallouta, zwtaszcza Fallouta Tactics. Wiemze to nie Blacklsle
stworzyta FOT, ale historia w nich musi by taka sama.

1. Bractwo Stali!'!! Czy Bractwo w Fallout Tactics b to samo Bractwo, co w F1? Czy me w FOT
maja nowa historig i zupetniezadnych zwigzkéw z F1 czy F2?

la. J&li historia jest taka sama, to czemu Mieszkaniec Kypty czy Wybraniec nie poszedt do Krypty
Zero, byta to przecie: Super Krypta i na pewno mieli wigcej Hydroprocesorow lub GECKow?

2. Czy wy naprawc nie robicie F3? (W necie wszyscy fani mowj ze w F3 kedzie silnik 3D,
przybli zanie i obracanie.) Czy mae tylko nie chcecie tego gkmo powiedzi€, ale j&li to prawda, to
moge zrobi¢ tylko jedno, BLAGAM WSZYSTKICH LUDZI W INTERPLAY | BLACK ISLE, ZEBY
ZACZELI PRACE NAD KOLEJN A CZESCIA TEJ WSPANIALEJ GRY.

2a. Mam pomyst, by fabuta F3 miata pajczenie ze wszystkimi poprzednimi grami (F1, F2, FOT
Mam na mysli to, zeby umieicié wszystkie miasta ze wszystkich Falloutéw (wienze to duzo roboty,
ale wszystkie poprzednie miasta + jakienowe to to, czego oczekajwszyscy fani od Fallouta 3).

Teraz sobie pewnie m§lisz: ,nastepny frajer do kolekcji”, ale ja napisatem tylko co czuje i nie mysl, ze
gratem tylko w FOT. Gratlem we wszystkie Fallouty iskonczytem je po 5 razy, i mam prébe, mogtbys
odpisat na mojego maila?

Wiasciwie to historiagwiat w FOT i FO nie g takie same —aspewne rozbignosci, zwtaszcza j@i chodzi o
teorie zwazane z Kryptami i SzponamSimierci, ale generalnie wszystko jest zbhe do tego jak byto w
Falloucie 2. Ale pozwoke sprébuj odpowiedzié na twoje pytania:

1. Bractwo Stali z FOT jest odtamem znanych w FQikontentdw, jak gdze.

la. Mieszkaniec Krypty wiedziat tylko o istnieniunfoty 15, nie wiedziat o krypcie Zero, jak z reszt
wszyscy w FO2. Tak samo jak w F1, nikt nie wiedaalstnieniu tajemniczej organizacji znanej jako
L,Enklawa”.

2. Odpowied na to pytanie znajdziesz w Biblii Fallouta nr 6.

3. To bylaby BARDZO dia gra; Nie wiem, czy byloby to miwe.



SYMBOLE> !

Per Jorner pyta:

Wszystkie te pytania byly podyktowane aktualizacy nr sze&sé, najnowsz. J&li bym wiedzial, ze je
umiescisz, utazytbym je madrzej. :)

Do wszystkich: Jéi ktokolwiek, kiedykolwiek nie kdzie chciat umigci¢ twoich pyta, daj mi zné. S
szanseze ja opublikug je i tak.

* W dziale ,Tortem w twarz” chronologia méwi: ,Lydi a, przywddczyni frakcji <<powrdt na
powierzchnig>>" i jej zwolennicy, "Therese" i Lyle. W F1 Therese jest przywddczyni frakcji
buntownikéw, Lyle nie jest identyfikowana jako buntownik i nie ma nikogo o imieniu Lydia. Wydaje
mi sig, ze mogta dyrygowd catym zamieszaniem z wgtrza jakie§ szafki czy czegdinnego.

:Unika leamcego tortu:: Dzki za informacje, poprawitem — i d&i za zwrOcenie uwagi. Mye, ze
odnositem sj do starej solucji, by méepoprawne imiona. Albo po prostw Starzeje.

* Podoba mi sg sformutowanie "Vault 13 refugees from Vault 13". ) (Btad w angielskiej wersiji
jezykowej, cé w stylu ,Buntownik Krypty 13 z Krypty 13 — przygum.)

*Fakt, ze nigdy nie dowiadujesz i, skad Ed miat manierki z Krypty 13 jest czyms, o czym od dawna
rozmyslam i to z perspektywy sensu projektu gry w porownaiu do sensuswiata gry. Caly ten ,watek

Vica” zaczyna s¢ w Arroyo, ale po prostu umiera w Kryptopolis, pomimo ze w trakcie mamy mndstwo
innych miast na mapieswiata, ktére mozemy odwiedzé. Czy kiedykolwiek byta intencja stworzenia
nieprzerwanej nici wskazéwek oraz palczen, prowadzacej przez cah gre dla tych, ktérzy chcieliby

nig podazy¢?

Przede wszystkim, najuaiejszymi wskazowkami
byly:

— Manierka od Vica z Klamath.

— Pégcie do Klamath, odkrycige Vic jest w Norze.
— Pégcie do Nory, uratowanie Vica, odkrycie
manierka jest od Eda.

— Pogcie do Kryptopolis, odnalezienie Eda,
zastanowienie sinad kryps w miescie.

Odtad, zdajesz sobie spraye:

a. Maze to jest Krypta 13.
b. Zdajesz sobie sprayze to nie jest Krypta 13, ale
mozna w niej znalgt wskazowki.

— ldziesz do Gecko, by dostsic do krypty w

Kryptopolis.

— Wracasz do Kryptopolis, dostajesg do

pomieszczenia z komputerami (poziom 3 — przyp.
tlum.).

— Komputer znajduje Kryptl5.

— ldziesz do Krypty 15, to stawia gracza tak blisko
NCR, ze istnieje szansae rownie je odwiedzi.

— Z NCR + Krypty 15 jest kilka drog odnalezieniayldty 13.

Wiem, ze maze to nie by oczywiste, ale tak, taki byt plan. Choziamasz ragj, nie jesté zmuszony do tego.
Mozesz postanowinigdy nie przynosi GECKa z powrotem do Arroyo przez gajre i to byto celowe — nie
jest zbyt Falloutowo, by zmuszgracza do robienia rzeczy w jakikonkretnym porzdku. Torment byt po
prosu innym déwiadczeniem i byt bardziej nastawiony na odkrywdateuty nz na odkrywanigwiata.



* Z jakich § powodow spodobato mi s twoje wspomnienie o parowych zaréwkach z F1. Gryzie
mnie to troche, poniewa byto to jedyne (z tego, co wiem) wspomnienie o tawlogii pojazdow
gdziekolwiek w F1 i bylo dziwne,ze nie nadano wgkszego znaczenia faktowi,ze armia super
mutantow je miata. Styszy s¢ o nich tylko wtedy, kiedy znajdzie s¢ ghula uciekiniera za szaflg na
ksigzki.

Wspominanie o nich mogtoby bydla nich zawstydzage. Mogtly to by naprawd ohydnie wygidajace
pojazdy.

Prawdopodobnie nie rozwigid ich koncepcji z powodow artystycznych oraz rgugd. (,Gdzie jest
parowa c¢zaréwka?! Chce nipojezdzic!”

* Kolejny mozliwy tort w twarz... lan miat by ¢ w Abbey, prawda? Czy t& zostat natychmiastowo
przeniesiony do Nory, po tym jak Abbey zostato skidone?

Z tego, co wiem, lan byt wéaiwie kandydatem, zaréwno dla Abby jak i Nory, aleego, coAusir (tak mi
sie wydaje) wykazat, byt on w Kryptopolis zaraz przgen, jak zostat wyeity z gry. Facet, ten stary
pierdziel lan na pewno ma esidobrze, kiedy nie wystrzeliwuje ci dziur w glowigwoim SMG.
Podztkowania dlaAusira za ,Starego Joe...".

~STARY JOE”

{100H{KWidzisz starego cztowieka z szalonym btyskim w oku.}

{101H{KWidzisz starego Joe, lokalnego idiat.}

{102{KWitaj, dawno ci¢ nie widziatem.}

{103HKCzy ja ci ¢ znam?}

{104H{}HAch, tak. Min ¢to sporo czasu. Co porabi&hd

{105H}HCbz, mineto sporo czasu. Co robité?}

{106H{KTo i tamto, skad mnie znasz?}

{107HHStuchaj, staruchu. Nie wiem, kim u diabtaetd.}

{108}}{A i min ¢to. Cbz, widczytem s¢; w koncu skaiczytem tutaj, w tym zapomnianym
przez Boga miejscu. Nie tak, jak za dawnych czasdwj hie.}

{109HKTaak, dobre stare czasy. Pantasz jak...}

{110}{}{Ostatnio wszystko po staremu. A... co rolsimy razem?}

{111}{}{Nie pamigtasz mnie, prawda? Zdajesz giwyglada¢ mtodo.}

{112{HCo prébujesz mi przez to powiedz&}

{113{}Jednak wygladasz tak znajomo. Ach, to pewnie moj stary wzrok. Mego dnia. }
{114H{}Uh, tak... do widzenia.}

{115{}HTak, niezle skopalémy tytek mistrzowi, nieprawdaz? Jednak wszystko si
popieprzyto po twoim odefciu, Musialem sg przeniesé i zmieni¢ imig, a jak ty
skonczytes?}

{116{{ Zytem w matej wiosce.}

{117H{}HLepiej uwazaj na siebie w tej okolicy, rzeczy niegtakie proste jak kiedys, miej
oczy z tylu gtowy.}

{118HKOK, dzi ¢ki.}

{119}KTak, szukatem twojej krypty przez chwilg, ale nigdy jej nie znalaztem. Masz
moze jakies dobre historie dla swojego starego przyjaciela, l@a?}

{120{}Hlana?}

{121}{}{Tak, lana. Nie pamigtasz mnie? Mirgto kope lat. Myslisz, ze ktokolwiek
zapomniatby swojego najlepszego kumpla? Ga. za wyjtkiem tej sprawy ze
strzelaniem w plecy. Przepraszam za to ponownie.}

{122{}{Przepraszam, pewnie milisz, ze jestem przybyszem z krypty. Moja wioska byta
zalazona przez tego, ktéry przybyt z krypty.}

{123}{}{Ach, teraz to nabiera o wiele wgcej sensu. Dobrze stysfeze przyjacielowi si
powiodto. Stary lan ma dla ciebie ra@. Badz ostrozny, to miejsce nie jest takie spokoj




jak si¢ wydaje.}
{124}{}{Co tu si¢ dzieje?}
{125K}{No co6z, obywatele Kryptopolis maja bardzo wysokie mniemanie o swoin
pochodzeniu i nie przejmup si¢ za bardzo ludimi takimi jak my. Wez ta spluwe.
Ochroni cig, jesli rzeczy wymkna sie spod kontroli. Chyba nie powinieng byé widziany,
jak rozmawiasz ze starym szalonym cztowiekiem, legj ruszaj w droge.}

{126 {}{Dzi ¢ki za pomoc.}

{127}{}{Daj starcowi odpocz¢.}

{128HHTaki znajomy...}

{129} Zostaw mnie teraz.}

{130}}{Lepiej id z juz.}

{131}{}{Zrobi g si¢ podejrzliwi, jesli kiedykolwiek znowu bedziemy rozmawia.}
{132HKId z juz, uczyh mojego starego przyjaciela dumnym.}

* Jesli chodzi o przewracanie krow: ten efekt rownig wystepowat w F1, ale trzeba byto ayé wodki
albo piwa na braminie, by go przewréat. Zaktadam, ze wigkszasé graczy tego nie prébowato (aiw F2
krowy mozna popych&, tylko zamiast sg¢ przesumé, przewroca sie w 50% przypadkach).

Zrozumiano.

* Tutaj jest dodatek do Falloutowej biblioteki, ktory przyszedt mi na mysl. W poznych latach 70. i
wczesnych 80. jald Francuz o imieniu Claude Auclair napisat postapokbaptyczny komiks, sktadajacy
Sie z pieciu cze$ci, 0 nazwie Simon de Fleuve lub Simon of the Riverostat przettumaczony na kilka
jezykow, w tym na szwedzki, holenderski i norweski, wydaje sk, ze rowniez na angielski. Zawiera on
posrod innych rzeczy: wedrowne plemig, ktdre zostaje zniewolone przez mate militarne sitrzadowe z
czotgami i wysokiej technologii lataczami na czeleasg ghulowatych, zmutowanych kartéwzyjacych
w starej elektrowni atomowej, ktéra wybucha; grupe ogolonych naukowcéw w okularach, ktérzy
wygladaja *zupetnie* jak model postaci doktora Mobirda.

Dzigki, kolejna ksazka do dodania do postapowej kolekcji.

UCH... NINA TO TWOJIA MAMA?

Nastpne pytanie/list méwi sam za siebie:

Hej Chris, dzigki za odpowiedz na moje pytania. Jestem zadowolonyze udato ci s¢ znalezé troche
czasu w twoim zawitym harmonogramie, by odpowiedzie Ale wiesz co, bytem troch zawiedziony, jak
zobaczytem list adresowany do mojej mamy. Jak pewaijuz sie domyslites, uzywam emailu mojej
mamy, wiec dlatego byt podpisany jej imieniem. Wgc, moje imig to Dmitri Polioutinne, a Nina
Pastoukhova jest mog mamg. Mam nadzieje, ze zobace swojeimig¢ w nasigpnej aktualizacji. Z gory
dzigkuj ¢, a teraz przejdzmy do konkretéw.

Stowo ostrzeenia — kiedy dostaje email od kadgaawsze zaktadame jest on od osoby w nim podpisane;j.
Jesli to nie ty, to upewnij s, by napisa CAPSEM na poc#ku, dzkki czemu moje stare, wyschkie oczy
moga zauwayc¢ réznice.

— Przesytam poprawiory wersje mojego pytania z poprawiory pisownia (z zainstalowanym patchem,
zartuje¢). Mam nadzieje, ze zamidcisz poprawiom wersje, poniewa nie cha wygladaé jak
niedouczony dupek.

POPRAWIONE PYTANIE DIMITRIJA, PONIEWA NIE JEST NIEDOUCZONYM
DUPKIEM.

Naprawe doceniam projekt Biblii Fallouta i ndlg, ze to wspaniaty pomyst. Czytatem
wszystkie aktualizacje i nadal jestem ciekaw jedmegzy. Czemu Baza Wojskowa Sierra nie
jest w ogdéle wspominana? Kly, ze Baza Wojskowa Sierra nie jest nieistotzescia fabuty




gry. Na przekér, milg, ze ma ona co wspolnego z eksperymentami nad F.E.V. glbo
produkcp futurystycznych broni i zbroi. Nie wyglla po prostu na zwyczajny magazyn broni.
Poza tym, czemu zostata umieszczona w gra8, nee ma ku temuwadnego konkretneg
powodu? (Czy tejako miejsce, gdzie nina znaléc¢ przedmioty na sprzeda dostd NPC
(prawdopodobnie jednego z najlepszych)) Moje pgtdmzmi: jaka jest rola Bazy Wojskowgj
Sierra w Falloucie i co ma wspdlnego z eksperymmnted FEV oraz badaniami nad brpni
albo mae jakiegd rodzaju badaniami nad sztugznteligencj.

O

— Poza tym chciatem by swiadom jednej rzeczy (nie wydaje mi s, zebym se zbyt upierat). Wszyscy
wspominaja EPA, Abbey i Primitive Tribe (Village) Czy jest jakas malutka mozliwosé, ze te dodatkowe
lokacje kiedykolwiek zostara wydane albo crack, by je wypakowd? O ile wiem, to dane tych lokacji
sa dotaczone do pliku Master.dat. Musi wgc by¢ sposob, aby odstoii je i uczyni¢ grywalnymi,
prawda? To datoby kilka dni kompletnej przyjemnosci. Wydaje mi sk, ze wiesz, jakie to ma znaczenie
dla fanow.

Nie, nie mazadnych danych w pliku .dat za vgtkiem slotow dla nich. Poza dokumentaoprocz tej, ktdg
przedstawitem w ostatniej aktualizacji, nic nienisje, jedynie akapit opisu dla #@ej, zadnych dialogow,
map, nic.

Duzo smutku.

PLANI MNISI

Kilka od Pijanego Mnicha, ktory potrzebuje odstawivhiskey:

Przepraszam, ze jest tego & tyle, mam obsesj na punkcie Fallouta i dopiero co odkrytem Biblg.
Pytania biblijne i wskazdéwki:

1. Wiem o bozarze w RNK i XL70E3 na tankowcu. Czy wrze g jeszcze jakig ukryte bronie?
Takie, o ktérych nie wiem.

la. Ponadto znalaztem w Nowym Reno “Poradnik do grifallout 2”. Sa jeszcze jakié ciekawostki tego
typu?

Jest kilka: porozmawiaj z Lynette (po zakaeniu gry, majc inteligenta lub gluph post&) o niemal
wszystkich w Nowym Reno, jesta&omputer na najuszym poziomie w pothocno zachodnim rogu krypty
w Kryptopolis, porozmawiaj z Ojczulkiem Tully'm weRo oraz parnKitty. Kazda z tych postaci powinna
powiedzi€, jakim swietnym facetem/jakswietng lask jeste&. O innych nie wiem.

2. Zauwazytem, ze zmienil§cie dialogi mieszk@cow Nowego Reno (np. ,Bez dwoch zaaskopate
tytki enklawie!”) po uko nczeniu gry, ale ju nie w przypadku innych miast i miasteczek. Czemu€zy
zabrakto wam czasu?

Bytem jedynym, ktory i za to wzat i nie rozmawialémy o tym jako grupa, poniewdylismy zbyt zagci
szukaniem porno w sieci. Miala miejsce pewna dyjskdetycaca umaliwienia graczowi dalszego grania,
wiec nikt nie wiedziat, czy warto bytogtym zajmowa. Mysle, ze Matt i Ferg rozwazali wyciecie rzeczy z
Reno ,po zakaczeniu”, gdy byly niekonsekwentne, ale btagatem i bronitem iglgc pozostakimy przy tej
niekonsekwencji.

3. Bedac na Golgocie, ména odkopat grob, ktéry skrywa zywego ghula, zakopanego przez
rasistowskich mieszkacow Nowego Reno. Kim jest ten gé?

To ojciec Lenny’ego (jednego z ghuli w Gecko, dmelgo szog z Haroldem).

4. W Norze mana za drobm optata zobaczy mumig. Co to jest, czy to tylko jaks biedny ghul?



Ano — j&li dobrze kojarz, to w Gecko mgna otrzyma zadanie znalezienia go.

5. Dlaczego jest tak wiele cholernych spotkialosowych? Chciatbym wiedzié, jakie sa szanse trafienia
na ca, poniewa kiedy podrozuje, nie mog przeby¢ jednego kwadracika na mapie bez natrafiania na
przynajmniej 3 spotkania. Czy po prostu mam pecha?

Pustkowie po prostu gkocha.

6. W Swiatyni Prob nalezy uzyé¢ materiatéw wybuchowych (plastiku — przyp. ttum.do wysadzenia
drzwi. Jakim cudem cztonkowie plemienia, nie posiagjac kontaktu z cywilizacja, mieli dostp do
materiatdbw wybuchowych wojskowej klasy?

Nawet nie pytaj. Prawdopodobnie byly gdzizucone w kt razem z rewolwerem w namiocie Starszej
Wioski, w filmiku rozpoczynajcym gr. Cata sprawa z8wiatynia Prob jest jedm wielka, niezrozumiat
tajemnia — mnie najbardziej nurtyjodsuwane metalowe drzwi. Klg, ze wszystko sprowadzaesto
decyzji artystycznych.

W kazdym tdz razie wersja, ktdrej sitrzymam zgodnie z uniwersum mowze Swiatynia Prob zostata
zbudowana na ruinach istraeggo niegdy kosciota lub muzeum.

7. O co biega z katastraf latacza w Klamath? Bhd pilota? Wskazowka dotycaca przysztych zada,
jakie stang przed postacy? | jeszcze to,ze robot czasami mowi: ,Nie mog pozwoli¢ ci tego zrobk,
Matt..”. Kolejny zart programistow?

Matt Norton umiécit go w Klamath, by da graczowi wskazéwk dotyczaca obecnéci Enklawy (dobry
sygnat, pomsiatem). ,Nie mog pozwoli ci tego zrohi, Matt..” jest nawdazaniem do filmu 2001: Odyseja
Kosmiczna ,Nie mog pozwoli¢ ci tego zrohi, Dave”. Z tym,ze Matt wyt wiasnego imienia. Kolejny
przyktad stuknjtego projektowania o 2:00 w nocy.

8. Ikong Fallouta 2 na pulpicie jest znak ostrzegaicy przed promieniowaniem. Kiedy jednak patrz
do folderu w program files, ikong jest twarz jakiegos goscia. Nie, to nie pipboy(chodzito o Vault Boy'a,
— przyp. tum.) Naskpny zart programistow? | jesli tak, to kto to jest?

To Tim Cain, ktory pracowat nad Falloutami 1 i 2riS Jones, jeden z programistow, ufniego tam, gdy
pomijajac jego zawsze powviay wyraz twarzy, lubi sismia¢ tak bardzo, jak cala reszta.

9. Czy jest jakis sposob, by zalicz§ zone Bishopa i /lub jego corle bez rozwécieczania go? (Easter Egg:
w mowie kaacowej jest powiedzianeze pani Bishop miata dziecko, tbsamaé jego ojca nigdy nie byta
znana i sprawowat on dobre rady nad rodzing Bishop. J&li oczywiscie ja zaliczysz).

Taaaa, dogadajesz Moorem w Kryptopolis, a naginie dostarcz walizk(ta dobr — j&sli nie przekonamy
do siebie Moore’a, to wiy on do walizki notk dla Bishopa, by nas zlikwidowat — przyp. ttum.sBopowi,
a bgdziesz maégt pokri¢ sig na najwyszym petrze Shark Club bez wkurzania Bishopa. WtedygZesz
mogt przespasie z kim tylko zechcesz bez doprowadzania go do.furii

Oczywiscie, jeli zdazytes wybi¢ najezdzcow mrgkajacych Kryptopolis, kada rozmowa z Bishopem ma
Szanse zaowocowavspomnieniem przez niegge styszat, jakoby odpowiedzialétoza ten fakt spoczywata
na tobie, wtem odzywajsie wyciagane gnaty i dochodzi do rozlewu krwi oraz tez kbbidzieci.

Jest jeszcze kilka wskazowek, ktore on chciatbglkeizé spotecznéci:

Rzeczy, o ktorych ludzie zapewne wiedz ale wspomr o nich dla tych, ktérzy o nich nie styszeli. Ji
chcesz wybré te lepsze i skopiowé&do Biblii, to bytoby rewelacyjnie. J&li nie ma zadnych dobrych, to
trudno.

Zabawne male zadanie



Pamietasz Joshg w Kryptopolis? Miales go uratowat i zwrdci¢ zonie. Przypomnij sobie teraz jego
syna Curtisa — tego, ktéry gada o Panie Nixonie. Rasze opisuje krotkie zadanie z nim zwizane:

przeszukaj ziemi w okolicach baru, w ktorym znajduje s Cassidy. Znajdziesz laleczk Pana Nixona.
Zwrb¢é ja Curtisowi (100 pkt. doswiadczenia), a nasgpnie przystuchaj si jego rozmowie z Panem
Nixonem. Mowi: ,,Czy powinnismy wykopaé¢ klucz francuski taty?” i opowiada ci, ze znajduje sg on

tuz za barem. Udaj s¢ w okolice, gdzie znalazté lalke¢, na otwartej przestrzeni zobaczysz kupk

kamieni, gdy na ng klikniesz, powinna pojawi¢ si¢ ikonka ,U zyj". Zacznij kopa ¢, a za swoéj wysitek
otrzymasz darmowy klucz francuski.

(Zauwaz, ze nie maesz odkop& klucza, zanim s¢ 0 nim nie dowiesz, nawet przy gyciu dynamitu.)

Dzigki temu zadaniu szybciej uporasz i z corka Vica (Valerie — przyp. ttum.w Kryptopolis. Potrzeba

jej wiasnie klucza francuskiego i zestawu nargzi, a zatem nie ldzie potrzeby wybrania s¢ po

potrzebne przedmioty @ do Reno. Hurra.

tatwy zarobek — nie jest znacgco pomocne, ale na dobry poatek w sam raz. Zajrzyj do garnka w
namiocie cioci Morliss, a znajdziesz 100 kapsli. Toiewiele, ale na wczesnym etapie rozgrywki z
pewndaicia sie przyda. Przed tym samym namiotem m#na tez znalez¢ topate.

W Klamath odwiedz Ziotego Gekona. Jest tam skladzik z zamketymi drzwiami, gdy je otworzysz,
znajdziesz obraz Elvisa wart 300 kapsli! Znéw, nidy przychod na samym pocgtku.

Ogniwo termojadrowe — w Kryptopolis, na drugim poziomie tamtejszg krypty znajduje sie
wentylator, ktory grzechocze. Pogrzeb przy nim dl&ilku ogniw termoj adrowych.

BOZAR - dziwna nazwa, co? § wspaniak bron mozna znalezé¢ na bazarze w RNK. Przeszukaj (a
raczej okradnij) tych kolesi w pancerzach bojowych,strzegagcych namiotu—sklepu karta. Powiniené

zobaczy wielki, metalowy karabin maszynowy. Zapisuj i wczyj gre tyle razy, ile bedziesz

potrzebowat na skuteczg kradziez. Ta bron to najlepszy karabin w catej grze, mae nawet najlepsza
bron W CALEJ GRZE, nawet jesli uzywa amunicji .223 FMJ. P&niej mozesz go dostatakze w New
Reno Arms, ale nie za darmo.

XL70E3 — kolejny karabin. Nie jest to mae dobra bron, ale mito ja mie¢. Przeszukaj czarnowtose
mieszkanki tankowca (j&li si¢ myle, przeszukaj wszystkich), jedna z nich powinna byw posiadaniu
XL70E3.

PORADNIK DO GRY FALLOUT 2 — tylko i wyt acznie po przefciu gry udaj sie do Nowego Reno.
Porozmawiaj z ojcem Jak—mu—tam (tym alkoholikiem).Pogratuluje ci, ze kontynuujesz rozgrywke,

zwlaszcza,ze w obecnych czasach niewielu graczy to robi. Nagipi ci¢ rewelacyjna ksiazka — za
kazdorazowe jej przeczytanie otrzymujesz 10 000 punkt doswiadczenia, a wszystkie twoje
umiejetnosci ustawia na 300%! To niezart!

Algernon — w piwnicy New Reno Arms maesz znaléé starego, zapléniatego Algernona! Jestwirem
uzbrojenia (mysle, ze to oznacza bycie dobrym w jednej, konkretnej dzezinie i totalnym kretynem w
przypadku wszystkich innych) i ULEPSZA BRON ZA DARMO! Oto lista broni, ktére mo ze ulepszy,
mysle, ze zawiera prawie wszystkie bronie, chb pewnie niektore pomimatem. Ponadto przejrzyj
wszystkie lkaty w piwnicy w poszukiwaniu pojemnikéw, w ktorych mozna znalezé¢ m.in. 50 matych
ogniw energetycznych, ulepszony skérzany pancerzax elektroniczny wytrych.

Karabin my sliwski —> Karabin mysliwski z luneta

Deseart Eagle —> Desert Eagle (zw. mag.)

Magnum .44 —> Magnum .44 (szybkie tadowanie)

FN FAL —> FN FAL (noktowizor)

Karabin plazmowy —> Karabin turboplazmowy

Karabin szturmowy —> Karabin szturmowy (zw. mag.)

Pastuch elektryczny —> Ulepszony elektryczny pastuc

Po ukonczeniu rozgrywki niektdrzy narkomani w Nowym Reno nmaja az nawet ponad 30 sztuk Jetu, a
poniewaz sa na ciezkim haju, kradziez jest butka z mastem! Przy cenach 25 kapsli za sztgkmozna
zbi¢ majatek! Nie wiem, czy to zamierzone, czy fekwestia odnawiania zasobéw Jetu apunéw.

Nie, to ca glupiego, co zapomniatem sprawezi



Po zakaiczeniu rozgrywki mozna przeleci€ panne Kitty. Niezle.
Wybaczcie,ze jest tak duzo rzeczy, ale jestem WIELKIM fanem, ledwie ostatnignocy dowiedziatem
si¢ 0 Biblii. Mam nadzieje¢, ze nie odkrytem za duio sekretow. ;)

Bez obaw. Dajcie mu to, na co zastuguje, ludziska!

MUTUJACE MUTANTY

Marcin ma troclk pytan:

Witam ponownie — pare pytan, (1) skad sig biora supermutanci w F2 (wiem, Mistrz ich stworzyt);
pytam, gdyz Mieszkaniec Krypty zniszczyt gtdbwra baze mutantow i kryjowk ¢ Mistrza, a w F2 jest ich
(supermutantéw — przyp. ttum.pardzo duzo. Czy Mistrz rzeczywkcie stworzyt a tak wiele
supermutantow? (2) Moja post& jest uzaleniona od ,Tragic’—a; gratem chwile i teraz posta jest
uzalezniona. Co to daje? Nie widg, by c& sie dziato z mop postach. (3) Czy ghule g ,skutkiem
oddziatywania” FEV i promieniowania, czy tylko promieniowania, czemuzyja tak diugo?

1. Supermutanci w F239pozostad przy zyciu czscia armii Mistrza, ktorej udato siuciec na wschéd po
jego unicestwieniu w F1. Mistrz stworzyt ich ay nie wszyscy przebywali w Katedrze albo Bazie
Wojskowej (w chwili ich wysadzenia — przyp. ttumNa wielu z nich mogke natraft w trakcie spotka
losowych, co mogto wywotawrazenie ogromnej ich ili.

2. To uzalgnienie nie maadnych efektow, jest nieszkodliwgart nawiazujacy do ,Magic: The Gathering’.

3. Promieniowanie zdaniem Tima Caina, FEV i prondemnie zdaniem Chrisa Taylora. Opia@jsk 0
kilka argumentéw przedstawionych przez kilku fangwliczajac w to Mr. Carnot i Red _Nmmg,
przytaczam s¢ do obozu, ktéry obstawia promieniowanie. Nikt tée wie, czemuyja tak dtugo — po prostu
tak jest. Ca, przynajmniej tak dtugo, jak mafostp dozrodta wody pitnej.

W MIEDZYCZASIE?

Chris Avellone miat pytanie do producenta ngsty starego silnika WastelandMeantime,Billa Dugana,
ktory w najbliszej przysziéci spodziewa si narodzin matej Duganki. Pytanie zostato zadanemveniu
Ausira i Jasona Micala a sprowadza sido ,opowiedz mi o Meantime”.

Tak, Pracowatem nallleantime Alan Pavlish byt jej gtéwnym projektantem w trakcgdy
prace byly na etapie programowania pod Apple lIriM@'Green oraz Liz Danforth byli jej
projektantami. Przez pewien czas ja zajmowalemvsrsp pod DOSa. Gra byla oparta o kod
Wasteland. Wspanighowinka byt, opracowany przez Alana, edytor map (Ig¢agkrypterzy,
oraz projektanci mogli gozywac, zamiast by skazanym na znajorfio jezyka asemblera
oraz szkicow naniesionych na papier z giatkspotrzdnych, jak to bylo w przypadk
Wasteland.

=

Fabuta gry miala wizat sie z mazdiwoscia podrzowania w czasie przez @ahistori i
spotykania ciekawych osobistd z ich specyficznymi umiefnasciami. W jasny sposob byta
to inspiracja dla ,Wspaniatych Przygdd Billa i Tatl'(,Bill & Ted's Excellent Adventure”
amerykaska komedia sci-fi z 1989r. — przyp. ttum.).dR8za¢ z napotkanych postaci miat
czek& niepewny los, wic trzeba bylo je uratowa by nie namieszaw kontinuum
czasoprzestrzennym przez paogenie ich do driyny. Mozna byto uratow&Amelig Erhardt
(zyjaca w pierwszych dekadach ubiegtego wieku pioniedtaictwa — przyp. tlum.) z
japaaskiego obozu jenieckiego. Bytozteatkiem sporo postaci, ktére po prostu byty fajowe
Cyrano de Bergerac mial mocno ésybowane statystyki dotygeze szermierki. Istniala e
grupa ztych kolesi probagych namieszaw czasie przez subtelne wptywanie na przeed
wydarzenia, a gracz miaksivtracat i naprawia to i owo. W jednej scenie Werner von Braun
(uwazany za jednego z ojcéw techniki balistycznej, nazisv trakcie wojny pracowat nad




rakietami V2, by po wojnie dokezy¢ rozpoczta prag juz na potrzeby armii Stanow
Zjednoczonych — przyp. ttum.) miatl zoétachwytany przez sowietdw pod koniec Il wojny
swiatowej, a naszym zadaniem byto jego pazyenie do driyny i pomoc w ucieczce. Gdy o
tym pisz;, przypomina mi i system podrdy w czasie z GURPS-a.

Pamktam, ze stworzono rownierewelacyjny materiat na okladlpudetka. Miat by na nim
Albert Einstein, na pewnym etapie gry #iwe bylo przyhczenie go do deyny, jak sdz
(swoja drog, Albert Einstein, sowieci, podié w czasie i proby zmiany historii oraz firma
Electronic Arts stgjca za pierwszym Wastelandem — oraZrednio za inn znam seri
gier... czyby jedynie przypadek? — przyp. thum.).

D

Catas¢ byta wiec projektowana pod Apple Il. dlemnie pamé¢ nie myli, prawdopodobnig
75% map byla jg ukonczona, péniej z pracy zrezygnowata Liz Danforth, a rastie rynki
Apple 1l i C-64 skurczyly si na tyle, by Brian pod} decyzg o przerwaniu prac. Raiej
naméwit mnie na prépprzeniesienia gry na IBM. Zatrudsiiny Billa Besanceney’a, ktory
jako pracownik kontraktowy miat zgj sie przygotowaniem portu z Apple Il nha DOS oraz
wewrgtrznego grafika, by spoagdzit grafiki w standardzie EGA na potrzeby prodikigcz
prace posuwaly sidosy wolno, wtedy ukazata sUltima VIl z postaciami w 3D i wytworn
grafika, totez zarekomendowatem, by anulofvisleantime wraz z jej nie animowagrafika i
widokiem z gory. Gra nie miatlayadnej szansy zaistrdie

Niemal stysz zespdt Bugglespiewapcy ,Video Killed the Radio Star” (,Wideo zabito ramva gwiazd” —
przyp. ttum.) przy tym ostatnim akapicie.

LAWINA!

Sagittarius A naprodukowat pytaod cholery:
Czes¢ Chris. Kolejna lista pytan.

1. Czemu PMV Valdes (tankowiec w F2 — przyp. ttum.wykorzystuje paliwo, a nie ogniwa
termojadrowe? Jest wzgddnie nowy (na jego pokladzie znajduy sie wrota z krypty i jest w peni
zautomatyzowany) oraz doskonale pasuje do doku nanklawie. Mysle, ze tankowiec powinien zosté&
zmodyfikowany przez Posejdon Oil, by wykorzystywatenergie syntezy pdrowej zamiast spalania
cennej ropy lub innego tatwopalnego paliwa.

2. Czym doktadnie jest firma Posejdon QOil? Posiadalektrownie atomowe, flog dalekomorska, stacje
paliw (wybacz, energia fuzji), drukuje mapy (jak magpa Los Angeles w FO1). Ma nawet wiasnsie
komunikacyjna, ktéra taczy stacje NORAD (!), Bunkier Iron Mountain, a takze Enklawg. Czy to
jakies§ przedsigbiorstwo panstwowe?

3. Kapitan (dowddca punkéw) méwi graczowize byt technikiem w Navarro. Jak udato mu s¢ stamtad
uciec? | gdzie znajdowat si FOB, zanim zostat przechwycony przez Enklag?

4.1 czemu Uktad Nawigacyjny ma@na znalezé¢ w V13? | o biednym Edzie (ktory niezyje).

5. Czy Mieszkaniec Krypty nie byt pierwszym cztowikiem, ktéry kiedykolwiek opuscit V13? Czy ter
Ed moze byt z innej Krypty?

6. Jakie chemikalia sktadowat Metzger w kéciele? Pam¢tam, ze byly z Kryptopolis i mialy zosta
dostarczone do Nowego Reno, ale po co?

7. 1 jak Metzger dowiedziat s¢ o transmisjach radiowych migdzy panem Salvatore a Navarro?

8. |, ostatecznie, co znajdowato giw walizce Moore’a z Kryptopolis?



1. Mazliwe, ze nie dysponugjwszystkimi wypowiedziami z F2, ale w moipnzekonaniu

A. Pomimo faktuze (tankowiec — przyp. ttum.) ma na pokladzie widtgpty i jest zautomatyzowany, nie
mozna fdzi¢, ze jest on ,nowy”. Mae by stary/bardzo stary wedtug standardéw z roku 2@Z0jego
pokitadzie nie wdrzono te: technologii ogniw termagrowych. Jego modernizacja, by mégt korzysta
takiegozrddia energii, mogta liyniezwykle trudna (chociazdobycie FOB byto fatwe). Nie wiadomo, czy w
roku 2070 istnialy jakietankowce nagzane energifuzji jadrowej, chocia trzeba zaznaczy ze pojazdy
wojskowe to inna para kaloszy.

B. Posejdon Oil (w czasach przedwojennych) mogiieychcie, by jego tankowce byly nagzane energi
fuzji jadrowej, gdy to by byto sprzeczne z wizerunkiem firmy, pominraktyczndgci takiego rozwizania.
Dodatkowo, sama idea czégtak ogromnego, pracigego za spragvczegd tak matego, uderza w jej
pewnac¢ siebie.

C. Ogniwa termajdrowe bardzo tatwo zdoby(w grze) i przez to mogtyby zrujnowaahzek przygody
zwiazany z odkryciem i patzeniem kwestii paliwa z koniecz§tg konfrontacji z Shi i Hubologistami.

D. W pewnym anegdotycznym sensie, fakttankowiec operuje na paliwie, pomaga we@td domu:

i. Przeto gracz ptynie na platfogrwiertnicz.

ii. Przywotuje to obrazy prawdziwego tankowca Valdgexxon Valdez”).

iii. Sugeruje technologiczne zacofanie tankowcadbymza wyobrznig¢, wskazujc na desperagjokresu
Wojen o Zasoby, f@i jest sk znawa historii Fallouta.

E. To,ze tankowiec przewozi drzwi Krypty, nie wskazujetoaczy tankowiec sam w sobie jest nowy.

2. Posejdon Oil miat sprawvdawrazenie wielkiego, trocf podobnego do przedwojennego konglomeratu
ukierunkowanego na biznes, zlego imperium dziakgo wspdlnie z mroczniejszymi i bardziej
samolubnymi elementamigdu federalnego. Luuuuuuuuu... straszne!

3. Baza w Nawarro miata wielu dezerteréw (wligzapr. Henry’ego z RNK), raz rzuceni na ziemie gjate
ladu (nawet z jegdmieciowatdcia i opanowanymi przez potwory Pustkowiami) niektolbmardziej woleli
zycie na jego powierzchni nisciany stalowego bunkra w Navarro czy bezwyraz@wsterylnd¢ oraz
zamknkcie na cuchycej ropm i stechliznag Enklawie (kojarzy i z cyklem opowiada, The Amtrak Wars™p.

| ten labirynt z elektrycznpodiog, ha szerok skak wykorzystywany dla zaspokajania potrzelzcamia
sie?

4. Uktad Nawigacyjnyw Krypcie 13? Nie wiem. Mife, ze ktas powiedziat Johnowi, by go tam unsad, by
wymusk na graczu koniecz§é odwiedzenia Krypty 13.

5. Ed, zgodnie z tym co moéwi Chris Taylor, byt Mikaicem Krypty, ktory opécit ja jeszcze przed
graczem. | mge jeszcze Taliusem, jalidze. Jesté wiec trzech osoly na zewntrz. Za co do Eda, jest on
opisany w 6. azci Biblii — wystarczy,ze poszukasz stowa ,Ed".

6. Metzger: byt to tylko jaki ogdlny, nierozpoznany ,zwzek chemiczny” niezkiny w procesie destylacji
Jetu, wszake cate te odchody bramindw wymagaty rowrjekiegs przetworzenia. To ledwie ,MacGuffin”
(nic nie wnoszacy do gry element, magy za zadanie popchyuie fabuty do przodu — przyp. ttum.).

7. Metzger i radio: pegpia nie mam. Dave Hendee wiedziatby na pewnozé\idetzger miat sprawne radio

zanim go nie zniszczyt i potrzebowat Vica, by tedrsstruowat nowe. Metzger wspomniat o tym, by
zapowiedzié (graczowi — thum.) trop powkan miedzy Enklava a rodzin, Salvatore. Podobnie jak rozbity w

Klamath latacz.

8. To byly dwie oddzielne rzeczy: (1) dwa supemgtki powinny pojawi sic w ekwipunku Bishopa przy
doreczeniu widciwej walizki (super stimpakiascenne, niewane gdzie jeste a Bishop byt stale zagrony
przez snajperow — albo jego rodgiroraz (2) pewne pliki pobrane z gtéwnej bazy dény€ — w ktérych



Bishop prosit Moore’a, chioMoore nie zdawat sobie sprawye Bishop chciat aktualny harmonogram i
rozktad dyurow wszystkich stranikbw w Kryptopolis, by méc zobaczy czy mae da s¢ ktoremu
~pPrzemowi do rozadku” za pomog narkotykéw lub ,przekonywaniem” innego rodzaju.

NIE WYCHYLAI SIE, HORRIGAN!

Master Chef miat pytanie w sprawie zmutowanego palca:

Wspominate§ cos o tym, ze uzycie zmutowanego palca na Horriganie nie dajeadnego efektu...
chociaz wiasciwie zmniejszyto to liczlg jego punktow wytrzymatosci z 999/999 na 996/996.

Tak, to prawda, palec wydzi Horriganowi troch obrazen od trucizny tak jak kademu innemu, vec jego
uzycie ca jednak powoduje, po prostu nic wi§owego.

Raz jeszcze, proszzignorujcie wszystkie plotki mowte o wykorzystaniu zmutowanego palca na
Horriganie w ostatecznej bitwie Fallouta 2, to tylkepski dowcip.

TAK JAK KHAN, ZABIERAC NOZ NA STRZELANINE

Sagittarius A miat pytanie dotycace sekcji najedzcow z 6. czsci Biblii Fallouta:

W Biblii Fallouta #6 napisates: ,Sa chetni do walki w celu udowodnienia klanowi swojej watosci,
walczg w zwarciu za pomo@ piesci badz patek. Chanowie nosg bardzo mato broni palnej (poniewa
ta jest dla tchorzy)”. Jednakze o ile mnie pam¢é nie myli, Chanowie w Falloucie 1 byli ztymi ositkani
ze spluwami. Czemu ich koncepcja zostata zrewidowaf

Odpowied brzmi: nie wiem. Maliwe, ze wyposaeni wylcznie w bra biak nie byliby wystarczajco silni
— zreszi, o ile pamgtam, osoba, ktéra pierwotnie stworzyta koncep@hanow (Scott Campbel, tak &hy),
nie byta t, ktéra ostatecznie jwdrazyta (Chris Taylor, jak mniemam). Najprawdopodobriigjto s¢ tak z
powodu logiki rozgrywki — Chris T mogt ch&igby posiadali briv palm lub bez niej byli zbyt stabi.

SILY, POLA | PIETNASTKI

Kotbogdan zapytat:

Nurtuje mnie generator w Krypcie 15, w Falloucie 2.Poza naprawieniem go nie moa z nim zbyt
wiele zrobi¢. Czyzby w pierwotnych zalazeniach byt czscia jakiegos zadania, ktérego nie ma w
finalnej wersji gry? Pola sitowe zainstalowane g dla zabawy? Mae gdyby graczowi udato si
naprawié generator, osiedlécy mogliby wprowadzi si¢ do srodka krypty, wykorzystuj ac pola sitowe
do ochrony przedswiatem zewrgtrznym?

Zapytalem projektanta poziomu, a on powiedziat:

.Nie pamktam za dobrze. Mye, ze jeli sie go naprawito, to uruchamiatoesoswietlenie.
Jednake wraz zeswiattem whczaly skt systemy obronne krypty, a gracz musiat je pokona
W kazdym mdz razie to wszystko, co sobie przypominam i nawgb teie jestem pewien d
konca.”

o

Je&sli dowiem sk czegd wigce], zamieszazto w przysziej aktualizacii.

Aa, i nic nie ochroni Osiedledw przedswiatem zewitrznym, Ich los, jako uciskanych, jest przykry.



WIELKIE MOSIEZNE KULE CASSIDY’EGO

Dave zadat pytanie odnogee st do jedynego typowo bitewnego towarzysza pegr¢akiego stworzytem
dla Fallouta 2:

Czotem, Chris Avellone. Zastanawiatem i czy mogtby znalezé kogas, kto zweryfikowatby to dla
mnie. Widzisz, mam teorg¢, zgodnie z ktog Cassidy (z Kryptopolis w Fallout 2) jest synem MaRae (z
Audytum w Fallout 1). Dowody:

Na pocatek, ten san zestaw grafik.

Obaj dobrze walcz bez broni.

Mniej wi ecej wiasciwa réznica wieku.

Gdy probujemy sprzeda Cassidy’ego jako niewolnika, jego img (w dialogu — przyp. ttum.zmienia sg¢
na nie inne, jak wianie MacRae.

Bytby§ w stanie dotrzé do osoby odpowiedzialnej za posta Cassidy’ego i potwierdzé, czy
rzeczywicie miat on by¢ synem MacRae? A jéli nie, po co pokazywa drugie imi¢ Cassidy’ego przy
jego sprzeday?

Odpowied to — nie, nie jest on synem MacRae. Cassidy jestosiziela postaci Pustkowi. Jednade
wszystkie ayte przez ciebie argumenty dobrym przyktademze mazna wysnid taki wniosek. Najbardziej

mylace &

— Model.

— Imig ,McRae”. Zasadniczo McRae to taki wegirzny zart, gdy jest to drugie nazwisko Feargusa
(dyrektora naszego dziatu). Zaprojektowat apmms¢ Audytum, umiécit w nim McRae oraz zajmowat¢si
druga tura etapu projektowania Kryptopolis w Fallout 2 i ppsdwit da takie imie barmanowi.

— Gdy ja przegtem & lokacg, imi¢ Cassidy bardziej przypadio mi do gustu.cavidalem mu je i
zaprojektowatem postdubiacego st napt typka ze strzelh

— Przyczyn tego,ze Cassidy widnieje pod drugim imieniem podczasexgaz/ to bug.

Przepraszam za to male zamieszanie, Dave.

(0 Z CARLSONEM?

Brady Brewer, ktérego emaile z powodu glupiegadti Outlooka maj forme czarnego tekstu na czarnym
tle, pyta:

Czy wiceprezydent Carlson petni jalas role w RNK albo w ogdle w F2, gdy nie potrafie¢ go skioni
nawet do rozmowy ze mp.

Jest tam tylko po to, by zosgtalikwidowanym w misji dla Bishopa. @j Carlson, gi!

NARODZINY, SZKOtA, PRACA, SMIERC

Henri miat trocke pytaa o ptaszkach i pszczotkach...

W chronologii uniwersum Fallouta piszeszze Mieszkaniec Krypty urodzit sie w roku 2141, prawda?
Gdzies w otchtani Internetu (nie pamigtam gdzie, mogto to by w ktorejs z wczdniejszych aktualizaciji
Biblii Fallouta) znalaztem plik PDF zawierajacy ,plakat” z zasadami zycia w Krypcie. Jedna z zasad
gtosita, ze z powodu ograniczonéci zasobow zabroniona jest prokreacja w trakcie poytu pod ziemia.
To musiatoby oznaczé, ze Mieszkaniec Krypty musiatby wegé do niej, gdy spadty bomby, jeszcze w
roku 2077. Czy mae te zasady s btedne? Mam na myli to, ze Krypta 13 byla zaprojektowana, by
otworzy¢é sig po 100 latach, a niewielu ludzkyje tak dtugo, wigc musieli s rozmnazaé.



Informacja Eda: okazato si, ze wspomniany PDF pochodzi z pedznika Kryptopolis dig
gry Fallout PNP (ktory  przechodzi gruntoavn przebudow, zobacz:
http://pub90.ezboard.com/bfalloutpnp53576)

Nastepne pytanie dotyczy, pojawiajcej sk we wczdniejszej czsci Biblii Fallouta, wzmianki, jakoby
Starsza Wioski byta potomkiem Mieszkaca Krypty. Jednakze w trakcie swojej wedroéwki Wybraniec
caly czas wspominaze Mieszkaniec Krypty jest jego przodkiem. To musialby oznacz&, ze Starsza
Wioski i Wybraniec sa spokrewnieni, mae nawet g rodzenstwem albo Starsza jest jego matk PS.
Czemu Wybraniec nazywa Przybysza z Krypty swoim pradkiem? Przecig mingto zaledwie 80 lat od
wydarzen z pierwszej cesci Falloutal Mam nadzieje, ze teraz rozumiesz jak bardzo to jest myice.

Problem z kryptami i brakiem reprodukcji przedstasi nastpujaco:

1. Wojna wybucha w 2077 roku.

2. Mieszkaniec Krypty zostaje wystany na powierzehmiroku 2161.

3. Zatem masz ra¢j— jesli nikt w krypcie nie mée mi€ dzieci, to jest to bardzo dziwne. Uigan
wiec, ze ludzie wewatrz krypt mogli mi€ dzieci, ale prowadzongxisty kontrok urodze, by nie
doszio do zaburzenia réwnowagi populacji kryptpieprzenia catego zamkiégo systemu.

Starsza Wioski jest cogkMieszkaica Krypty, jednoczaie twop MATK A!

Okreslenie ,przodek” pojawia gi poniewa brzmi bardziej tajemniczo i plemiennie. Oooochh.

SUICIDAL BOB ZGARNIA DO SIEBIE

Suicidal Bobma kilka spraw:

W czwartym (chyba) wydaniu Biblii Fallouta powiedziates, ze Enklawa mogta zdalnie przegjdaé logi
mieszkaicow krypt i ich PipBoy’e. Byliby wigc w stanie monitorowa& potozenie Mieszkaica Krypty, a
potem gtéwnej postaci w Falloucie 2. Mina by se spodziew#&, ze zobaczywszy gracza w San
Francisco, a nasgpnie w Navarro akurat w okresie, w ktorym zniknety plany lataczy, pozbyli by s¢
postaci gracza. Czybym zrozumiat to, co napisalé na opak? Czy zwariowatem? Powinienem
wychodzi¢ z domu czsciej niz raz w roku?

Tja — w idealnych warunkach prawdopodobnie moglnitayowa i jedno, i drugie. Ale &z tym pewne
problemy w F1 i F2.

(W przypadku F1 jest to jakby bez znaczenia,zgfgklawa nie byta jeszcze wtedy nawet pomystem. Tak
jak eksperymenty w kryptach, zatem oy sprawe Mieszkaica Krypty na bok)

Zanim przejdziemy do denervaggj listy, krypty byty eksperymentem. Eksperymesst jpezcelowy, ji nie
mozna zbierd i przetwarza jego wynikow. Jaki mézgowiec zadat wc pytanie: ,hej, czy istnieje jaki
sposob, by monitorowgprzebieg eksperymentu bez jego zaktdcania?”

Czemu wec niesledzili Wybranca?

1. Techniczne zaplecze Enklawy, wlicgajw to systemadcznadci, nie trzymato specyfikacji. Przynajmniej
jesli wierzy¢ w zasadn& narzeka stranika, z ktorym maeemy sk polaczy¢ z elektrowni w Gecko.

2. Po wybuchu wojny nienttiwe byto uzyskanie zdalnego depti do wszystkich krypt — jak w przypadku
logbw w komputerze reaktora Gecko,¢i8zai¢ polaczen pomidzy systemami zostata zerwana lub
zniszczona. Oni byli tymi, ktérzy wystali sygnategt czysto” do nadzorcy Kryptopolis, ktérego to
pochodzenia sygnatu Lynette nie jest w stanie viydicz\¢.

Byli (Enklawa — przyp. tlum) réwniew stanie wysta sygnat ,jest czysto” do Krypty 13 i tym samym
sprawt, by jej mieszkacy otworzyli wrota. Gdy Prezydent padidecyzg o wykorzystaniu mieszkadw



V13 jako obiektow déwiadczalnych, latacze wzniostyestzym pedzej w powietrze i wystawszy sygnat
oczekiwaly. Nikt nie przeprowadzit poszukiivevszystkich PipBoy’éw.

3. Czytanie informaciji z Pipboy’6w wewtnz krypt to jedno, zasledzenie ich (cho mazliwe) to zupetnie
inna bajka. Prawdopodobnie mogledzic postacie, (1) jdi wiedzieli jakich czstotliwosci poszukiwé, i
jesli (2) przegli sie na tyle, by zapozigasic ze specyfikag technicza PipBoy'6w. Mam przeczucieze
nawet nie probowali wytropijegol/jej (Wybraica — przyp. ttum.) przy pomocy PipBoy’a — bo coilimp
byle dzikus z dziatapym PipBoyem? 3 zas chodzi o podyczny komputer z Krypty 13, to i tak mieliju
wytapanych wszystkich mieszkedw V13 lub tak im & wydawato. Plus Arroyo polmne jest wiele, wiele
mil od Krypty 13.

Ponadto, nie mam pgiia co stato siz PipBoyem gracza, gdyAat na dnieSwiatyni Prob. W kadym adz
razie i tak witpie, by jego stan techniczny doréwnywat specyfikacjom.

4. Nikt z Enklawy (np. Chris Avellone) nie byt ndd btyskotliwy, by o tym pomile¢. Tylko nieliczna czsé¢
personelu na Enklawie znata tajemnice datgezKrypt i to, jak ich mieszkay byli monitorowani. To
wyjasnienie powinno pomoc albo wprowadzi jeszczeosj zamtu. W przypadku tego drugiego, daj mi
Zn&.

| oczywicie, wprowadzito to wcej zamieszania, @g...

W sprawie PipBoy’a gracza i jego nienajlepszego sta technicznego, to czy nie mima przywrécié go

do peilnej sprawndgci w Krypcie 8, majac dostatecznie rozwingta percepcg, czy ponowne
formatowanie nie jest tu brane pod uwag, czy mae fakt zwisania z niego kabli i przewodow sprawia,
ze nie jest on w pelni sprawny? Ciekawi mnie réwnie porysowany przycisk w PipBoy’u, czy miat
cokolwiek znaczy, czy tez powinienem przest& wpatrywa¢é sig w niego tak intensywnie?

Mozna zaktualizow& oprogramowanie, jednak nie d& siokong& mechanicznej naprawy,sjema to dla
ciebie jaké sens.

Wydaje mi sg, ze ten przycisk prowadzit do jeszcze innegsct interfejsu, ale nie jestem pewien. Chyba

tylko artyéci pracupcy przy Fallout 1 znajprawd: kryjaca sie za tym przyciskiem. Zapytam i zobaczzy
uda mi s¢ uzyska odpowied.

BOTY, KAPSLE | PNACZA

Jonathan Agnewprzypieprzyt trzyczsciowcem: (™ — przyp. ttum)

A. Czy boty w FoT byly oparte lub inspirowane tymiz gry Wasteland? (Nie jestem pewien, czy mesz
wiedzie¢ cas na temat dokumentaciji projektowej FoT.)

Nie wiem.

Ale zapytatem paru projektantéw FoT i oni zaprzdiczy

Zatem nie.

B. Kto zasugerowal, by w Falloucie 2 pojawita gi,prawdziwa” waluta (ztote monety, w opozycji do
kapsli z butelek). Czy byto to wynikiem dofcia zespotu do wnioskuze uptyneto juz wystarczajgco

duzo czasu, by ludzké¢ rozpoczta wytwarzanie pienigdzy?

Ktos (nie ja) nie byt do kica przekonany do kapsli. Ja osoi® kocham kapsle. Niestety, od czasu
incydentu z papierem toaletowym, nie wolno mé gyownym projektantem.

C. Czy byt jakis konkretny powdd, dzieki ktéremu pnacza Shi (to byly pracza, nie?) nie byly w stanie
rosna¢ na innej glebie (mam na myli te zywigce s¢ promieniowaniem w filmiku koncowym)?



Mysle, ze zalaeniem byto uniemdiwienie im ,wyleczenia” resztywiata, bo przeciechcielsmy, by reszta
Swiata pozostata przyjemnym i napromieniowanym Pustem. Powod byt zatem zwdany bezpgrednio z
rozgrywka.

D. Czy mazesz mnie skierowé do Biblii Fallouta #47?

Aktualizacja nr 4 powinna ldypo aktualizacji 5, w sekcji Pozostatych Newsowtalalicy Falloutow. Zrob
wyszukiwanie dla stowa ,Fallout” a powiniehj znale:.

PAN LISTONOSZ

Geraldo/Darkblade ma kilka pyta:

Jestem tylko kolejnym fanem uzalénionym od Fallouta (imieniem Geraldo) i chciatbym mdzigkowa¢
tobie i wszystkim innym za ¢ rzeczuni, zwam ,Bibli 3 Fallouta”, to jest méj konik, poznawanie
praktycznie wszystkiego o mojej ulubionej grze. | thtego chciatbym ,doda cos”. Moje pytania sa
proste:

1 — Czy gra Fallout byla inspirowana filmem Kevina Costnera ,The Postman” (,Wystannik
przyszigci’ — przyp. ttum.)?Niedawno obejrzatem film i musz przyznaé, ze uwielbiam go i znalaziem
w nim wiele elementéw wspoélnych z Falloutem, w szegdlndgci motyw ,bezimiennego bohatera
przemierzajacego Pustkowia”, dogczyciela—wedrowcy. Tak, wiem, ze gidbwnymzrodiem inspiracji dla

Fallouta jest gra ,Wasteland” (gratem w nig chwile, chat jest to dosy trudne), ale wydaje mi sg¢, ze

zespot musiat t& braé skads inne pomysty.

2 — Bardziej pytanie techniczne. Gratlem w ostatninczasie w Fallouta 2 i, majc u swego boku 2 NPC,
Vica i Cassidy’ego, spotkatem towg niewolnikow imieniem Metzger. Gdy spytatem go, czyten
chciatby kupi¢ jakich$ niewolnikdw, Cassidy zostat wymieniony nadcie jako MacRae. O co chodzi?

3 — | ostatnie, ale réwnie istotne: w najnowszej dlalizacji Biblii Fallouta dodawates informacje o
kilku etapach rozwoju NPC. Moje pytanie brzmi, czyistnieje jakas metoda sprawdzenia na jakim
poziomie ddwiadczenia jest dany NPC? | jeszcze, w jaki sposobni podnosz swdj poziom?
Przebrnatem juz przez cztery poziomy izaden z cholernych NPC nie skomentowat tego za ponypc
charakterystycznego biatego napisu nad gtoav (pojawia s¢ nad gtowami NPC, gdy awangujw
momencie zdobycia wgzego poziomu dwiadczenia przez gracza — przyp. ttum.)

4 — Drobniejsza rzeczunia: czy miesz poda liste utworow, jakie zostaty ci polecone do papierowej
wersji gry Fallout?

1. Nie. Film ,, The Postman” ma w sobie treathobrej, Falloutowej atmosfery, jedri@kkshzka jest o niebo
lepsza. Maliwe jest jednak, by ksika w pewnym stopniu miata wpltyw, gdySenior Cain i Senior
Campbell g catkiem oczytani.

2. (Wspomniane powj) MacRae byto starym imieniem Cassidy’ego. PignieoFeargus nazwat go w ten
sposOb. MacRae, jak ¢sirbwniez okazuje, jestsrodkowym imieniem Feargusa (albo ktorégn jego
szalonych przodkéw). Zmiengliny to imig. W trakcie przemiany MacRae —> Cassidy rozpatriwgl od
cholery r@&nych propozycji imion, ale wszystkie brzmiaty jaklzpy. No i pozostalimy przy Cassidy.

3. Nie ma sposobu na sprawdzenie poziomu towagzyskh nam NPC za wyikiem profitu
~Spostrzegawczg” (ktory to profit pozwala sprawdgistan PW). Wtedy ni@sz zestawi ich ilos¢ z
informacip mdwiaca, ile PW posiadaj na ktorym poziomie. NPC powinni ndieszang na awans, zawsze
gdy tylko ty wskakujesz na vgzy poziom, odpowiednio jednak dla ich tempa romwejnie wiem, czemu
w twoim przypadku mogtoby dzssig inacze;.

4. Zrobk to za kilka miesicy. Nie otrzymatem zbyt wielu propozycji, agséz z nich nie jest nawet w stylu
lat 50. Zawsze magprzedstawd list¢ w p&zniejszej aktualizacji.



xoMnata SMIERCI!

Shards (brak powzan ze shardami MMORPG, jakdze) miat ,szybkie, glupie pytanie”, na ktére, mimo
wszystko, tatwo byto odpowiedziecdz, przynajmniej tatwo Chrisowi Taylorowi.

Pistolet 10mm, pomimo bycia automatem, posiadabrotowy lgbenek ponadto jego opis gtosize
.Kazde pochgnigcie za spust automatycznie przetaduje big az do oprdznienia magazynké& Skad ta
rozbieznos¢? Nieporozumienie pomedzy grafikiem a projektantami?

Chris Taylor (ktéry niedawno otrzymat catkiem zashy awans w nowym miejscu pracy,eaiwysylajcie
mu ciastka) méwi:

Odpowied: brzmi: No baa!

Dluzsza odpowiett Nieporozumienie. Méle, ze opis zostat stworzony przed grafilkalbo
tez grafika zostatla przerobiona, a tekst nie zosti@iuzdizowany (jest trochniewyrany).

Powinno by ,...az do oprénienia kkbenka.” Ale prawdopodobnie bytbym za catkowitym
przeredagowaniem opisu.

pax,
— Chris

FALLOUT TACTICS | GORACY, PARUJACY SEKS

Alex Lim (znany réwnie jako Alexsi the 13th miat pytanie dotyczre seksu Falloutem Tacticsem.

Czy zwigzek z tupiezca (po ang. ,Reaver” — przyp. ttum.zmierza dokadkolwiek? Jest(lokacja — przyp.
tlum.) w Newton, gdy ratujesz sami¢ (Glenda Close) przy @yciu postaci ptci meskiej. Celem jest
uratowanie czterech Starszych Lupigcéw.

Cd&z, Alexsi, skonsultowadmy sk z wieloma projektantami FOT, z ktorych wszyscy awiaja seks na
potege, | powiedzieli

Dan Levin: Nawet pomimo tegaze Glenda Close zapewnia 0 swojej nhatychmiastowdgtznej mitaci
wzgledem postaci (seks miatby raczej ten sam efekt... mddz) i1 tak trafia do obozu
pochéwkowego/inkwizytoréw Bractwa (wzmianka o typwinna pojawt sie w podsumowaniu misji).

To fatalne zauroczenie byto alazjo ,Fatalnego zauroczenia” (film z 1987 r. — przggpm.) (w gtébwnej roli
kobiecej aktorka o podobnym imieniu). Miato to rGein zobrazowd nie bezsensowne, bardzo surowe
rozumienie zasad Bractwa. Mam nadgjeg to pomae.

Ed Orman: Nie jestem pewien. Myg, ze Dan napisahtposta tak, by bytaze sk tak wyrae, puszczalska,
mogta probowa zblizy¢ sic do gracza w trakcie dialogu. To jednak nigdy kienszytoby sé czyn¥ (tak jak
jej oczekiwanie na ciebie w barakach w seksownygiing).

UNIA ATOMOWYCH ROBOTNIKOW

John Sellars (Z Da Bounce)zadat pytanie w sprawie tych stuktyich czionkéw Unii Atomowych
Robotnikow.

O Unii Atomowych Robotnikdw wspomina handlarz brona w czsci Hub zwanej Starym Miastem.
Jesli dobrze kojarze, miat na imi¢ Jacob [wybaczcie, ale nie zapartiatem w gtowie calutkiej gry ;)].
Docenk kazda informacje na ich temat, wyghda na to, ze mogliby by ciekawym elementeméwiata



Fallouta do rozwinigcia, jesli nie ma o nich za dao informaciji.

Profesjonalny projektant gier i zabdjca na zlece8eott Bennie, (ktory jest przepytywany niecdmiéj w
tej czsci Biblii Fallouta), mowi:

.~Ja zrobitem Jake’'a, clioktos zapewne przeredagowat jego dialog, gibst on zwizly az
do przesady. :) Pordlatem sobieze na kada prosperujca organizagi przypada dziest,
ktorym sk nie udato, tak oto wpadtem na pomyst, ktory wgjatby, skd Jake wzit swoj
sprzt, ktore to wyjanienie nie brzmi banalnie niczym ,bytem kigdyztonkiem Bractwa”...
to wykorzystany jedynie w tym miejscu fragment fgbyego zadaniem byto spragyiby
rzeczywistéé wygladata troclk mniej przyjanie. Swiat jest bardziej wiarygodny, gdy nje
wszystkie jego a&ci 3 ze sol bezbtdnie i perfekcyjnie zwizane. Oby to pomogto.”

— Scott Bennie

DAJAC SWIATU 13

Chris Avellone pyta:

Dlaczego flaga Fallouta ma 13 gwiazdek?

Tim Cain odpowiada:

Leon [Leonard Bojyarsky] wspomniate wyt tej flagi, poniewa wygladata super, a nie
chciat wywa¢ normalnej, amerykeskiej flagi z 50 gwiazdkami. Planowat rowaierymysli¢
cos 0 13 superstanach albo czytakim, ale nigdy tego nie zrobit.




JAK ZWYKLE, SOLIDNE SKRZYNIE POZA ZASIEGIEM

Justin "Solid Snake" Braman, w zahczeniu do jego ogromnej wiedzy o anatomicznej buddwarrasque,
chciatby dowiedzié sig, jak mazna potayc¢ tapska na tych wielkich skrzyniach w Broken Hills.

Odpowiedz na twoje zapytanie o model szpondmierci (cho¢ zapewne prawdziwi maniacy zgzyli
mnie wyprzedzi) brzmi: legendarny TARRASQUE!

Sprawa, ktora zawsze zawracata mi gtow jest to: w Broken Hills, w trakcie rozgrywki w Fallout 2,

mozna natrafi¢ na cztery skrzynie rozmieszczone wzdiupotnocnej krawedzi pierwszej mapy, ktore g

(najwyrazniej) niedosigpne. Przynajmniej ja nigdy nie bytem w stanie do roh dotrze¢. Jestem
ciekawy, czy wiesz, co megzawieraé. J&sli tak, to co takiego? To doprowadza mnie do szabstwa,

odkad zobaczytem je za pierwszym razem i chciatbym wietké, czy czasem nie omija mnie &o
ciekawego. Dzgkuje za przeczytanie tych pyta#, mam nadzieg, ze odpiszesz wkrétce, nie ¢ale jednak

zaskoczony, jéli odpowiesz,ze ,nic tam nie ma.”

Po pierwsze, Justin, trafflav sedno z Tarrasque. Pan Wain jedrakdotat c¢ uprzedzt i byt pierwszym,
ktory udzielit poprawnej odpowiedzi (w gdi godzin od wystania zapytania), chocikazdy, kto
odpowiedziat, podat prawidtaywodpowied.

Kwestia skrzyt w Broken hills zwazana jest z aspektem czysto technicznym — muwidtko, tworac
.Sklepy” w Falloucie 2 umieszczalhy na skraju map poza ekranem skrzynie zawdeeagaty inwentarz
danego sklepu. Jakesbkazato, te w Broken Hills przypadkowo zostaly esziczone takse gracze magje
zobaczy i dost& sig do nich. J&i chodzi o sposob dotarcia do nich, nie pgann serii dziwacznych
krokow jakie trzeba zrobi— ale jgli zadasz to pytanie na forum BIS to jestem przekgrre ktas bedzie w
stanie ci pomadc. Lub, §& poszukasz ,Broken Hills” i ,skrzynie” na forumIB, mazesz natrafi na jakié
wskazowki, GDY TYLKO FUNKCJA WYSZUKIWANIA ZACZNIE FONOWNIE DZIALAC (w
przeciwnym razie odpowiedziatbym ci tutaj).

FALLOUT TACTICS | PROJEKT KRYPT

Zawsze zabdjczikane miat par; pytan na temafallout Tactics na ktore nie bylem w stanie odpowiedzie

Jak wszyscy wiemy, projekt krypt byt wielkim ekspeymentem. Jaky wiec role odegrata Krypta 0? A
drugie pytanie brzmi, czy Kalkulator nalezy do serii ZAX? J€li nie, to jaka firma lub organizacja
zaprojektowata go?

Cdéz, Kane, oto, co dwdch goi z Microforte miato do powiedzenia w tej spraviwetasciwie jeden géc z
Microforte, Ed jest zbyt zajy liczeniem stodkiej, bardzo stodziutkiej kasykgazarobit, pracyjc nad
Freedom Forcalla Irrational Games).

Ed Orman, Grom z Drugiego Kaca Swiata, mowi:

1. Krypta 0 jest zaprojektowana, by zaludkontynent w przypadku, gdyby pozostate krypty zadky. W
tej wiasnie krypcie znajduyj sig¢ najwicksze ,moézgi” tegoswiata wraz z ich kodem genetycznym.

2. Kalkulator zostat stworzony przed sefiAX w celu kontrolowania i regulacji sieci krypRierwotnie do
jego zada nalezato jedynie to, lecz z czasem rozrést do tego stopniazimoégt kontrolowé pojedyncze
krypty (o ile pokczenie z kada z nich bylto trwale).

A Gareth Daviespowiedziat:
1) Solidna Krypta O byta afirem catej sieci schrondw. eBac zamieszkiwam przez najwikszych

przywodcow, artystéw i naukowcow, miata zapedvini przetrwanie, natomiast zadaniem jej mieszkav
byto zjednoczy krypty i poprowadzi do nowegozycia, nowegoswiata. Jednak po wojniéwiat bytby



surowy i nieprzyjemny. By zagwarantogvastworzenie postapokaliptycznej utopii, miesaka krypt
potrzebowaliby pomocy. Powstaty zatem maszyny,ykidicelem byto okietznanie powierzchni ziemi, zpite
przez spustoszenie, jakie przyniosta wojna oratohenej nuklearsp zima.

2) O ile wiem, Kalkulator byt catkiem wyfkowy i niezwhzany z sed ZAX. Ale nie potrafe odnalé¢
zadnej dokumentacji magej potwierdzt ktdrakolwiek z teorii. Uwaam, ze mazna bezpiecznie stwierdzi
iz pomigdzy ZAX i Kalkulatorem istniato bardzo niewiele pummenstw.

INTRO FALLOUTA 2... PRZECZUCIE?

Ale Kane (ktérego angielski nie jest najgorszy) miat jesz@¢IECEJ pyta...

W intrze Fallouta 2 maozemy zobacz¢ paru zotnierzy Enklawy, otwierajacych nieznam krypte i
zabijajacych 3 jej mieszkacow. Zgaduj, ze po czyn§ takim pozostatych mieszkacow czekatby
podobny los. Wic pytam:

1. O jaka krypt ¢ chodzi?
2. Czemuzotnierze Enklawy zabili tych mieszkaicow krypty, nie chcieli zna wynikow eksperymentu?

(Mgj angielski jest marny, mam nadzieg, ze zrozumiesz, czego chciatbymedowiedzie.)

Hej Kane. To byta Krypta 13, a owi miestkg zostali zamordowani. Oficjalna wersja, jakigymali st
pé&zniej zotnierze byla takaze ci mieszkacy stawiali opor. To oczywcie jedna wielka kupa gowna.
Zotnierze enklawy byli tak podenerwowani po tym, jakisieli czeka na otwarcie kryptyze otworzyli
ogien wbrew rozkazom ich przetonych. Dopiero po tym wdarli gido krypty i zdobili §, wytapupc
wszystkich mieszkeow.

Jako drobiazg warty wspomnienia — zgodnie z orylgiyrai zatazeniami, filmik nie miat s konczy¢ w ten
sposob. Pierwotnie zakozenie miato zawietaotwierapca si¢ krypte i dziecko wychodzce na Pustkowie,
rozghdajace s po okolicy. Pénej ekran si zaciemniat. Film nie byt zbyt ciekawy, aheprawiat,ze mazna
bylo sk zastanawia Na co ten chiopiec spagla? Spustoszony krajobraz? MiPa

ZAPAMIETA] MOJE StOWA

Sean McGroreymiat pytanie... dotyczce MARKA.

Co stato s¢ z tym kolesiem (Marc, chyba tak miat na im¢), ktéry towarzyszyt Haroldowi w ekspedyciji
do bazy wojskowej? Harold powiedziatze Francie zgirgta zabita przez robota, a Grey wpadt do kadzi,
ale Marc tylko zniknat. Czy udato mu s¢ wydostat na powierzchnig i przezy¢, czy tex zginat razem z
Francie?

Nikt tego nie wie, tajemnica historii Marka nigdigrzostata wyjgniona. Byt ranny, wrocit na powierzcleni
z& Harold nigdy nie wyruszyt na jego poszukiwania.

::Bardzo tajemnicza muzyka::

A, i mam pewne podejrzenige Mark byt odniesieniem do Marka O’Greena, gzciarza, ktory napisat
dialog Harolda, ale nic nie jestem w stanie udowadn



TRZY OD MISTRZA

Richard Grey/Dweller zadat napujace pytania:

Czesé,
Mam kilka pytan:

1. Czym zajmowat s¢ Harold w okresie pomidzy akcja Fallouta a Fallouta 2?

2. Czy super mutanty istniaty przed pojawieniem g Mistrza?

3. Co stato ¢ z Markiem? Harold wspomina cG 0 jego przetrwaniu.

1. To, czym zajmowat siHarold w czasie midzy Falloutem 1 i 2 jest tajemaicPraw@& mowiac, nawet
pytany o to Harold samemu e nie pamgtac. Przez jaki czas pozostat w Hub, by negshie ruszy w
podr& po Pustkowiu i jakétrafit do Gecko.

2. Jest to mdiwe, tak, ché nie mogtem znal& nawet wzmianki o tym w dokumentacji. Dopiero maaow
produkcja supermutantéw oraz ujednolicenie charakth mutacji sprawityze stali st rozpoznawalni jako
supermutanty.

3. Nikt nie wie, co przytrafito siMarkowi — patrz wye;.

::Jeszcze bardziej tajemnicza muzyka::

ARROYOA

Chris Avellone pyta:

W jaki spos6b udato wam st wymysli¢ nazwe Arroyo? Bazowaliscie maze na istniepcej lokacii, czy
moze nazwa zostata wybrana przez wzgtl na to,ze osada byta dostownie niczym strumie?

Tim Cain odpowiada:

Nazwa pojawita si jako pierwsza. Spogilaltem na mapi zobaczylem4. Spodobata mi gj
zarowno fonetycznie, jaki i znaczeniowo. Wybralerieonja jako nazwe i powiedziatem
grafikowi, co doktadnie oznacza to stowo, by spiawt wioska lgdzie wyghdat jak
strumien.

DODATEK: PERLY OD RONA PERLMANA

W trakcie przeszukiwania tekstu narratora, natafitna kilka hasel pojawijych seé w chwili smierci
gracza, ktére planowalny nagré z Ronem Perlmanem, ale nie miely juz na to czasu (przynajmniej tak
mi si¢ wydaje,ze nie zostaly nagrane). Widym kadz razie:




TEKSTY POSMIERTNE

[KONIEC GRY FALLOUT 2]

1. ZGONY 1

Spoczywaj w pokoju, Wybraiacu.

Przepadies.

Pustkowie upomniato s¢ o twoje zycie, Kolejni wyruszaja z
Arroyom szukajac GECKa, lecz gig szybko, niebawem ten
sam los spotyka sam wioske.

Umarles. Twoja wioska jest stracona, skazana na gtod.

Umartes. Twoja misja odnalezienia Generatora Ekosystemu i
zwrOcenia go wiosce nie zostata wypetniona.

Umartes. Nigdy nie dowiesz g, jaki los spotkat twoich
porwanych pobratymcéw.

Umartes... wraz z wszystkimi innymi ludzmi, jacy
zamieszkiwali Ziemi.

Enklawa triumfuje, rozprowadzajac wirusa FEV w
atmosferze.

Twoja smieré przypieczetowata los wszystkich na Ziemi.
Enklawa odnosi zwycgstwo, uwalniajac wirusa FEV do
atmosfery. Miliony gina, a Ziemie raz jeszcze ogarnia martwa
cisza.

Odwaznie stawiat& czota wyzwaniom, lecz daremnie. Enklawa
triumfuje, wkrotce umiera caly swiat.

3. SMIESZNE ZGONY

Umartes. Znowu.

Jesté martwy jak gwozdz.

Pora wczytat gre.

Obys$ miat zapisam gre, bo gryziesz piach.

Widok na twoje zwtoki. Niezbyt fajny.

Rany, al& gtupi. | sztywny.

Ha ha ha ha ha Jestg trupem, kretynie!

Jesté martwy. Moze powinien& zacz¢ gre od pocatku inna
postach. Sposéb, w jaki przyznajesz punkty, ssie.

KONIEC

Jakkolwiek by nie byto, to tyle, §& chodzi o 6sm aktualizact. J&li masz jakié pytania, widzisz jaki
btad, masz zastrzenia do czeg9 napisz do mnie na adres email podany nagtkezej aktualizacji — albo
zamig¢ na tablicy na naszym forum. Emaile na ogpbkgybsze...nawet przy Outlooku zachoxayjim sk
jak popieprzony.

Do nasgpnego razu,

Chris Avellone @ BIS



